KASIM AYI EGIiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: KASIM
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
31-36.2. Nesneleri, birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

DiL GELIiSiMi

25-30.1. Gogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.3. Adini ve soyadini soyler.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.

25-30.7. “Hepsi” ve “biri” ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.

31-36.3. Dinledigi 6ykiyd anlatir.

31-36.5. Agik uglu sorular sorar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.2. Cinsiyetini bilir.

25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tizerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.



KABA MOTOR

25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat tGzerinde geriye dogru yirdr.
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

KAVRAMLAR

Boyut: Uzun-kisa

Miktar: Az-¢ok

Renk: Kirmizi

Sekil: Daire

Zaman: Sonbahar (mevsim)
Duygu: Mutlu, tizgiin, kizgin

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 01.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Semsiye” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Parmaklarimiz Oynuyor” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kuiglk Karinca” isimli etkinlik
“Sonbahar Agacim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SEMSIYE-PARMAKLARIMIZ OYNUYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DiL GELiSimi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
SEMSIYE
Ogretmen sinifa getirdigi semsiyeyi acarak cocuklarin arasinda gezmeye baslar. Cocuklarin dikkatini cektikten sonra
semsiye birlikte incelenir. Cocuklara, sonbahar mevsiminde yagmur yaginca insanlarin islanmamak igin semsiye
kullandigi bilgisi verilir. “Haydi, herkes kendine bir semsiye yapsin.” denilerek ¢ocuklara lizerinde semsiye resmi olan
boyama sayfalari dagitilir. Parmak boyalari kiigiik kaplarda masaya yerlestirilir. Cocuklarin parmak baskisi teknigi ile
semsiyeyi renklendirmeleri igin rehberlik edilir. Etkinlik tamamlaninca kurumasi igin uygun bir yere alinir.

PARMAKLARIMIZ OYNUYOR
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Semsiyem” adli parmak oyunu gocuklarla birlikte tekrarlanarak séylenir.
SEMSIYEM
Bu benim semsiyem. (Sag el asagi dogru agclilarak sol elin isaret parmagi avug igine tutulur.)
Yagmur sip sip sip sip diye, (iki elin parmaklari yukaridan asagiya dogru oynatilarak indirilir.)
Yagmaya baslayinca semsiyemi acarim. (Sag el asagi dogru acilarak sol elin isaret parmagi avug igine tutulur.)
Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar. (Tip tip diye ses ¢ikarilir iki el ile vurma hareketi yapihr.)
Yagmur kesilince onu hemen kapatirim. (Sag elin parmaklari kapatilir.)
Rizgar esmeye baslayinca vuu... vuu... (Saga sola sallanilir “vuu vuu” diye ses ¢ikarihr.)
Semsiyemi ters gevirir. (Sag elin parmaklari agilir, geriye dogru itilir.)
Ben semsiyemi yine kapatirim. (Sag elin parmaklari kapatilir.)
(Segkin TABAR)

Parmak oyunun ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Parmak boyasi ile noktalar takip ederek tizerinden
gidelim, yagmur damlalarini semsiyelere gotiirelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Parmak boyasi, semsiye resmi, semsiye
GUVENLIK ONLEMI: Semsiyeyi incelerken tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli 6nlemler alinir.

DEGERLENDIRME

¢ Semsiyeyi nerede kullaniriz?

e Sizin semsiyeniz var mi?

¢ Yagmur yagarken nasil ses gikarir?

¢ Parmak baski galismasi eglenceli miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KUCUK KARINCA-SONBAHAR AGACIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

KUGUK KARINCA
Cocuklarla miizik merkezine gegilir. istedikleri ritim aletlerini almalari igin rehberlik edilir. Bir siire serbest sekilde ritim
calismalari yapildiktan sonra “Karinca” sarkisi ritim aletleri ile beraber sdylenir.

KARINCA

Bir kar tanesi ugtu ugtu.

Karincanin kafasina kondu kondu.

Karinca titredi dondu dondu, birrrrrrrrr.

Bir kar tanesi ugtu ugtu.

Karincanin kafasina kondu kondu.

Karinca titredi dondu dondu, birrrrrrrrr.

Karinca karinca senin ne isin var disarida?

Karinca karinca senin ne isin var disarida?

(Anonim)

SONBAHAR AGACIM

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Dagitilan ¢alisma sayfasindaki resim incelenir ve ¢ocuklara resimde goérdiklerini
anlatmalari igin firsat taninir. “Sonbahar mevsiminde yapraklarin neden dokildiigiinii konugalim. 1 tane yapragi olan
agaci parmagimizla gosterelim.” yonergeleri ¢alisilir.

Calisma sayfasinin ardindan “Sonbahar Agacim” adli sanat etkinligi uygun yonergeler dogrultusunda galisilir. Tamamlanan
¢alismalar kuruduktan sonra panoya asilarak sergilenir.

MATERYAL: Parmak boyasi

DEGERLENDIRME

e Sarkimizi begendiniz mi?

¢ Sarkimizda hangi hayvandan bahsediliyordu?
¢ Hangi ritim aletlerini kullandik?

e Ritim tutarken neler hissettiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 02.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Agacimiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ritim Tutalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Blyu Blyd, Kigtl Kagal” isimli etkinlik
“Parkurdan Gegelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: AGACIMIZ-RiTiM TUTALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECI
AGACIMIZ
Ogretmen cocuklar kiigiik gruplara ayirarak sandalyelerine oturmalari icin rehberlik eder. Masalara kurumus agac dallari,
sari, kahverengi renkli krepon kagitlari ve yapistirici yerlestirilir. Krepon kagitlarini koparip agag dallarina yapistirmalari
icin rehberlik edilir. Her ¢ocuk dalini tamamladiktan sonra bir araya getirilerek sonbahar agaci olusturulur. Tamamlanan
etkinlik sinifin uygun bir alanina yerlestirilir.

RITIM TUTALIM

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa lzerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir.
Cocuklara bu nesneleri kullanarak farkh sesler gikartmalari ve ritim olusturmalari igin rehberlik edilir. Sesler arasindaki
farkliliklara ve benzerliklere dikkat gekilir. Ardindan gocuklardan biri ebe segilir, gozleri baglanir. Goniilli baska bir cocuk
nesnelerden birini alarak ses gikarir. Ebe olan ¢ocuk arkadasinin hangi nesneyi kullandigini tahmin etmeye ¢alisir. Ebe
dogru tahmin ederse ebelikten kurtulur ve bir sonraki ebeyi se¢me hakki kazanir. Her cocugun etkinlige katilimi saglanana
kadar slire¢ devam ettirilir.

MATERYALLER: Dogadan toplanan yapraklar, agag dallari, krepon kagidi

GUVENLIK ONLEMI: Calisma sirasinda kuru dallarin ¢ocuklara zarar vermemesi igin dikkat edilir ve uyari yapilir.
DEGERLENDIRME

¢ Kurumus dallarla neler yaptik?

e Dallar neden kurur?

¢ Hangi aletlerle ritim tuttuk?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BUYU BUYU, KUQUL KUCUL-PARKURDAN GECELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
25-30.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
25-30.5. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat tGzerinde geriye dogru yirir.
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

OGRENME SURECI
BUYU BUYU, KUCUL KOGUL
Ogretmen cocuklari sinifin ortasinda toplar. Cocuklarla el ele tutusulur ve daire sekli alinir. Ogretmen tarafindan ¢ocuklara
yonergeler verilir. Cocuklar da bu yonergelere gore hareketleri yapar. “Blyl biyd, kollarini yukariya kaldir, daha ¢ok
kaldir, daha g¢ok kaldir. Ayak parmaklarinin ucuna bas daha gok yiksel, daha ¢ok yiksel, biiyl blyi kocaman ol, blyi
biyi, kocaman ol.” Cocuklar en gok yilkseldiklerinde ara vermeden “Kigil kiigil, kollarini indir, ¢gomelerek biziil, daha
¢ok biizil, daha gok biizil, kgl kiigtl, minicik ol.” denir. Etkinlik cocuklarin ilgi siirelerine gore devam ettirilir.

PARKURDAN GEGELIM

Ogretmen birbirinin aynisi olan iki parkur hazirlar. Cocuklar iki gruba ayrilarak parkurlarin baslangi¢ kisminda sira olurlar.
En 6ndeki ¢ocugun eline bir top verilir. Renkli bant ile hazirlanan diiz gizgiden geri geri gelerek ylrinir sonra egilerek
masa altindan gegilir. Ardindan da eldeki top sepete atilir. Ogretmen rehberliginde parkuru en hizli bitiren grup alkislanir.
Etkinligin ardindan cocuklar sandalyelerine oturur. Calisma sayfasi dagitilir. “Cocuklar ne yapiyorlar sdyleyelim. Topu
hedefe kim atmis? Parmagimizla gosterelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Top, sepet, renkli bant
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar geri yiiriirken capmalara karsi dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Blyumek mi giizeldi yoksa kigtlmek mi?
¢ Parkurdan gegmek icin neler yaptik?

¢ Parkurdan gegerken zorlandiniz mi?

* Sepete top yerine baska ne atabilirdik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 03.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kagitlar Yirtalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Minik Oriimcek” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Daire Sekli” isimli etkinlik
“Daireleri Kapalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: KAGITLARI YIRTALIM-MiNiK ORUMCEK

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sdzciiklii climleler kurar.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

OGRENME SURECI
KAGITLARI YIRTALIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Cilek boyama sayfasi her bir ¢ocuga dagitilir. Etkinlige baslamadan 6nce gilegin rengi
sorulur ve “kirmizi” cevabi beklenir. Ardindan kirmizi renk el isi kagidi dagitilir. Cocuklar el isi kagidindan klguk pargalar
yirtarak gilek resmine yapistirarak cilegi renklendirirler. Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir. Tamamlanan
calisma panoya asilarak sergilenir. Etkinligin ardindan ¢alisma sayfasi dagitilir. “Kirmizi renkli olan nesneleri parmagimizia
gosterip adini sdyleyelim.” yonergesi ¢alisilir.

MiNiK ORUMCEK
Cocuklarla gember seklinde yere oturulur. Ogretmen “Cocuklar simdi sizinle bir parmak oyunu oynayacagiz. Burada bir
oriimcegimiz var, basina neler gelmis neler... Dikkatle dinleyin tamam mi?” diyerek ¢ocuklarin dikkatini toplar. “Mini
Minnacik Oriimcek” adl parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte séylenir.

MiNi MINNACIK ORUMCEK

Mini minnacik ériimcek duvara tirmandi. (Parmaklar yukariya dogru tirmanma oykiinmesi yapilir.)

Yagmur yagdi, 6rimcek oluga saklandi. (Parmaklar asagi bakacak sekilde sallanir.)

Sonra gilines ¢iktl, her yeri kuruttu. (Kollar yukaridan yana dogru agilir.)

Ve mini minnacik ériimcek duvara tirmandi. (Parmaklar yukariya dogru tirmanma éykiinmesi yapilir.)

MATERYALLER: Renksiz gilek resmi, el isi kagidi, yapistirici, galisma sayfasi

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

o Yirttigimiz kagitlari ne yaptik?

¢ Kagit yirtarken nasil ses gikarir?
* Oriimcegin basina ne gelmis?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DAIRE SEKLi-DAIRELERI KAPALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DiL GELiSimi
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.

OGRENME SURECI
DAIRE SEKLI
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere otururlar. Her birine renkli kartonlardan kesilmis daireler dagitilir. Cocuklardan
ellerindeki sekli dikkatle incelemeleri istenir. Seklin etrafinda parmak gezdirilir. Ogretmen “Cocuklar bu seklin adi
dairedir.” der. Ardindan ¢ocuklara boya kalemleri dagitilir. Daire sekillerinin {izerine boya kalemleriyle desen ¢alismasi
yaptlir.
Konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Pizza ve saat, daire sekline benzer. Sinifimizda daire sekline benzeyen ne var?
Gosterelim.” yonergesi ¢alisilir. Sinifta daire sekline benzeyen nesneleri bulmak igin cocuklara rehberlik edilir.

DAIRELERI KAPALIM

Kartondan kirmizi ve farkli iki renk daha olan daireler hazirlanir. Kirmizi renk dairelerin gocuk sayisina denk olmasina dikkat
edilir. Ogretmen daireleri sinifin zeminine daginik bir sekilde yerlestirir. Cocuklara “Cocuklar simdi sizinle kirmizi renkli
daire oyununu oynayacagiz.” denir. Hareketli bir mizik agilir ve ¢ocuklar daireler arasinda serbest dans ederler. Miizik
durdugunda herkes eline kirmizi bir daire alir. Daireler kontrol edilir, dogru renk alanlar alkislanir. Oyun gocuklarin ilgi
sirelerine gore devam ettirilir.

MATERYALLER: Boya kalemleri, daire gizilmis kartonlar

GUVENLIK ONLEMI: Serbest dans sirasinda gocuklarin birbirine garpmamalari igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sekli 6grendik?

¢ Sinifimizda daire seklinde neler var?

¢ Daire oyunumuzda daireler hangi renkteydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 06.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Dairecik” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Zip Zip Ziplayahm” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Uzun mu, Kisa mi?” isimli etkinlik
“Uzun Kisa Pipetler” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: DAIRECIK-ZIP ZIP ZIPLAYALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

DAIRECIK
Cocuklarla halka olunur ve yere oturulur. “Dairecik” adli parmak oyununu Ogretmen birka¢ kere soyler, ardindan
cocuklarla tekrar edilerek ogretilir.

DAIRECIK

Daire, daire, dairecik. (isaret parmagiyla diger avuca daire gizilir.)

Ortasinda havuzcuk. (isaret parmagiyla avug igine bastirilir.)

Bir serce gelmis, (Bir parmak gosterilir.)

Su igmis. (Su igme hareketi yapilr.)

Sonra pir diye ugmus. (Ellerle ugma hareketi yapilhr.)

ZIP ZIP ZIPLAYALIM

Zemine tebesir veya renkli bant ile daire cizilir. Cocuklara cizginin etrafina gegmeleri icin rehberlik edilir. Ogretmen basit
komutlar vererek ¢ocuklarin yerine getirmesi icin rehberlik eder. “Dairenin igine ziplaya ziplaya gidelim. Dairenin iginden
¢tkahm. Simdi dairenin igine sadece kizlar girsin. Simdi dairenin igine erkekler girsin, kizlar ¢iksin.” Oyuna ¢ocuklarin ilgi
surelerine gore farkl yonergeler ile devam edilir.

MATERYALLER: Tebesir veya renkli bant

DEGERLENDIRME

¢ Hangi parmak oyununu soyledik?

¢ Parmak oyunumuzda hangi sekilden bahsettik?
¢ Oyunumuzda hangi hareketleri yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: UZUN MU, KISA MI?-UZUN KISA PiPETLER

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tizerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler

OGRENME SURECI

UZUN MU, KISA MI?

Her ¢ocuk icin kesilmis uzun ve kisa ipler sinifa getirilir. Cocuklara uzun ip gosterilerek kisa ipten daha uzun oldugu
aciklanir. Kisa ip gosterilir uzun ipten daha kisa oldugu aciklanir. Daha sonra her gocuga bir uzun bir kisa ip verilir. ikisini
yan yana koymalari istenir. Ogretmen, “Uzun ip havada.” dediginde cocuklar uzun ipi ellerine alip havaya kaldirirlar, “Kisa
ip havada.” dediginde de kisa ipi ellerine alip yukari kaldirirlar. Bu sekilde uzun-kisa kavrami tekrar edilir. Daha sonra
¢ocuklar sandalyelerine otururlar. Bos A4 kagidi ve boya kalemleri dagitilir. Uzun ve kisa gizgiler ¢alismasi yapilir. Gerekli
durumlarda rehberlik edilir.

UZUN KISA PiPETLER

Ogretmen masaya uzun ve kisa pipetler koyar. Once eline bir uzun bir de kisa pipet alir. Hangisinin uzun hangisinin kisa
oldugu sorgulanir. Ardindan “Uzun ve kisa pipetler karismis. Bunlari ayirmam gerekiyor. Bana yardimci olur musunuz?”
denilerek uzun ve kisa pipetlerin cocuklar tarafindan gruplanmasi saglanir. Ogretmen her ¢ocuga (g kisa, i uzun pipet
verir. Cocuklar, bir kisa bir uzun pipeti yan yana koyarak siralama galismasi yapar. Daha sonra konuyla ilgili galisma sayfasi
dagitilir. “Kisa olan siipiirgeyi parmagimizla gosterelim. Uzun olan siipiirgenin altina yaprak yapistiralim.” yonergesi
calistlir.

MATERYALLER: Pipetler, ip, resim kagidi, boya kalemleri
GUVENLIK ONLEMI: iplerin gok ince olmamasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

* iplerle oynamak hosunuza gitti mi?

¢ Uzun ipi kolay buldunuz mu?

¢ Boyu uzun olan hayvan biliyor musunuz?
¢ Pipetlerle baska ne yapabiliriz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 07.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Cinsiyetimiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Yirtahm Yapistiralim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sonbahar Mevsimi” isimli etkinlik
“Yagmur Bulutlarim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: CINSIYETIMIZ-YIRTALIM YAPISTIRALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
DiL GELiSiMmi
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimle kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.2. Cinsiyetini bilir.

OGRENME SURECI
CiNSIYETIMizZ
Sinifa bir ayna getirilir. Once &gretmen aynanin karsisina gecer ve kendi fiziksel &zelliklerini séyler. Daha sonra
¢ocuklardan sirayla aynanin karsisina gecerek fiziksel ozelliklerini tanitmalari istenir. Tim g¢ocuklar kendi 6zelliklerini
soyledikten sonra 6gretmen, iginde kiyafet olan sepeti oyun alaninin ortasina birakir. Cocuklara “Sepetin igindeki kiz ve
erkek kiyafetleri karismis. Haydi, kiyafetleri ayiralim.” der. Cocuklara kiyafetleri ayirmalari igin rehberlik edilir.

YIRTALIM YAPISTIRALIM

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Renkli el isi kagitlari masalara yerlestirilir. Cocuklar istedikleri renkteki el isi kagidini
alarak elleriyle ufak pargalar halinde yirtarlar. Daha sonra erkek ve kiz kiyafet resimlerinin oldugu boyama sayfalari
gocuklarin cinsiyetlerine uygun olarak dagitiir. Cocuklar verilen elbise resimlerinin igine yirttiklari el isi kagidini
yapistirirlar. Tamamlanan ¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

Ardindan konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Cocuklar hangi kiyafetleri giyeceklerini diisiiniiyor. Kiza ait olan
kiyafetleri parmagimizla gosterelim. Erkege ait olan kiyafetleri parmagimizla gésterelim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Ayna, el isi kagidi, kiz-erkek renksiz kiyafet resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Ayna ile ne yaptik?

¢ Cinsiyetiniz nedir?

¢ Yirttigimiz kagitlarla neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SONBAHAR MEVSiMi-YAGMUR BULUTLARIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. CGesitli rollere girerek oyun oynar.
31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECI
SONBAHAR MEVSiMi
Cocuklar yarim ay seklinde yere otururlar. Sonbahar mevsimiyle ilgili gorseller gosterilerek 6zelliklerinden bahsedilir.
Sonbaharda yapraklarin dokildigu, havalarin sogudugu, yagmurlarin yagdig sdylenir. Sohbetin ardindan ¢ocuklar ayaga
kalkar. Ogretmen cocuklardan birer aga¢ olmalarini, dallarini (kollarini) riizgarla sallamalarini ister. Dallari sallarken
“vuuu” seklinde riizgar sesi, “sip sip” seklinde yagmur sesi ¢cikarmalari igin rehberlik edilir.

YAGMUR BULUTLARIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Sonbahar” adli sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Sonra gocuklarla
birlikte soyleyerek tekrar edilir.
SONBAHAR
Yagmaya basladi yagmurlar.
Esmeye basladi riizgarlar.
Sogudu artik havalar.
Geldi sonbahar.
Sarkinin ardindan “Yagmur Bulutlarim” adli sanat etkinligi uygun yonergeler dogrultusunda calisilir.

MATERYALLER: Eva pargalari ve yapistirici

DEGERLENDIRME

¢ Hangi mevsimden bahsettik?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Gok glrlemesinde nasil ses gikiyor?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 08.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Tavsan Nerede?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kuglk Kurbaga” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hayvanlar Yer Degistiriyor” isimli etkinlik
“Ali Baba’'nin Ciftligi” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: TAVSAN NEREDE?-KUCUK KURBAGA

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
BiLISSEL GELiSiM
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

OGRENME SURECI

TAVSAN NEREDE?
Ogretmen eline pelus tavsan oyuncagl alir. Cocuklara “Tavsan saklamba¢ oynamak istiyor, bakalim onu kimler
bulabilecek?” der. Cocuklardan biri ebe segilir. Ebe arkasini doner. Pelus tavsan sinif icinde uygun bir yere saklanir.
(Cocuklar da saklayabilir.) Ebe saklanan oyuncagi ararken yaklastiginda arkadaslari ¢ok alkislayarak, uzaklastiginda az
alkislayarak yonlendirirler. Tavsani bulmayi basaran ¢ocuk alkislanir. Oyun ¢ocuklarin istegi dogrultusunda devam eder.

KUCUK KURBAGA
Ogretmen:
“El ele tutusalim.
Halkaya karisalim.
Haydi, gilim sen de gel.
Oynayalim loy loy.” sarkisini sdyler. Cocuklarla el ele tutusulur, halka olusturulur. Sonra yere oturulur. Tim ¢ocuklar yere
oturduktan sonra ¢ocuklara:
“Bir oglum var etten,
Bacaklari metten,
Simdi sigrar gorirsiin,
Gllmekten olursin.” (Kurbaga) bilmecesi sorulur. “Kurbaga” cevabi alinincaya kadar cevaplar dinlenir. Ardindan
¢ocuklarla birlikte “Kligiik Kurbaga” adl sarki sdylenir.
KUCUK KURBAGA
Kuglk kurbaga, kiiglik kurbaga,
Kuyrugun nerede?
Kuyrugum yok, kuyrugum yok.
Yizerim derede.
Kuvak vak vak ku vak vak vak
kuvak kuvak kuvak

Kuglk kurbaga, kiiglik kurbaga,
Kulagin nerede?

Kulagim yok, kulagim yok.
Yiizerim derede

Kuvak vak vak Ku vak vak vak
Kuvak kuvak kuvak

MATERYALLER: Pelus tavsan oyuncak

DEGERLENDIRME

e Etkinligimizde hangi oyuncagi kullandik?
¢ Tavsan hangi oyunu oynamak istiyordu?
¢ Hangi sarkiyi soyledik?

¢ Kurbaga nasil ziplar?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYVANLAR YER DEGISTiRIYOR-ALi BABANIN CiFTLiGi

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

OGRENME SURECI
HAYVANLAR YER DEGISTiRiYOR
Cocuklarla iki grup olusturulur. Cocuklara “Hayvanlar Yer Degistiriyor” adli oyunun oynanacagi soylenir. Gruplar kendi
icinde yan yana sira olurlar. Her iki grubun karsilikli durmalari igin rehberlik edilir. Her gifte bir hayvan ismi verilir. Hangi
hayvanin adi soylenirse o ¢ocuklar, séylenen hayvanin sesini ¢ikararak yer degistirir. “Hayvanat bahgesi” denilince tim
gocuklar yer degistirir. Oyun ¢ocuklarin ilgi sirelerine gére devam ettirilir.

ALi BABANIN GiFTLIGI

Cocuklarla birlikte gember olusturulup yere oturulur. “Ali Baba’nin Ciftligi” adli sarki hep birlikte séylenir.
ALi BABANIN CiFTLiGi
Ali Baba’nin bir ciftligi var.
Ciftliginde kuzulari var.
"Mee mee" diye bagirir.
Ciftliginde Ali Baba’nin.
Ali Baba’nin bir giftligi var.
Ciftliginde horozlari var.
"0uird GGGG" diye bagirir.
Ciftliginde Ali Baba’nin.
Ali Baba’nin bir giftligi var.
Ciftliginde kopekleri var.
"Hav hav!" diye bagirir.
Ciftliginde Ali Baba’nin.

DEGERLENDIRME
¢ Sarkida hangi hayvanlardan bahsettik?

¢ Hangi oyunu oynadik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 09.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Atatlrk’t Aniyoruz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Atatirk Cercevesi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Atamiz” isimli etkinlik
“Atatiirk Sevgisi” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: ATATURK’U ANIYORUZ-ATATURK CERCEVESI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
ATATURK’U ANIYORUZ
Sinifa Atatirk posteri getirilir. Cocuklarin rahat gorebilecegi bir alana yerlestirilir, bu posterdeki kisinin kim oldugu sorulur.
Cocuklardan, “Atatiirk” cevabi beklenir. Daha sonra “Atatlrk, yurdumuzu dismanlardan kurtaran en biyuk Tark’tdr.”
aciklamasi yapilir. Ardindan gocuklara “Atatiirk deyince akliniza ne geliyor?” sorusu sorularak ¢ocuklarin Atatiirk ile ilgili
bildiklerini séylemeleri konusunda konusmalari beklenir. Ogretmen, Atatiirk posterinin yanina, anne ve babasinin
resimlerini yerlestirir. Resimdeki kisiler tanitilarak, Atattirk’iin anne ve babasinin isimleri 6gretilir.

ATATURK CERGEVESI
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Masaya buylik boy beyaz karton yerlestirilir ve ortasina Atatlirk resmi yapistirilir.
Cocuklardan Atatiirk resminin cevresini boya kalemleriyle siislemeleri istenir. Ogretmen cocuklarin arasinda dolasarak
neler yaptig1 sorusu sorularak gocuklarin konusmalari saglanir. Etkinligin ardindan “Atatlirk Yoktu” adli siir hep birlikte
soylenir.

ATATURK YOKTU

Atatiirk yoktu.

Disman goktu.

Atatirk geldi.

Dusmani yendi.

Bu gtlizel yurdu.

Bizlere verdi.

MATERYALLER: Atatirk, Ziilbeyde Hanim ve Ali Riza Bey’in fotograflari

DEGERLENDIRME

e Atatiirk kimdir?

e Atatilrk neler yapmis?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?
e Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ATAMIZ-ATATURK SEVGISi

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

OGRENME SURECI

ATAMIZ
Atatirk koésesine sonbahar yapraklariyla hazirlanan siislemeler yerlestirilir. Cocuklardan gelecek tepkiler gézlemlenir.
Ardindan sohbet gemberi olusturularak Atatiirk’in getirdigi yeniliklerle ilgili gorseller gosterilir ve sohbet edilir. Sohbetin
ardindan “Atatiirk” adh sarki 6gretmen tarafindan birkag kere sdylendikten sonra birlikte tekrar edilerek ¢ocuklarin
O0grenmesi saglanir.

ATATURK

1881’de bir cocuk dogdu.

Annesi adini “Mustafa” koydu.

Sari sagli, mavi gézli bu giizel gocuk,

Bilyudu, buyida Atatiirk oldu.

(Anonim)

ATATURK SEVGISI
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere otururlar. “Atatlirk Sevgisi” adli parmak oyunu birkag kere séylenir.
Ardindan birlikte tekrar edilerek ¢ocuklara ogretilir.
ATATURK SEVGISI
Atatiirk cocuklari gok severmis. (iki kol basin yanlari Gizerinden iki yana agilir.)
Bu gtizel ilkeyi bizlere armagan etmis. (Eller kucakta kavusturulur.)
Gorebilseydim ATA'mi,
Yanaklarindan éperdim 6nce. (Yanaklar tutulur, 6pme hareketi yapihr.)
Cicek bahgesinden cicek toplardim. (Ellerle gigek toplarmig gibi yapilr.)
Once giil, (Sag elin basparmag gosterilir diger parmaklar kapatilir.)
Menekse, (Sag elin isaret parmagi gosterilir diger parmaklar kapatihr)
Papatya, (Sag elin orta parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)
Sonra lale, (Sag elin yuzik parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)
Gelincik de toplar, (Sag elin serge parmagi gosterilir diger parmaklar kapatilir.)
ATA’ma armagan ederdim. (Sag elde gicek varmis gibi tutulur ve uzatilr.)
(Segkin TABAR)

DEGERLENDIRME
* internet ortaminda Atatiirk’iin hayatiyla ilgili video izletilir.

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 10.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Celenk Yapiyoruz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Atatiirk Bize Ne Dedi?” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sonbahar” isimli etkinlik
“Dikkatli Olalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: CELENK YAPIYORUZ-ATATURK BiZE NE DEDi?

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DiL GELiSimi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

OGRENME SURECI

CELENK YAPIYORUZ
Cocuklar sandalyelerine oturur. Buglin Atatiirk’t diistinerek bir yaka stisti yapilacagi bilgisi cocuklara verilir. Her bir ¢ocuga
yuvarlak karton Gzerine yapistirilmis Atatiirk resmi verilir. Masalara el isi kagidindan hazirlanmis renkli cicekler ve
yapraklar yerlestirilir. Resmin gevresine bir gicek bir yaprak yapistirilarak Atatiirk gelengi olusturulur. Etkinlik sirasinda
siralamaya dikkat ¢ekilir. Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir.

ATATURK BIZE NE DEDI?
Cocuklarla birlikte gember olusturulup yere oturulur. “Atatiirk Bize Ne Dedi?” adli parmak oyunu birlikte séylenir.
ATATURK BiZE NE DEDI?
Bir elin nesi var. (Ellerden biri parmaklar asagida kalacak sekilde sallanir.)
iki elin sesi var. (Eller ¢irpilir.)
Atatiirk bize ne dedi? (Sag elin isaret parmagi sakaga goéturalir.)
“Guigli olun!” dedi. (iki elin parmaklari birbirine gecirilir.)
“Karinca gibi ¢aligin. (Parmaklar ytratalar.)
Birbirinizi sevin.” dedi. (iki el parmaklar kapal bicimde gégiis hizasinda birbirine yapistirilir.)

MATERYALLER: Atatirk resimleri, yapistirici, el isi kagidindan yapilmis gicek ve yapraklar

DEGERLENDIRME
o Ogretmen Atatiirk’le ilgili bir hikaye anlatir.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SONBAHAR-DIKKATLI OLALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
SONBAHAR
Cocuklarla beraber bahgeye cikilir. Bahgede bulunan agaglar ve yapraklar incelenir. Mevsimin 6zellikleriyle ilgili sohbet
edilir. Etrafta ritim ¢alismasinda kullanilabilecek materyaller toplanir. Dal pargalari, taslar, kurumus yapraklar gibi.
Ogretmen, cocuklara “Bu materyallerle nasil ses cikartabiliriz?” diye sorar. Cocuklarin denemeler yapmasina firsat taninir.
Daha sonra 6gretmen bir ritim verir. Cocuklar ayni ritmi tekrar eder. Olusturulan ritim esliginde “Sonbahar” sarkisi
soylenir. Bahge etkinligi tamamlandiktan sonra sinifa girilir ve eller yikanir.

DIKKATLi OLALIM

Cocuklarla bir cember olusturulur ve yere oturulur. Ogretmenin énceden hazirladigi birbiriyle iliskili resimler acik bir
sekilde zemine yerlestirilir. (Cicek-vazo, masa-sandalye, semsiye-yagmur vb.) Ogretmen eline bir resim alir, ne oldugunu
sorar. Cocuklardan gosterilen resim ile alakali olani bulmalari istenir. Ornegin dis firgasi resmi gosterilir. “Sizce hangi resim
dis firgasiyla ilgili?” sorusu sorulur. Cocuklardan “dis macunu” cevabi beklenir. iliskili olan resimler iist tiste konularak bir
kenara alinir.

MATERYALLER: Eslestirme kartlari
GUVENLIK ONLEMI: Bahcede inceleme yapilirken tehlikeli durumlara karsi dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Bahgede neleri inceledik?

¢ Yapraklar neden sararir?

¢ Yapraklar neden dékalar?

¢ Hangi sarkiyi soyledik?

¢ Farkli malzemeler ile ritim olusturmak eglenceli miydi?

UYARLAMA



13-17.11.2023
ARA TATIL



Kurum Adi:
Tarih: 20.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Bilmece Bildirmece” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kule Yapalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Cember Oyunu” isimli etkinlik
“Miizikli Oyun” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BiLMECE BiLDIRMECE-KULE YAPALIM

GELISiM GOSTERGELERI

DiL GELiSiMmi

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

OGRENME SURECI

BILMECE BiLDIRMECE

Cocuklarla birlikte haliya oturulur. Ogretmen resimli kartlari cocuklara tek tek géstererek ne olduklarini sorar. Ardindan
resimli kartlar yan yana ve tim cocuklarin gorebilecegi sekilde yere dizilir. “Simdi size birkag bilmece soracagim.
Bilmecelerin cevabi yerdeki resimli kartlarda gizli, beni dikkatle dinleyin ve sordugum bilmecenin cevabinin hangi resim
oldugunu bulun.” denir. Sonrasinda bilmeceler ¢ocuklara sorulmaya baslanir. Bir bilmecenin cevabi bilindikten sonra
digerine gegilir. Bilinen bilmecenin cevap karti yerden kaldirilir. Resimli kartlardan birinin bilmecesi olmadigindan,
¢ocuklara o karta yonelik nasil bir bilmece olusturulabilecegi sorulur ve denemeler yapilir.

KULE YAPALIM

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Calisma sayfasi dagitilir. “Filiz’in babasiyla birlikte yaptigi kuleyi gésterelim. Bloklari
kullanarak bizde ayni kuleyi yapmayi deneyelim.” yénergesi ¢alisilir.

Calisma tamamlandiktan sonra ¢cocuklar minderlere oturur. Ogretmen yanina bloklari alir ve belirlenen alana bir tane blok
yerlestirir. Daha sonra ¢ocuklara “Simdi sirayla benim yanima gelip bir blok alip yerdeki blogun izerine yerlestireceksiniz.”
der. Cocuklar sirayla kalkip bir Lego ekleyerek kule olusturur. Tim ¢ocuklar yerlestirmeden kule yikilirsa diizeltilerek oyuna
devam edilir.

MATERYALLER: Bilmece kartlari, bloklar

DEGERLENDIRME

¢ Bilmece ne demek?

¢ Bilmecelerin cevabini bulmak zor muydu?
¢ Bloklardan kule yaparken zorlandiniz mi?
¢ Baska ne kullanarak kule yapabiliriz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: CEMBER OYUNU-MUZiKLi OYUN

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
CEMBER OYUNU
Cocuklar el ele tutusup halka olduktan sonra ellerini birakirlar. Ogretmenin énceden hazirladig ¢ember (hulahop
blyukligiinde) gcocuklarin ortasina yerlestirilir. Cembere ¢ocuk sayisi kadar kurdele baglanir. Kurdelelerin ucuna farkh
hayvan resimleri yapistirilir. Cocuklara nasil oynayacaklari anlatilir. Mizik esliginde ¢emberin etrafinda dénlir. Mizik
durdugunda her gocuk éniindeki kurdeleyi eline alir. Cocuklar sirayla énce tuttugu kurdelenin ucundaki hayvanin adini
sonra kendi adlarini séyler. Cocuklarin ilgi siirelerine gére oyun devam ettirilir.

MUZiKLi OYUN
Cocuklardan beserli gruplar olusturularak sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Gruplar sirayla ayaga kalkar ve
diger gruplarin 6nlinde yan yana siraya geger. “Bes Kiiglik Sise” oyunu oynanacagi agiklanir. Basina dokunulan gocugun
¢dmelmesi gerektigi sdylenir.

BES KUGUK SiSE

Bes kiigik sise sallaniyor.

iclerinden biri pat diistii yere.

Dort kiglik sise sallaniyor.

iclerinden biri pat diistii yere.

Ug kiiglik sise sallaniyor.

iclerinden biri pat diistii yere.

iki kiiclik sise sallaniyor.

iclerinden biri pat diistii yere.

Bir kiiglik sise sallaniyor.

iclerinden biri pat diistii yere.

Kalmadi sise dise dise.

MATERYALLER: Cember, kurdele, kiigiik hayvan resimleri
DEGERLENDIRME
¢ Hangi etkinligi daha ¢ok begendiniz?

e Kurdelelerin ucunda ne vardi?
¢ Hangi hayvanlari tuttunuz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 21.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Eller Havaya” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Eglenceli Oyun” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kirt Kirt Keselim” isimli etkinlik
“Agustos Bocegi ve Karinca” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ELLER HAVAYA-EGLENCELi OYUN

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
25-30.3. Adini ve soyadini soyler.
KABA MOTOR
25-30.5. Parmak uglarinda birkag adim atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.2. Cinsiyetini bilir.
25-30.4. Basit kurallara uyar

OGRENME SURECI

ELLER HAVAYA

Cocuklar oyun alanina alinir. Kiz ve erkek gocuklarina ig ige iki ayri gember olusturmalari igin rehberlik edilir. Eller havada
olacak sekilde durulur. Ogretmen “Ellerimiz hareket etmek istiyor. Simdi sdyledigim hareketi yapin.” der. Ardindan
“Kizlarin elleri saglarinda, erkeklerin elleri burunlarinda... Kizlarin elleri kulaklarinda, erkeklerin elleri gézlerinde...” gibi
yonergeler verilir. Cocuklarin yonergeye uygun hareket etmesi beklenir. Bir slre kiz-erkek olarak ayri ayri yonergeler
verildikten sonra ¢ocuklardan el ele tutusarak gember olmalari séylenir. SOylenen yonergeleri birlikte yapmalari istenir.
“Eller havada, eller burunda. Eller havada, eller dizlerde.” gibi. Oyuna ¢ocuklarin ilgi siirelerine gére devam edilir.

EGLENCELi OYUN

Etkinlik icin ¢cocuklarin elleriyle tutup atabilecekleri blyiklikte bir kiip hazirlanir (zar gibi). Kipin her tarafina bir hayvan
resmi yapistirilir. (Ziplayan bir kanguru, stirinen bir yilan, kosan bir at, agaca tirmanmaya ¢alisan bir maymun, ugan bir
leylek, yiizen bir yunus baligi: istenirse hayvanlar degistirilebilir). Cocuklar sirayla gelir ve kiipii atar. Kiip yere diistiigiinde
Ustte kalan hayvan resmini ¢ocugun taklit etmesi istenir. Cocuklarin taklidini yaptigi hayvan gibi hareket etmesine dikkat
edilir (ziplama, stirinme gibi). Cocuklarin hepsi tamamlanana kadar oyun devam eder.

Etkinligin ardindan ¢alisma sayfalari dagitilir. “Cocugun annesiyle birlikte nefis kurabiyeleri hazirladigi yer, evin hangi
bolimidir? Daire sekline benzeyen kurabiyenin altina parmak boyasi ile parmak baskisi yapalim. Parmak boyasi ile
noktalari takip ederek lizerinden gidelim, topun gidecegi yolu cizelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Renkli kartondan hazirlanan kiip, ¢esitli hayvan resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzda hangi hareketleri yaptik?

¢ Hareketleri yaparken eglendiniz mi?

¢ Kuplerin Gzerinde hangi resimler vardi?

* En ¢ok hangi hayvanin taklidinde eglendiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KIRT KIRT KESELIM-AGUSTOS BOCEGI iLE KARINCA

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
31-36.2. Kagidi keser.
DiL GELiSiMi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.

OGRENME SURECI
KIRT KIRT KESELIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Etkinlige baslamadan énce 6gretmen eline bir makas alir ve nasil kullanildigini agiklar.
Cocuklara kagit kesme makasi verilir. Dogru parmaklarin yerlesimi kontrol edildikten sonra agma kapama galismasi yapilir.
Gazete kagidi dagitihir. “Kirt kirt keselim” denilerek makasla gelisigiizel kagit kesme ¢alismasi yapilir. Kesilen kagit parcalari
bir poset icine hep birlikte konur. Ogretmen tarafindan kol, bacak ve gézler yapilarak ¢alisma sonlandirilir.

AGUSTOS BOCEGI iLE KARINCA
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere otururlar. Ogretmen, “Simdi size anlatacagim masali dikkatli dinleyin. Clinkii size
bu masalla ilgili sorular soracagim. Masalimizin adi Agustos Bocegi ile Karinca.” der.

Eglenceyi ¢ok seven bir agustos bdcegi varmis. Tiim giinlindi, saz ¢alip sarki sdyleyerek gegirirmis. Derken giizel,
sicak glnler bitmis, kis gelmis. Artik havalar ¢ok soguk ve yagisliymis. Agustos bocegi sarki sdyleyemez hale
gelmis. Soguktan ¢ok lslyormus ve karni da ¢ok agikmis. Ama hig yiyecegi yokmus. Clinkl kis mevsimi igin
hazirlik yapmamis. Ama o eglenirken kiigik komsusu karinca bitiin yaz hazirhk yapmis. Agustos bocegi bunu
hatirlayinca komsusunun kapisini ¢almis. Karinca agmis kapiyl. Karsisinda aglik ve soguktan perisan olmus
agustos bocegini gdormiis:
— Ne istiyorsun agustos bocegi, demis.
— Karinca kardes havalar ¢ok sogudu ¢ok lisiiyorum, Ustelik karnim da ¢ok a¢ ama yiyecek higbir seyim yok.
Bana ddiing yiyecek verir misin? S6z veriyorum agustosta borcumu dédeyecegim sana, demis.
Karinca:
— Neden yiyecek higbir seyin yok, biitiin yaz ne yaptin sen, diye sormus.
Agustos bocegi cok utanmis:
— Seyyy... Ben bitiin yaz saz ¢aldim, sarki sdyledim. Kis i¢in hazirlik yapmadim.
Karinca .........
Burada masal yarida kesilir ve ¢ocuklara, “Sizce karinca, agustos bocegine ne cevap vermis? Sen karincanin yerinde
olsaydin ne yapardin?” sorulari sorulur. Cocuklardan gelen cevaplar alinir.

MATERYALLER: Kagit kesme makasi, gazete kagitlari

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin, makaslari kullanirken birbirlerine yaklasmamalarina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Bugiin en ¢ok ne yapmaktan hoslandin?

¢ Masalimizin adi neydi?
¢ Makas kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 22.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Mutlu, Uzgiin, Kizgin” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Duygu Balonlan” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Eger Mutluysan” isimli etkinlik
“Sevdigim Meyveler” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MUTLU, UZGUN, KIZGIN-DUYGU BALONLARI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.7. “Hepsi” ve “biri” ifadelerine uygun tepki verir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25.30.4. Basit kurallara uyar.
KABA MOTOR
25-30.1. Topu, basinin Gizerinden geriye atar.

OGRENME SURECI
MUTLU, UzZGUN, KIZGIN
Sinifta gocuklarin rahat yiiriiyebilecekleri bir alan olusturulur. Ogretmenin séyledigi yénergelere gére yiriimeleri gerektigi
bilgisi verilir. Sinif iginde karisik olarak normal sekilde yiriimeye baslanir. Cocuklar sinifin igini dolasirken “Simdi mutlu bir
sekilde yurtyelim.” denir. Cocuklar mutlu bir ifadeyle ylriimeye devam eder. O sirada ¢ocuklarin yiz ifadelerine dikkat
edilir. Bir stire sonra “Simdi tzglin bir sekilde yuriyelim.” denir. Cocuklarin ylz ifadelerine dikkat edilir. Ayni sekilde
“kizgin” ifadesi i¢in de yapilir. En son olarak “Simdi yine normal bir sekilde ytrlyelim.” denir ve oyunu bitirilir.

DUYGU BALONLARI

Cesitli renklerde ve ¢ok sayida olan balonlarin tzerine farklh duygu ifadelerini yansitan yizler gizilir. Cocuklar daire seklinde
dururlar. Yuksek bir yere cikilarak balonlar ¢ocuklarin Gizerine muzik esliginde birakilir. Mizik stresince ugusan balonlar
cocuklar tarafinda havaya atilir, tutulur. Baslarinin lzerinden arkalarindaki arkadaslarina atma eylemi yapilir. Mizik
kapatilir ve her ¢ocugun bir balon almasi saglanir. Cocuklar ellerindeki balonla mindere otururlar. Ellerindeki balonda
bulunan yiiz ifadesine bakmalari ve balondaki yizi taklit etmeleri istenir. Sirayla ¢ocuklara tutugu balon gosterilerek
“Sence bu balon neden ¢ok ... (6rnegin; mutlu)?” gibi sorular sorularak sohbet edilir. Sohbet sirasinda ¢ocuklarin “ben,
benim, o, onun, bazisi, bu, su gibi” zamir sdzciiklerini kullanmasi tesvik edilir.

Etkinligin ardindan c¢alisma sayfasi dagitilir. “Cocuklarin hepsi nereye gitmis, séyleyelim. Biri agliyor, hangisi
parmagimizla gosterelim. Neden agliyor, séyleyelim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Balon

DEGERLENDIRME

 Nelere Uzuluriz?

* Nelere seviniriz?

¢ Hangi durumlarda sinirleniriz?

¢ Okulda kendinizi nasil hissediyorsunuz?
¢ Oyun oynamak size neler hissettiriyor?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EGER MUTLUYSAN-SEVDIGIM MEYVELER

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.

OGRENME SURECI

EGER MUTLUYSAN
Hep birlikte el ele tutusulup halka olunur. “Eger Sen de Mutluysan” adli sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere
soylenir. Ardindan hareketler esliginde ¢ocuklarla birlikte séylenir.

EGER SEN DE MUTLUYSAN

Eger sen de mutluysan alkisla.

Eger sen de mutluysan alkisla.

Eger sen de mutluysan ve bunu biliyorsan,

Eger sen de mutluysan alkisla.

Eger sen de mutluysan parmak siklat.
Eger sen de mutluysan parmak siklat.
Eger sen de mutluysan ve bunu biliyorsan,
Eger sen de mutluysan parmak siklat.

Eger sen de mutluysan ayagini vur.
Eger sen de mutluysan ayagini vur.
Eger sen de mutluysan ve bunu biliyorsan,
Eger sen de mutluysan ayagini vur.

SEVDIGiM MEYVELER
Cocuklar etkinlik icin sandalyelerine otururlar. Oyun hamurlari dagitilir. En sevdikleri meyveleri yapmalari istenir. Etkinlige
Ogretmen rehberliginde devam edilir. Calismalar degerlendirilir.

MATERYALLER: Oyun hamuru

DEGERLENDIRME
¢ Duygularimizla ilgili bir 6yka anlatihr.

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 23.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Mutluyum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Duygularimiz” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sonra Ne Olmus?” isimli etkinlik
“Tahmin Et” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MUTLUYUM-DUYGULARIMIZ

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

MUTLUYUM

Cocuklarla sohbet cemberi olusturulup yere oturulur. “Buglin okula gelirken kendinizi nasil hissediyordunuz?” sorusu
sorularak ¢ocuklarin duygulari 6grenilir. Farkh yiz ifadelerinin oldugu resimler yere yan yana dizilir. Cocuklardan, resimleri
dikkatle incelemeleri istenir. Daha sonra “mutlu” ve “lzgln” ylz ifadelerinin bulundugu resimler tek tek gosterilerek,
“Sizce bu insan ne hissediyor? Sence neden bdyle hissediyor olabilir?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin anlasilir sekilde
cevap vermesi igin destek olunur. Ardindan gocuklara, “Seni ne mutlu eder?” sorusu yoneltilir. Verilen cevaplar tzerinden
sohbet edilir.

DUYGULARIMIZ
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen “Duygularimiz” adli parmak oyununu cocuklarla birlikte tekrarlayarak soyler.
DUYGULARIMIZ
Kim mutlu, kim neseli? (Eller iki yana agilir.)
Hep beraber girpalim ellerimizi. (Eller dnde girpilir.)
Kim mutlu, kim neseli? (Eller iki yana agilir.)
Hep beraber sallayalim basimizi. (Bas iki yana sallanir.)
Kim mutlu, kim neseli? (Bas iki yana sallanir.)
Hep beraber tutalim belimizi. (Eller bele konur.)
Parmak oyununun ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Séylenen ciimlelere gore yiiz ifadesi gubuklarini
hareket ettirerek hissettigi duygu ifadesini gosterelim. Cocuk parka gidecegi icin ok mutlu. Cocuk diisiip dizini acittig
icin lizglin. Arkadasi oyuncagini izinsiz alinca Filiz 6fkelendi.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Duygu kartlari

DEGERLENDIRME

¢ Arkadasiniza mutlu olsun diye ne séylemek istersiniz?
¢ Mutlu olunca ne yaparsiniz?

¢ Bir cocugu en ¢ok neler mutlu eder?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SONRA NE OLMUS?-TAHMIN ET

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimle kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

OGRENME SURECI
SONRA NE OLMUS?
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Kisa bir hikaye anlatilmaya baslanir.
“Gizem ve ailesi, hafta sonu ormana piknige gittiler. Piknik alani ¢ok glizel bir yerdi. Yemyesil ve sik agaglarin
oldugu, kus civiltilarinin duyuldugu, mis gibi kir gigeklerinin kokusunu yaydigi bu yerde piknik yapmak ne giizel,
diye disindiler. Yemeklerini yediler, top oynadilar ve agaglarin golgesinde dinlendiler. Artik gitme zamani
gelmisti. Gizem ve annesi toplanmaya basladi. Coplerini...”
Hikaye burada kesilir. Ogretmen cocuklara “Sizce hikdyenin sonunda ne olmustur?” sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplari
alinarak birlikte hikdaye tamamlanir. Cocuklar konusurken “bu, su, o, bunlar, sunlar, onlar, bazisi” gibi zamirleri
kullanmalari igin yonlendirilir.

TAHMIN ET

Cocuklar yan yana dizilen sandalyelere otururlar. Ogretmen, “iginizden bir kisiyi sececegim. O da sinif icinde bulunan bir
esya sececek fakat sectigi esyanin adini séylemeyecek. Hangi esyay sectigini, esyaymis gibi davranarak anlatacak. Ben de
tahmin etmeye ¢alisacagim.” der. Cocuklar segtikleri esya veya nesnenin yerine gegip sanki oymus gibi hareket ederler ve
dgretmen tahmin etmeye calisir. Ogretmenin tahminine gére ¢ocuklar, “dogru” veya “yanlis” yanitini verir.

DEGERLENDIRME

¢ Hikayeyi tamamlamaktan hoslandiniz mi?

¢ Bu hikayeye bir isim bulsak ne olurdu?

¢ Siz bu ¢ocugun yerinde olsaydiniz ailenizle nereye gitmek isterdiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 24.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Canim Ogretmenim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ogretmenim Sarkimiz” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ogretmenime Cicek” isimli etkinlik
“Bugiin Ogretmenler Guni” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: CANIM OGRETMENiIM-OGRETMENIM SARKIMIZ

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.

OGRENME SURECI
CANIM OGRETMENIM
Cocuklar aralikli olarak yarim ay seklinde siralanan sandalyelerine otururlar. Cocuklara 6gretmenlerin ne is yaptigl sorusu
sorulur. Cevaplar alinir. “Blylyiince 6gretmen olmak isteyen var mi?” sorusu sorulur. Olmak isteyen ¢ocuk varsa onlara
“Ogretmen olunca ne yapacaksin?” sorusu sorulur. Cevaplar dinlenir. Cocuklarla “Ogretmenler Giinii”niin neden
kutlandigi ve 6gretmenlerin gérevleri hakkinda basit ifadelerle sohbet edilir.

OGRETMENIM SARKIMIZ
Cocuklarla birlikte yere oturulur. Elleri dize vurup ve saklatarak ritim ¢alismalari olusturulur. Bir siire ¢alisildiktan sonra
“Ogretmenim” adli sarki cocuklarla tekrarlayarak soylenir.
OGRETMENIM
Ogretmenim canim benim canim benim.
Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim.
Sen bir ana, sen bir baba,
Her sey oldun artik bana.
Okut, 6gret ve nihayet.
Yurda yarar bir insan et.
(So6z: R. CALAPALA Miizik: E.OKYAY)

DEGERLENDIRME

e Ogretmeninizin adi nedir?

¢ Sarkimiz hosunuza gitti mi?

e Sarki kim igin séylenmis?

e Biyiyiince hangi meslegi sececeksin?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: OGRETMENIME CiCEK-BUGUN OGRETMENLER GUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
OGRETMENIME GiCEK
Gocuklar sandalyelerine otururlar. Yapilacak olan ¢alisma igin 6gretmen A4 kagidinin bir tarafinda blyik bir gigek gorseli
diger tarafinda konusma balonu olan sayfalar dagitir. Masalara renkli el isi kagitlari yerlestirilir. El isi kagitlari kiiguk
pargalar yirtilarak gicege yapistirilir. Tamamlanan gigegin konusma balonuna g¢ocuklarin 6gretmenine olan mesaji yazilr.

BUGUN OGRETMENLER GUNU
Cocuklarla minderlere oturulur. “Ogretmenim” adli siir 5nce 6gretmen tarafindan birkag kere séylenir. Ardindan birlikte
tekrarlayarak ¢ocuklara 6gretilir.
OGRETMENIM
Bugiin 6gretmenler giind,
Kutlu olsun 6gretmenim.
Her gliniin bugiin gibi,
Mutlu olsun 6gretmenim.
(Segkin TABAR)
Siirin ardindan ¢ocuklar sirayla 6gretmenlerinin yanina gelerek sarilirlar.

MATERYALLER: Cicekli kagitlar, el isi kagidi, yapistirici

DEGERLENDIRME
¢ Siiri bireysel olarak séylemek isteyenlere imkan verilir.

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 27.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Uykuya Hazirhk” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Temiz Cocuk OI” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Baloncu Amca” isimli etkinlik
“Rizgar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: UYKUYA HAZIRLIK-TEMiZ COCUK OL

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.

OGRENME SURECI

UYKUYA HAZIRLIK
Cocuklarla sandalyelere oturularak sohbet ¢emberi olusturulur. Sohbete baslamadan 6nce 6gretmen iki elini birlestirip
yanagina koyarak uyuma éykiinmesi yapar. Sonra basini kaldirip ¢ocuklara ne yaptigini sorar. Cocuklardan “Uyudun.”
cevabi gelince 6gretmen tarafindan uykunun énemiyle ilgili sohbet baslatilir. Uykunun neden énemi oldugu, saglikli olmak
icin uykusuz kalmamak gerektigi vurgulanir. Ardindan “Uykuya Hazirlhk” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan birkag
kez sdylenir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

UYKUYA HAZIRLIK

Evet cocuklar, simdi aksam oldu uykuya hazirlaniyoruz.

Once ne yapiyoruz? (Eller iki yana agilir.)

Banyoya gidip ayaklarimizi yikiyoruz. (Ayak yikama hareketi yapilir.)

Ayaklarimizi yikadik, simdi dislerimizi firgaliyoruz. (Dis fircalama hareketi yapilir.)

Simdi ellerimizi yikiyoruz. (Elde sabun varmis gibi yikama hareketi yapilir.)

Odamiza gidiyoruz. (Yriime oykiinmesi yapilir.)

Giysilerimizi gikariyor, katliyor, dolaba koyuyoruz. (Kiyafet ¢ikarma dykiinmesi yapilir.)

Pijamalarimizi giyiyoruz. (Kiyafet giyme dykiinmesi yapilir.)

Ortiiyli kaldirip altina giriyor ve basimizi yastiga koyup tatl riiyalara daliyoruz. (iki el birlestirilip uyuma

oykiinmesi yapilir.)

TEMIzZ COCUK
Sagligimizi korumak igin temizligimize dikkat etmemiz gerektigi anlatilir. “Ellerimizi temiz tutmazsak ne olur?” sorusu
sorulur, ¢cocuklarin fikirleri alinir. Sohbetin ardindan “Temiz Cocuk OI” sarkisi hep birlikte sdylenir.

TEMIiZ GOCUK

Temiz ¢ocuk ol, saglikli yasa,

Yemekten énce elini yika,

Temiz ¢ocuk ol.

Temiz ¢ocuk ol.

Yemekten sonra disini firgala,

Temiz ¢ocuk ol.
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Calisma sayfasi dagitilir. “Parkta oynadiktan sonra yemekten dnce ve sonra elimizi
yikamaliyiz. Cocuk elini kurulamak icin hangisini kullanmali, parmak baskisi yaparak gésterelim.” yonergeleri calisilir.

DEGERLENDIRME

¢ Neden temiz olmaliyiz?

¢ Temizlik kuralari nelerdir?

¢ Hangi durumlarda ellerimizi yikamaliyiz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BALONCU AMCA-RUZGAR

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

OGRENME SURECI

BALONCU AMCA

Cocuklar, ortaya cizilen diiz ¢izgide dururlar. Ogretmen, “Baloncu Amca” oyunu igin aciklamalar yapar. Cocuklara,
Uzerinde nesne gorseli olan (kazak, yaprak, semsiye gibi) balon resimlerinden biri yapistirilir ve balon olurlar. Aralarindan
biri ebe segilir ve baloncu amca olur. Baloncu amca kapiyi ¢alar “Tik, tik”. Cocuklar “Kim o? “ diye sorarlar. Ebe “Ben
baloncu amca.” der. Cocuklar “Ne istiyorsun?” diye sorarlar. Ebe “Balon.” diye cevap verir. Cocuklar “Hangisinden?” diye
sorarlar. Baloncu amca “Uzerinde kazak olan.” der. Balonunun Uzerinde kazak gorseli olan ¢ocuk kagar, baloncu onu
yakalamaya galisir. Yakalanan gocuk ebe olur. Oyuna ¢ocuklarin ilgi siirelerine gére devam edilir.

RUZGAR

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Calismaya gegmeden Once riizgar sesi dinletilir ve ne sesi olduguna dair ¢ocuklarin
tahminleri alinir. “Riizgar” cevabi geldikten sonra “Haydi simdi biz rlizgar sesi ¢ikaralim.” ifadesiyle riizgar sesi olusturma
calismalari yapilir. Ardindan konu ile ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Parmak boyasi ile noktalar takip ederek iizerinden
gidelim, riizgarda yere diisen yapraklarin yolunu gizelim.” yénergesi calisilir.

MATERYALLER: Parmak boyasi
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin kosma sirasinda birbirlerine carpmamalari icin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Balonlarin Gzerinde neler vardi?
¢ Oyun heyecanli miydi?

¢ Riizgar sesi nasil ¢ikiyordu?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 28.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Az mi, Cok mu” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Damladan Sekiller” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Mizik Dinleyelim” isimli etkinlik
“Dokunarak Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: AZ MI, COK MU?-DAMLADAN SEKILLER

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

OGRENME SURECI
AZ MI, COK MU?

Ogretmen sinifa bir elinde dért balon, diger elinde iki balonla gelir. Ardindan 6gretmen cocuklara cok balonlu elini
kaldirarak “Bu elimde ¢ok balon var.” der. Sonra ¢ok balon olan elini indirip, az balon olan elini kaldirarak “Bu elimde de
az balon var.” der. Cocuklarla ¢gok-az ifadeleri balonlar gosterilerek tekrar edilir ve kavram pekistirilir. Ardindan gocuklar
ayakkabilarinin bir tekini ¢ikarip ortaya koyarlar. Ayakkabilar, biri ¢ok digeri az sayida olan iki gruba ayrilir. Cocuklara
tekrar sorulur. Hangi ayakkabilar daha az? Hangi ayakkabilar daha fazla? Cocuklarin cevaplar alindiktan sonra her
¢ocuktan ayakkabisinin esini bulup giymesiistenir. Cocuklara ayakkabi giyme eyleminde rehberlik edilir. Ardindan balonlar

cocuklara verilerek serbest oynamalarina firsat verilir.

DAMLADAN SEKILLER

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Buglin ¢ok farkh bir calisma yapacaklari séylenir. Resim kagidi, sulu boya ve pipetler
masalara yerlestirilir. Resim kagidi Gzerine sulu boya damlatilir. Damlatilan boya kamisla tflenerek kagit Gzerinde gesitli
desenler olusturulur. Calisma tamamlaninca ¢ocuklara olusan desenlerin “neye benzedigi ” sorularak sohbet edilir.

MATERYAL: Balonlar, resim kagidi, sulu boya, pipetler

DEGERLENDIRME

¢ Balonlarla ne yaptik?

¢ Balonla oyun oynamaktan hoslandiniz mi?
¢ Sizin de balonunuz olsun ister miydiniz?

¢ Sulu boya ile neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MUZiK DINLEYELIM-DOKUNARAK BUL

GELiSiM GOSTERGELER
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.5. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
MUZiK DINLIYELIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Daha sonra 6gretmen tarafindan eglenceli
bir sarki agilir ve ¢ocuklara dinletilir. Segilen sarki tekrarlarla 6gretilir.
Mizik etkinliginin ardindan ¢alisma sayfasi dagitilir. “Cocuklar Legolari paylasirken yanhgshk yapmislar. Birinin az
digerinin ¢ok Legosu olmus. Kimin az Legosu var parmagimizla gosterelim. Kimin ¢ok Legosu var parmagimizla
gosterelim.” yonergeleri ¢alisilir.
Ardindan oyun hamurlari ¢ocuklara verilir. Her ¢ocuk oyun hamurlarindan kiiglik toplar hazirlayarak bir tarafa az diger
tarafa ¢ok olacak sekilde yerlestirerek 6gretmene gosterirler. Tim gocuklar sunumunu yapinca hamurlarla serbest
oynamalarina firsat verilir.

DOKUNARAK BUL

Ogretmen cocuklari sinifta halka seklinde oturtur. Kalem, tarak, anahtar, Lego, diigme gibi nesneler bir torbaya konur.
Cocuklara gosterilmeden konan bu nesnelerle dolu torba, gocuklardan birine verilir. Ogretmen “Torbanin icinden
saglarimiza sekil vermemize yarayan nesneyi bul.” der. Cocuk elini torbanin igine sokar ve bakmadan sadece dokunarak
taragl bulur. Arkadaslarina gosterir. Tim ¢ocuklar bu etkinlige katilir ve oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam
ettirilir.

MATERYALLER: Oyun hamuru, torba, farkl nesneler (tarak, kalem, anahtar gibi)

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sarkilari tekrar ettik?

e Sarki soylemek size nasil hissettiriyor?
¢ En sevdiginiz sarki hangisi?

¢ Hangi oyunu oynadik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 29.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Eglenceli Parmak Oyunu” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Hikaye Zaman1” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Vicudumuz” isimli etkinlik
“Sen Oyna Ayse Sen Oyna” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EGLENCELi PARMAK OYUNU-HiKAYE ZAMANI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiyi anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
EGLENCELi PARMAK OYUNU

Cocuklar el ele tutusup halka olurlar sonra eller birakilir. “Hayvanlar” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan birkag kere

tekrar edilir. Ardindan ¢ocuklarin da parmak oyununa katilmalari istenir.
HAYVANLAR

Denizde bir balik, (iki el (st iste konur, bas ve serce parmaklar oynatilir.)
Ylizer saga sola gozleri hep agik. (Gozleri kirpmadan bir stire bakilir.)

Sekiz kollu ahtapot, (iki elin parmaklariyla sekiz sayisi gosterilir.)
Dolanir kollari karmakarisik. (iki elin parmaklari hareket ettirilir.)
Ugsuz bucaksiz gokyuziinde, (Gokyliziine bakilir.)

Kusglar gézden kaybolur. (Sag el basin Uzerinde havaya bakilir.)

Viz viz arinin sesi sanki yankilanir. (Viz viz diye ses gikarilir, sol el kulaga géturilir dinleme hareketi yapilir.)
Renkli kelebekler ugusur saga sola. (iki el birbirine kenetlenir parmaklar acilir kapanir.)

Ordekler badi badi yiiriiyerek, (Ordek yiiriiyiisii taklit edilir.)
Atlar hemen suya. (Hop diyerek hoplama hareketi yapilir.)
Minik kedinin gdzl hala uykuda! (Uyuma hareketi yapihr.)
(Secgkin TABAR)

HiKAYE ZAMANI

Ogretmen “Tik tak tik tak saatine bak, hikdye zamani!” diyerek dgrencilerin dikkatini ceker. Cocuklar minderlere otururlar.
Ogretmen sectigi lic kitabi yere siralar. Oy coklugu ile segilen hikaye okunur.

DEGERLENDIRME:
¢ Okunan hikayedeki roller istekli cocuklara verilerek canlandirilir.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: VOCUDUMUZ-SEN OYNA AYSE, SEN OYNA

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiM
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.2. Cinsiyetini bilir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
vicubumuz
Cocuklar yere otururlar. Basimizda bulunan goz, kulak, sag gibi kisimlarimizdan bahsedilir. Sirayla ¢ocuklara bu kisimlar
sorulur, gostererek cevap verilmesi beklenir. Ardindan yere kraft kagidi serilir. Bir ¢ocuk segilir kagidin Gzerine sirtiisti
yatirihr ve kalibi ¢ikarilir. Daha sonra tiim gocuklarin kalibin izerine 6nceden hazirlanan organlarin (g6z, agiz, burun, sag,
kulak gibi) gorsellerini yapistirmalarina rehberlik edilir. Daha sonra ¢ocuklara fiziksel 6zellikleri sorularak sohbet edilir.

SEN OYNA AYSE, SEN OYNA
Cocuklar halka olup yere otururlar. “Bir Zamanlar” isimli muzikli oyunun sézlerini 6gretmen birka¢ kere soyler,
hareketlerini yapar. Sonra da gocuklarla birlikte oyuna devam edilir.

BiR ZAMANLAR

Bir zamanlar kral idik Misir’a.

Simdi kaldik eski hasira.

Bulguru da soyle kaynatirlar.

Bu gocuklari da oynatirlar.

Sen oyna Ayse, sen oyna.

Sen oyna Ali, sen oyna.
Biitiin cocuklarin ismi sdylenir, ismi sdylenip oynayan ¢ocuklarin yan yana tek sira olmalari saglanir. Ogretmen eline top
alir karsilarinda durur, bir cocuga topu atar, cocuk topu yakalayip tekrar 6gretmenine geri atar, her ¢ocuk igin bu ¢alisma

yaptlir.

MATERYAL: Kraft kagidi, goz, burun ve kulak gibi basta bulunan organlarin resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Vicut seklini nasil ¢ikarttik?

¢ Oyunumuzu begendiniz mi?

¢ Topu yakalamak zor muydu?
¢ Topu atmak eglenceli miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 30.11.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ot Kusum Ot” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Pazara Gidelim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Rizgarnin Glcd” isimli etkinlik
“Saga Sola Donelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: OT KUSUM OT-PAZARA GIiDELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.

OGRENME SURECI

OT KUSUM OT

Cocuklardan haliya U seklinde oturmalari istenir. iclerinden bir ebe segilir ve ortaya cagrilir. Gézleri kapatilir. Sonra oturan
¢ocuklardan biri ismi sdylenmeden isaret edilerek ¢agirilir ve gézii baglanan gocugun karsisina oturtulur. Gézl baglanan
¢ocuktan elleriyle karsisindaki arkadasina dokunarak, kim oldugunu anlamasi istenir. Eger gdzl baglh olan ¢ocuk, karsisina
oturan ¢ocugun kim oldugunu bulamazsa ¢ocuktan, “Ot kusum 6t.” demesi istenir. Karsisina oturan ¢ocuk da “Cik, cik,
cik” der. Gozi bagl olan ¢ocuk arkadasini sesinden de taniyamazsa ipuglariyla yardimci olunur (siyah sagli, uzun boylu,
erkek, ¢ok iyi futbol oynar gibi). Oyuna tim gocuklarin katilimi saglanana kadar devam edilir.

PAZARA GIDELIM
Cocuklarla birlikte “Pazara Gidelim” adli sarki séylenir.
PAZARA GIDELIM
Pazara gidelim,
Bir tavuk alalim.
Pazara gidip,
Bir tavuk alip ne yapalim?
“Git gidak” diyelim.
Happur huppur,
Happur, huppur yiyelim.
Pazara gidelim.
Bir terlik alalim”
Pazara gidip,
Bir terlik alip ne yapahm?
Happur huppur,
Happur, huppur yemeyelim.
Sarki istege gore yenilen ve yenilmeyen varliklar soylenerek devam edilir. Ara ara ¢ocuklara sorularak varlik adi
soylemeleri beklenir.

MATERYALLER: G6z bandi

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunumuzun kurali neydi?

¢ Arkadasini sesinden tanimakta zorlandiniz mi?
e Sarkida nereye gidildi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: RUZGARIN GUCU-SAGA SOLA DONELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
RUZGARIN GUCU
Cocuklar yarim ay seklinde dizilen sandalyelere otururlar. Deney malzemeleri tanitilarak masanin lizerine yerlestirilir.
Masanin Uzeri kagit ile kaplanir. Sulu boya ile boyanmis bir pinpon topu masanin kenarina birakilir. Cocuklardan biri
cagrilarak topa (flemesi istenir. Ufletilen topun giderken kagidin {izerine yaptig iz hakkinda konusulur. Top yikanip
temizlendikten sonra farkl bir renge boyanir. Bu kez baska ¢ocuktan topu iflemesi istenir. Calismanin sonunda neden
topun her defasinda farkli bir uzakliga gittigi sorulur ve riizgar glicii hakkinda basit ifadelerle konusulur.

SAGA SOLA DONELIM
Cocuklar el ele tutusup daire olurlar. Mizikli oyun igin 6nce 6gretmen hareketleriyle beraber sarkiyi séyler ¢cocuklar da
Ogretmeni izleyerek hareketleri yaparlar.
SAG/SOL
Sag elim igeriye, sag elim disariya. (Sag el iceri ve disari uzatilr.)
Cevir, gevir, cevir, saga sola, saga sola. (El bilekten saga sola gevrilir.)
Do6n, don, don iste hepsi burada. (Cocuklar etraflarinda donerler.)
Sol elim igeriye, sol elim disariya.
Do6n, don, don iste hepsi burada. (Cocuklar etraflarinda donerler.)
Sol ayak igeriye, sol ayak disariya.
Cevir, gevir, cevir saga sola saga sola.
Do6n, don, don iste hepsi burada. (Cocuklar etraflarinda donerler.)
Sag ayak iceriye, sag ayak disariya.
Cevir, gevir, cevir saga sola saga sola.
Do6n, don, don iste hepsi burada. (Cocuklar etraflarinda donerler.)
Bedenimiz iceriye, bedenimiz disariya. (One, arkaya ziplanir.)
Cevir, gevir, cevir saga sola saga sola. (Bel gevrilir.)
Do6n, don, don iste hepsi burada. (Cocuklar etraflarinda dénerler.)

MATERYALLER: Pinpon topu, sulu boya, biyik boy kagit

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi deneyi yaptik?

¢ Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Rizgar neleri ugurur?

¢ Riizgarl havada disarida dolastiniz mi?

UYARLAMA






