MAYIS AYI EGiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: MAYIS
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.5. Tek ve ¢ift kavramlarini iceren yénergelere uygun davranir.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir ézellige gore siralar.

DiL GELiSiMmi

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
25-30.8 Nesneleri isterken isimleri sdyler.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.4. Alti-yedi kiipten kule yapar.

31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

KABA MOTOR

25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.

25-30.2. Topu hedefe atar.

31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

31-36.2. 15-20 cm. yiikseklikten atlar.

31-36.3. Belirli bir uzakhigi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
31-36.7. Algak engellerin lizerinden atlar

31-36.9. Tek ayak tzerinde sigrar.



KAVRAMLAR

Zit: Ayni- farkli -benzer

Sayi/sayma: 5 rakami, ritmik sayma (1-5)
Konum: icinde-disinda, én-arka

Duyu: Sicak-soguk

Miktar: Parga-biitiin

Sekil: Dikdortgen

Zaman: Yaz mevsimi

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



1 MAYIS
EMEK VE
DAYANISMA
GUNU TATILI






Kurum Adi:
Tarih: 02.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Zip Zip Zipla” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Hayal Roketi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“icinde, Disinda” isimli etkinlik
“Balonlu Eglence” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIiK ADI: ZIP ZIP ZIPLA- HAYAL ROKETI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
31-36.3. Belirli bir uzakligi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

ZIP ZIP ZIPLA
Cocuklar oyun alanina alinir. Yapilacak olan etkinlik icin cocuklar iki gruba ayrilir. Ogretmen ¢ocuklara bir hedef belirler.
Siralarin basindaki ¢ocuklar hedefe dogru ziplayarak ilerler. Geri dondigiinde siranin en arkasina geger. Tim g¢ocuklar
ziplamayi bitirdikten sonra hangi hayvanlarin ziplayarak ilerledikleri hakkinda sohbet edilir. Cekirge, kanguru, kurbaga,
tavsan gibi hayvanlarin ziplama becerileri olduklari séylenir.

HAYAL ROKETI

Ogretmen cocuklara “Birlikte hayaller Ulkesine gidip giizel hayaller kuracagiz.” der. Hafif bir mizik acilir. Ogretmen
¢ocuklari yoénlendirir: “Hayal roketine binip gokyliziine dogru yiikseliyoruz. Cok yumusak, rahat bir bulutun icindeyiz.
Yavas yavas ylkseliyoruz. Yikseliyoruz, ylkseliyoruz. (Cocuklari hayal kurmalari igin yonlendirir.) Bir siire hayal kurma
eyleminden sonra tekrar hayal roketine binilir ve sinifa déndiliir. istekli olan cocuklarin hayallerini anlatmasina firsat verilir.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde neler yaptik?
¢ Hangi hayvanlar ziplar?

¢ Ziplamak hosuna gider mi?

¢ Hayaller tlkesine nasil gittik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: iCINDE-DISINDA OYUNU-BALONLU EGLENCE

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
31-36. 1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 4. Grupla sarki s6yler/dans eder.

OGRENME SURECI
iCINDE-DISINDA OYUNU
Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen etkinlikle ilgili agiklama yapar. Yere biiyiik bir dikdértgen sekli ¢izilir. Cocuklardan
burayi havuz olarak disiinmeleri istenir. “Havuzun igine” yonergesinde ¢ocuklar dikdértgenin igine, “havuzun disina”
yonergesinde disina ¢ikmalari gerektigi soylenir. Ogretmen “havuzun igine”, “havuzun disina” yénergelerini séyler.
Cocuklar yonergeler dogrultusunda hareket ederler. Sasiran oyun disi kalir.

BALONLU EGLENCE

Ogretmen sinifa renkli, sisirilmis balonlar getirir. Sinifin ortasina balonlar yerlestirilir. Bir mizik agilir ve ¢ocuklarin
balonlarla birlikte dans etmeleri istenir. Mizik kapandiginda 6gretmen komutlar verir. (Balonlar basimizin Uzerinde,
balonlar sandalyenin altinda, balonlar sag yanimizda, balonlar sol yanimizda, balonlar masanin tizerinde gibi) Cocuklardan
verilen komutlara gore balonlari istenilen yerlere koymalari beklenir. Oyun, balon dansiyla bitirilir.

MATERYALLER: Balonlar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunlari oynadik?
¢ Havuz hangi sekildeydi?
¢ Balonlarla ne yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 03.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Yaz Mevsimi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sarki Soyleyelim Eglenelim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Miizikli Sandalye” isimli etkinlik
“Yazhk Meyveler” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: YAZ MEVSIMI-SARKI SOYLEYELiIM EGLENELIM

GELISiM GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
OGRENME SURECI
YAZ MEVSIMI
Cocuklara “El ele tutusahm, coskuyla oynayalim, haydi sohbet zamani igin halkamizi olusturahim.” tekerlemesi sdylenerek
halka olmalari igin rehberlik edilir. Ardindan giinlik sohbet zamani baslatilir.
Ogretmen eline birkag kiyafet alarak halkanin ortasina yerlestirir. Mont, terlik, sapka, glines gozliigi, tisort, kazak, kalin
pantolon, sort gibi. Cocuklara “Yaz mevsimindeyiz, hava ¢ok sicak, sizce bu kiyafetlerden hangilerine ihtiyacimiz var?” diye
sorulur. Cocuklarin sirayla gelip uygun kiyafetleri géstermesi istenir.
Cocuklarla yaz mevsimi hakkinda sohbete devam edilir. Yazin yenilen sebze meyveler, yazlik giysiler hakkinda konusulur.

SARKI SOYLEYELIM EGLENELIM
Cocuklara “Yaz Geldi” adli sarki birkag kere sdylenir. Ardindan tekrarlatilarak 6gretilir.
YAZ GELDI
Yaz geldi gicekler acti,
Arilar hep calisti.
A-riviz viz viz.
A-riviz viz viz diye galigir.
Once menekseyi koklar,
Sonra glli emeriz.
Ari balini, ari balni,
Ari balini biz ¢ok severiz.
(Anonim)

DEGERLENDIRME

¢ Sohbetimizin konusu neydi?

¢ Hangi mevsimdeyiz?

¢ Sarkimizda galisan hayvan hangisiydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MUZiKLi SANDALYE-YAZLIK MEYVELER

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
MUZiKLi SANDALYE
Ogretmen cocuklara bugiin sizinle “Miizikli sandalye oyunu oynayacagiz.” der ve oyunun kurallarini agiklar. Cocuk
sayisindan bir eksik sandalyeler daire seklinde sinifin ortasina diizenlenir. Mizik agilir cocuklar sandalyelerin etrafinda
donerek dans ederler. Miizik durdugu anda ise bir sandalyeyi kapip hemen oturmalari istenir. Sandalye kapamayan gocuk
oyundan gikar. Oyundan her ¢ocuk giktiginda bir sandalye eksiltilir. Tek gocuk kalincaya kadar oyun devam ettirilir.

YAZLIK MEYVELER

Cocuklar ¢calisma masalarina oturur. Masaya lizerinde erik, kiraz ve gilek resimlerinin oldugu boyama sayfalari yerlestirilir.
Cocuklar istedikleri meyve resmini boyar ve kenar ¢izgilerinden kesmeleri igin rehberlik edilir.

Biyiik fon kartonuna g boltiime ayrilir. Birinci bolime erik, ikinci béliime kiraz ve Uglincli bélime gilek resmi yapistirilir.
Gruplar ellerindeki meyve resimlerini uygun boliime yapistirirlar. Calismalar tamamlaninca hangi meyvenin ¢ok hangi
meyvenin az oldugu birlikte sayilarak tespit edilir.

Calismanin ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Yaz mevsimi oldugu igin Filiz ve Ediz kisa kollu kiyafet giymek,
glinesten korunmak igin de sapka takmak istiyorlar. Uygun kiyafetleri gizerek Filiz ve Ediz’e ulastiralim.” yonergeleri
calistlir.

MATERYALLER: Erik-kiraz-cilek resimleri, biyiik fon kartonu

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde hangi meyveleri kullandik?

¢ Yaz mevsiminde neden sapka takariz?

¢ Oyunumuzda sandalye yerine baska ne kullanabiliriz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 06.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Aynisini Yapalhm” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Pargasini Tamamla” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kulaktan Kulaga” isimli etkinlik
“Asagl, Yukan” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: AYNISINI YAPALIM-PARCASINI TAMAMLA

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. CGesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECI
AYNISINI YAPALIM
Cocuklar oyun alanina toplanir. Oynanacak oyun igin bir lider segilir. Lider hangi hareketi yaparsa diger cocuklarin da ayni
hareketi yapmalari gerektigi anlatilir. Oyuna baslanir. Liderin yaptigi hareketlerin aynisini arkadaslari da yapmaya calisir.
Arada lider komik hareketler yaparak oyun eglenceli hale getirilir. Bir siire sonra lider degistirilir. istekli cocuklar lider olur
ve oyun bu sekilde devam eder.

PARCASINI TAMAMLA

Cocuk sayisi kadar nesne resmi olan boyama sayfalari hazirlanir. Hazirlanan boyama sayfalari makasla ikiye boélanr.
Resimlerin yarisinin oldugu sayfalar katlanarak bir torbaya konur. Diger yarim sayfalar ise ters gevrilerek bir koseye konur.
Cocuklar sirayla gelerek torbadan bir kagit secerler. Segilen kagitlar agilmaz. Tim g¢ocuklar kagitlarini segtikten sonra
O0gretmenin komutuyla diger taraftaki kagitlar arasindan esini bulurlar. Esini ilk bulan birinci olarak alkislanir. Herkes
kagidini birlestirince ortaya ¢ikan nesneyle ilgili bir climle kurar. Oyun birkag kez tekrarlanir. Konuyla ilgili calisma sayfasi
dagitilir. “Resmin eksik pargasini bularak yuvarlak (O) igine alalim. Yaz mevsiminde parka gitmekten baska neler
yapabiliriz?” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar nesne resmi
DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Resimlerin diger yarisini bulmakta zorlandiniz mi?

¢ Yaz mevsiminde siz de parka gider misiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KULAKTAN KULAGA- ASAGI, YUKARI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

KULAKTAN KULAGA
Ogretmen cocuklarla kulaktan kulaga oyunu oynayacaklarini séyler ve cocuklari cember seklinde oturtur. En bastaki
¢ocugun kulagina, “top”, “balon”, “yaprak” gibi basit nesne ismi sdylenir. O da yanindaki arkadasinin kulagina soyler.
Herkes ne anladiysa yanindaki arkadasina sdyler bu sekilde en son ¢ocuga kadar ulasir. En sondaki ¢ocuk yiiksek sesle
kelimeyi soyler. En basta sdylenen kelime ile karsilastirilir. Oyun gocuklarin ilgileri siirece devam eder.

ASAGI, YUKARI
Cocuklar el ele tutusup halka olurlar. “Ayicik” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Sonra
¢ocuklarla tekrar edilir.

AYICIK

Ayicik horul horul horluyormus. (Uyuma hareketi yapilir.)

Bir ses duymus, uyanmis saga sola bakinmis. (Once gozler agilir, sonra saga sola bakilir.)

Bir sey gbrememis. (Bas saga sola sallanir.)

Yukari bakmis. (Yukari bakilir.)

Bir sey gbrememis. (Bas saga sola sallanir.)

Asagl bakmis. (Asagiya bakilir.)

Bir sey gbrememis. (Bas saga sola sallanir.)

Sesi dikkatle dinlemis. (Sol el kulaga goturilir, dinleme hareketi yapilir.)

Ses karnindan geliyormus. (Karin ovusturulur.)

Gurul da gurul gurul da gurul... (Sesin taklidi yapilir.)

Hemen yerinden kalkmis kosmaya baslamis. (Kosma hareketi yapilir.)

Kos ayicik kos, kos ayicik kos.

Sonunda biiyiik bir armut agaci gérmiis. (iki el yana acilir.)

Ama dalinda hi¢ armut yokmus. (Uziilme éykiinmesi yapilir.)

Dikkatle bakinca yukaridaki dalda bir armut gormis. (Sag el alna goturilerek yukari dogru bakma hareketi

yapilir.)

Agaca cikip yukari dogru tirmanmis. (Sag el sol kol izerinde yukari dogru gezdirilir.)

Armudu koparmis. (Koparma hareket yapilhr.)

Asagiya inmis. (Sag el sol kol lizerinde asag1 dogru gezdirilir.)

Armudu da oracikta yemis. (Yeme hareketi yapilir.)

(SECKIN TABAR)
Parmak oyununun ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Yukari dogru ¢ikan sincabi bulalim. Agacin yanindaki
¢icegi sari renge boyayalim. Asagi dogru inen sincabi bulalim. Agacin yanindaki cicegi istedigimiz renge boyayalim.”
yonergeleri ¢aligilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunu oynadik?

¢ Kulaktan kulaga oyunu eglenceli miydi?
¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 07.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“5 Rakamini Ogreniyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sayl Oyunum” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hareket Zamani1” isimli etkinlik
“Patates Cimlendirme” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: 5 RAKAMINI OGRENIYORUM-SAYI OYUNUM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
BES RAKAMINI GGRENIYORUM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Cocuklara 5 rakaminin oldugu kart gosterilerek tanitilir. Sinif i¢i nesneler kullanilarak
ritmik sayma calismalari yapilir. Uzerinde 5 rakaminin oldugu boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Masalara renkli krepon
kagitlar yerlestirilir. Burusturup yuvarlayarak bes rakaminin igini sislerler. Tamamlanan galismalar panoya asilarak
sergilenir.

SAYI OYUNUM

Oyun alaninin zeminine 1'den 5’e kadar rakamlar karisik olarak yazilir (karisik rakamlar gocuk sayisindan 1 eksik olmalidir).
Tim rakamlar biiyik bir daire igine alinir. Cocuklar dairenin disinda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca daire igine
girerek bir tane rakamin iizerinde yer kaparlar. Uzerinde durdugu rakami séylenir. Kapamayan cocuk oyun alaninin disina
alinir. Mizik yine agilir ve ¢ocuklar dans ederek etkinlige devam edilir. Tek ¢ocuk kalana kadar oyun devam eder.
Cocuklar galisma masalarina oturur. Konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Kag tane giines gozliigii var sayalim. Neden
kullaniriz, sdyleyelim. 5 rakaminin igini parmak boyasi ile kirmizi renge boyayalim.” yonergeleri galisilir.

MATERYALLER: 5 rakami yazili olan sayfalar, renkli krepon kagitlari
DEGERLENDIRME
¢ Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

¢ Hangi rakami 6grendik?
¢ Oyunumuzun kurali neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAREKET ZAMANI-PATATES CiMLENDIRME

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
HAREKET ZAMANI
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara bazi yénergeler verilerek gesitli hareketleri yapmalari istenir. “Ug kere cift ayaginla
sigra.”, “Dort kere tek ayaginla sigra.”, “Bes kere seke seke yiirii.”, “Alti kere at gibi kos.” gibi. Zaman zaman istekli olan
cocuklar liderligi Gstlenir. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam eder

PATATES CIMLENDIRME

Cocuklara patates ¢imlendirme deneyini yapacaklari soylenir. Patates, kiirdan, bir bardak ve su masaya yerlestirilir.
Cocuklarla patatesin nasil yetistigi hakkinda kisa bir sohbet edilir. Bardagin yarisindan fazlasina su doldurulur, patatesin
etrafindan birkag yerine kiirdanlar saplanir. Patates bardagin igine yerlestirilir. Kirdan sayesinde patatesin yarisi suyun
icine temas eder. Patatesin fen merkezine konularak birka¢ glin sonra gozlem yapilacagl ve zamanla patatesin kdk
¢ikarmaya baslayacagi anlatilir.

MATERYALLER: Patates, kiirdan, bardak
DEGERLENDIRME
¢ Hangi deneyi yaptik?

¢ Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Oyunumuzda hangi hareketleri yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 08.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kon Kon Kelebek” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Buz Gibi Dondurmam” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Oyun Zamani” isimli etkinlik
“Beklemeliyim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KON KON KELEBEK-BUZ GiBi DONDURMAM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

KON KON KELEBEK
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere oturur. Cocuklara kisa bir hikdye anlatilir. Anlatim sirasinda bazi
gorseller gosterilir. Bittikten sonra soru cevap yapilarak hikaye degerlendirilir.
“Kelebek Kon Kon, cicekten cicege konuyormus. Yine bir giin ucarken ¢ok yorulmus. Once sari laleye konmus, biraz
dinlenmis. (Sari renkli lale resmi ya da gomak kukla goésterilir.) Cigek de mis gibi kokuyormus. Koklamis, koklamis. (Nefes
cekilir.) Sonra tekrar ugmus, ugmus yine yorulmus. Kirmizi bir ¢cicege konmus. (Kirmizi renk gicek resmi gosterilir.) Cigek
mis gibi kokuyormus. Koklamis, koklamis. (Nefes gekilir.) Tekrar ugmus ugmus yine ¢ok yorulmus. Bu kez yine sari laleye
konmus. Bu lale de ¢ok glizel kokuyormus. Koklamis, koklamis. (Nefes gekilir.) Sonra orada uyumus. Bir zaman sonra glines
acmis, havayi isitmig. Kelebek uyanmis sicaktan terlemis. Kanatlarini girpmaya, serin yerler aramaya baslamis.”
Oykii sonunda cocuklara:

— Kelebek kag gicege kondu?

—ilk kondugu cicegin rengi neydi?

— ikinci kondugu cigegin rengi neydi?

— Kelebek son gigegin lizerinde neden uyumus olabilir?

— Hava isininca kelebek ne yapti?
Sorulari sorulur. Cocuklarin cevabi alinir.

BUZ GiBi DONDURMAM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Buz Gibi Dondurmam” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun
yonergeler dogrultusunda g¢alisilir. Tamamlanan g¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

MATERYALLER: Renkli el isi kagitlari, sari lale resmi, kirmizi gigek resmi

DEGERLENDIRME

¢ Hikayemizin kahramani kimdi?
¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

e Dondurma sever misiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: OYUN ZAMANI-BEKLEMELiYiM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.5. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

OYUN ZAMANI
Ogretmen cocuklarla birlikte “El ele tutusalim, halkaya karisalim, Haydi! Giiliim sende gel, oynayalim loy loy” sarkisini
soyleyerek halka olurlar. “Tavsan Kag¢” adli oyunu oynayacaklari sdylenir. Daha sonra iki gocuk segilir. Segilen gocuklardan
biri tavsan olur ¢gemberin iginde, tazi olan gocuk ¢emberin disinda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili sézleri
soylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip dairenin disina gikarak kagmaya, tazi da onu yakalamaya ¢alisir. Tavsan, dairenin
icine yakalanmadan girerse kurtulur. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam eder.

Su hendekte bir tavsan uyuyordu.

Tavsan bana baksana.

Yakismiyor bu sana.

Tavsan kag, tazi tut.

Tavsan kag tazi tut.

BEKLEMELIYiM

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen, “Bazen markette, parkta, arkadasimizla oynarken beklememiz gerekebilir.”
diyerek cesitli 6rnekler verilir. Konuyla ilgili sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢alisma sayfasi dagitilir. “Filiz, 6gretmenine
salincaga binmek istedigini séyliiyor. Sizce 6gretmeni ne demis olabilir? Filiz'in, salincak dolu oldugu icin beklemesi
gerekiyor. Ona oynamasi igin bir top ¢izelim.” yonergeleri ¢alisilir.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Oyunumuzda hangi hayvanlar vardi?
¢ Ne olursa beklememiz gerekir?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 09.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Anneler GUnU” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Annemize Hediye” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Annemize Siir” isimli etkinlik
“En Guzel Sarki” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ANNELER GUNU-ANNEMIZE HEDIYE

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.2. Kagidi keser.
31-36.3. Katlamalar yapar.

OGRENME SURECI
ANNELER GUNU

Ogretmen, “Anneler Giinii” hakkinda bilgi verir. Pazar giiniiniin anneler giinii oldugunu, o giin annemiz icin en giizel
hediyenin ona sarilip dpmek oldugu anlatilir. Cocuklardan arkadaslarina annelerinden bahsetmeleri istenir. Annesinin adi,
en ¢ok hangi yemegi sevdigi, annelerini en ¢ok neyin mutlu edebilecegi gibi sorular sorulur. Sorularin cevaplari alinarak

sohbet edilir.

ANNEMIZE HEDIYE

Cocuklar masalara oturur ve her ¢ocugun elinin kahbi sectigi renkteki fon kartonuna ¢ikarilarak 6gretmen tarafindan
kesilir. Masalara renkli kurdele, yapistirici, digme konur. Kurdeleler ayni boyda (yaklasik 3 cm) seritler halinde kesilir.
Kagidin ortasina digme yapistirilarak gigcegin ortasi olusturulur. Kurdeleler de ikiye katlanarak gicek yapraklari olarak
diigmenin gevresine yapistirilir. En son ¢ocuklara boyalar dagitilir ve gicegin sapi yapilir. El kaliplari da gigegi tutuyormus
gibi yapistirilarak kart tamamlanir. Etkinlik sirasinda ¢ocuklara gerekli durumlarda rehberlik edilir. Tamamlanan ¢alismalar

paketlenerek evlere génderilmek tizere uygun yere kaldirilr.

MATERYALLER: Renkli karton, digme, kurdele

DEGERLENDIRME

¢ Anneniz size en ¢ok ne diyor?

¢ Anneler Giini igin annene ne hediye etmek isterdin?
¢ Anneler evde ne yapar?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ANNEMIZE SiiR-EN GUZEL SARKI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
OGRENME SURECI

ANNEMIZE SiiR
Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen siiri birkag kez séyler daha sonra gocuklara tekrarlatilir.

ANNEM

Bugiin anneler giind,

Kutlu olsun glizel annem.

Her gliniin mutlu,

Mutlu olsun glizel annem.

(SECKIN TABAR)

EN GUZEL SARKI
“Benim Annem” adh sarki 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Sonra ¢ocuklarla tekrar edilerek 6gretilir.
BENiIM ANNEM
Benim annem gilizel annem,
Beni al kollarina.
Kucaginda uyut beni,
Ninniler séyle bana.

Kiuglicikken basucumda,

Bana ninni soylerdin.

Sabahlari uyaninca,

Beni oksar severdin.
Sarkinin ardindan ¢ocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmenin séyledigi ydnergeleri cocuklarin yapmalari igin rehberlik
edilir. “Eller masanin altinda, eller masanin Gstlinde, eller kafamda, eller burnumda.” gibi yénergelerle oyunu devam
ettirir. Zaman zaman hizli sdyleyerek, ¢cocuklari sasirtmaya ¢alisir.

DEGERLENDIRME
¢ En giizel sarkinin adi nedir?
e Siirimizi séylemek isteyen var mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 10.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Yaz Mevsimi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Dondurma” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Eglenceli Sarki” isimli etkinlik
“Tek mi, Cift mi?” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: YAZ MEVSIMi-DONDURMA

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
YAZ MEVSIMI
Ogretmen, “El ele tutusalim, coskuyla oynayalim, haydi sohbet zamani icin halkamizi olusturalim.” tekerlemesiyle sohbet
zamanini baglatilir. Yaz mevsimi, deniz mevsimidir. Havalar isinir, kisa kollu tisortler, agik renkli elbiseler giyilir bilgileri
verilir. Ogretmen “Yaz geldiginde tatile ¢ikariz. Peki, siz yaz mevsiminde neler yaparsiniz?” diye sorar ve sohbete devam
edilir.

DONDURMA
Ogretmen, “yazin yenen, soguk, tath ve cocuklarin cok sevdigi” gibi ifadelerle dondurmayi betimler. Cocuklardan
“Dondurma” cevabini alir. Cocuklara hangi gesit dondurma sevdikleri sorulur. Cevaplar alindiktan sonra “Dondurma”
tekerlemesi soylenir.

DONDURMA

Dondurma dondu.

Tabaklara kondu.

Dondurmayi yiyenlerin,

Dilleri dondu.

(SECKIN TABAR)
Tekerlemenin ardindan ¢ocuklar oyun alanina toplanir. Cocuklardan arka arkaya sira olmalari istenir. Daha sonra siranin
basina gecilir ve muzikle birlikte farkh figlrler kullanarak dans edilip ylrinir. Arkadaki ¢ocuklardan da yapilan
hareketlerin aynisini yaparak takip etmeleri istenir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder.

DEGERLENDIRME

¢ Yazin glinesten nasil korunuruz?
¢ Yaz tatilinde neler yapacaksiniz?
¢ Oyunumuz eglenceli midir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: EGLENCELi SARKI-TEK Mi, CiFT Mi?

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.5. Tek ve ¢ift kavramlarini igceren yénergelere uygun davranir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

EGLENCELi SARKI
Cocuklar yarim ay seklinde otururlar. “Do, Re, Mi” adl sarki 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Sonra gocuklarla
tekrar edilir.

DO, RE, Mi

Do, bir kulah dondurma.

Re, masmavi bir dere.

Mi, denizde bir gemi.

Fa, gemide bir tayfa.

Sol, papatyali bir yol.

La, glinesten bir damla.

Si, Ayse’nin kedisi.

Ve yine simdi tekrar sol mi do...

(Anonim)

TEK Mi, CIiFT Mi?

Ogretmen “tek-cift” kavramiyla ilgili cesitli resimler gosterir. Ardindan kartlar masanin zerine karisik olarak dizilir.
Cocuklardan tek ve gift nesneleri gruplamalari istenir.

Oyun alanina degisik renk, sekil ve uzunlukta 20 ¢ift corap ve iki sepet yerlestirilir. Cocuklar yere gember seklinde oturur.
“Cocuklara nigin gorap giyeriz?” sorusu yoneltilir. Kullanim amaglarindan bahsedilir. Cocuklara ¢oraplar gosterilerek,
“Simdi bu coraplarla oyun oynayacagiz.” denir. Ogretmen eline bir cift corap alir. Tek, cift ne demek tekrar aciklar.
Ardindan tim goraplar karistirilir. Cocuklara “Basla!” komutu verilerek her gocugun kendine bir ¢ift corap bulmasi istenir.
Konuyla ilgili ¢cocuklara sayfalari dagitir. “Filiz, dondurmacidan limonlu dondurma istiyor. Limon hangi renkti?
Dondurmayi sari renge boyayalim. Filiz ve Ediz’in ellerindeki terliklerin diger esini bulalim. Cizerek teklerinin yanina
gotiirlp cift yapalim.” yonergeler calisilir.

MATERYALLER: Coraplar

DEGERLENDIRME

e Sarkimizi sdylerken eglendiniz mi?

¢ Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?

e Cift olarak kullandigimiz hangi esyalar var?

¢ Coraplarimizi her giin degistirmezsek ne olur?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 13.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kelebekler Uguyor” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ag Tirtil” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Dikkat Ederim” isimli etkinlik
“En Uzun Kule” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: KELEBEKLER UCUYOR-AC TIRTIL

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSimi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.

OGRENME SURECI
KELEBEKLER UCUYOR
Cocuklar haliya oturur. Ogretmen cocuklara kelebek resimleri gosterir ve birlikte incelenir. Kelebeklerin &zellikleri ve
kelebek olmadan onceki halleri hakkinda basit climlelerle sohbet edilir. Ardindan her ¢ocuk kendisine bir renk belirler.
Ornegin “Ben kirmizi bir kelebegim, kanat cirpiyor, ucuyorum. Kendime gicek buluyorum.” Her ¢ocuk bu tekerlemeyi
soyleyip sinifta ugma hareketi yaparak dolasir. Cigcek bulunca durup sonra yine ugar. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda
bu sekilde devam eder.

AC TIRTIL
Cocuklar minderlerine otururlar. “Tirtil” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.
TIRTIL
Tirtihn cani gok sikilmig, baslamis gezinmeye.
Tikir da tikir, tikir da tikir, tikir da tikir. (Parmaklar kolun Gzerinde gezdirilir.)
Bir aga¢ gormis baslamis tirmanmaya.
Tikir da tikir, tikir da tikir, tikir da tikir. (Parmaklarla tirmanma hareketi yapilir.)
Karni acikmis, oradan bir dal koparmis baslamis yemeye.
Citir da gitir, gitir da gitir, gitir da gitir. (Yeme hareketi yapilir.)
Karni doymus, keyfi yerine gelmis, baslamis oynamaya. (Eller basin arkasina konur.)
Sikir da sikir, sikir da sikir, sikar da sikir. (Parmaklar saklatilip, oynanir.)
Uykusu gelmis, baslamis uyumaya.
Misil da misil, misil da misil, misil da misil. (Gozler kapanir, eller basin altina yastik yapilir.)
(Anonim)

DEGERLENDIRME

¢ Hangi hayvanin taklidini yaptik?

¢ Kelebeklerimiz hangi renklerdeydi?
e Tirtil neler yapti?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DiKKAT EDERIM-EN UZUN KULE

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
31-36. 1. iki basit climleyi birlestirir.
INCE MOTOR
31-36.4. Alti-yedi kiipten kule yapar.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.

OGRENME SURECI

DIKKAT EDERIM

Ogretmen, “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz.” diyerek oyunu anlatmaya baslar. “Oncelikle bana iyice bakmanizi
istiyorum.” der ve ¢ocuklarin kendisini incelemesi icin zaman tanir. Sonra arkasini doniip Gzerinde bir seyi degistirir.
(Sagina biiyik bir toka takmak, sinifa ilk girdiginde basinda olan sapkayi ¢ikarmak, gdmlegini kivirip bir digmesini yanlhs
yere iliklemek gibi). Tekrar dondigiinde ¢ocuklardan tzerindeki farki bulmalarini ister. Bulmakta zorlanilirsa ipuglari
verilerek yardimci olunur. Birkag kere tekrarlandiktan sonra istekli olan g¢ocuklar liderligi Gstlenirler. Oyun gocuklarin
ilgileri stirece devam eder.

EN UZUN KULE

Oyun alanina biiylk Legolar dokiiliir. Cocuklardan Legolarla yapabildikleri kadar uzun kuleler yapmalarini istenir. Kuleler
yapilirken gerekli durumlarda gocuklara rehberlik edilir. Kuleler tamamlaninca hep birlikte incelenir. En uzun kuleyi kimin
yaptigi belirlenir.

Cocuklar ¢alisma masalarina oturur. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Kulelerin her birini sayalim, kag tane kiip var?
En uzun kuleyi yuvarlak (O) igine alahm.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Legolar
DEGERLENDIRME
¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ En uzun kuleyi kimler yapti?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 14.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Hoplarim Ziplarim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Dans Edelim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Gunes Oluyorum” isimli etkinlik
“Ayni Sekli Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HOPLARIM ZIPLARIM-DANS EDELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
KABA MOTOR
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.

OGRENME SURECI

HOPLARIM-ZIPLARIM
Cocuklarla birlikte “Hoplarim Ziplarim” tekerlemesi sdylenir. Etkinlik sirasinda gocuklarin yiksege ziplamalari ve ayni
zamanda tekerlemeyi sdylemeleri gerektigi agiklanir.

Hoplarim ziplarim,

Daldan elma toplarim.

Bir, iki, Ug, dort, bes.
Bes denince ¢ocuklar kipirdamadan dururlar. Kipirdayan ¢ocuk daha énceden diizenlenen minderlerden birine oturur.
Etkinlige bu sekilde devam eder. Sona kalan ve hig hareket etmeyen gocuklar alkislanarak minderlere oturmasi soylenir.

DANS EDELIM
“Misir” adh sarki dinletilir. Birkag kere dinleme yapildiktan sonra ¢ocuklarin da dans ederek eslik etmeleri istenir.

MISIR

Yag dok tencerenin dibine,

Yapismasin misirlar birbirine.

Tuzunu da serptim, kapagi kapattim.

Atesi de yaktim bekliyorum.

Citi, ¢it, ¢iti, ¢it, ¢iti, ¢iti,

Catir patir pathyor, misirlarim ziphyor.

Simdi hapur hupur misir yeme zamani.

(Volkan GOKER)
Miizik etkinligin ardindan cocuklar ellerinde birer tava varmis gibi yaparlar. Ogretmen, “Elinizdeki tavalarda misir var.
Misirlari patlatiyormus gibi tavayi sallayacaksiniz. Ben ‘pat’ dedigim zaman hep birden yerinizden kalkip, ziplayip sonra
tekrar yerinize oturacaksiniz.” der. Calisma gocuklarin ilgi siirelerine gére devam eder.

DEGERLENDIRME
« istekli cocuklarin daha énce égrenilen sarkilari sdylemelerine firsat verilir.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: GUNES OLUYORUM-AYNI SEKLi BUL

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
INCE MOTOR
31-36.2. Kagidi keser.

OGRENME SURECI
GUNES OLUYORUM
Cocuklar sandalyelerine oturur. “Glnes” adli parmak oyunu gocuklarla tekrarlanarak séylenir.
GUNES

Glines top gibi yusyuvarlak. (Parmaklarla daire yapilir.)

Piril pirilisiklari var. (iki elin parmaklari agilip kapanir.)

insanlariisitir. (Kollar ovusturulur.)

Cicekleri agtirir. (Eller kapaliyken havaya dogru agilir.)

Gece olunca kaybolur. (Acik olan eller kapanir, arkada saklanir.)
Parmak oyununun ardindan “Giines Oluyorum” adl sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun y6nergeler
dogrultusunda g¢alisma tamamlanir. Tamamlanan galismalar eve génderilir.

AYNI SEKLI BUL

Sinifin bir duvarina biylk boy kartondan hazirlanan kare, dikdértgen, daire, liggen sekilleri asilir. Her bir gocuga yine ayni
sekillerden bir karton verilir. Cocuklar sirayla ellerindeki seklin adini séyler ve duvardaki sekillerden dogru seklin altina
yapistirir. Tim sekiller yerlerine yapistirildiktan sonra konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Uggen balonu sar renge
boyayalim. Daire balonu kirmizi renge boyayalim. Kare balonu mavi renge boyayalim. Dikdértgen balonu istedigimiz
renge boyayalim” yonergeleri ¢alisilir.

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ oyunda kullandigimiz sekillerin adi neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 15.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Tatil Yaptyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ince, Kalin Yollar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“On-Arka” isimli etkinlik
“Parmaklar Caligsin” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: TATIL YAPIYORUM-iNCE, KALIN YOLLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
TATIL YAPIYORUM
Cocuklarla birlikte sohbet gemberi olusturularak oturulur. Tatil hakkinda konusulanlar hatirlatilarak sohbete baslanir. Yaz
tatilinde bazi insanlarin denize gittigi ve orada neler yaptiklari hakkinda konusulur. Cocuklara, denizde kumlarla oynamak
icin kova ve kirekten baska ne olabilecegi sorulur. Verilen cevaplar tizerine sohbete devam edilir.
Sohbetin ardindan “Tatil Yapiyorum” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun yonergeler
dogrultusunda g¢alismalar tamamlanir. Tamamlanan ¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

iNCE YOLLAR KALIN YOLLAR

Zemine ince ve kalin olmak Uzere iki yol gizilir. Cocuklarla birlikte yollar incelenir. Hangisinin ince, hangisinin kalin
oldugunu bulmalari igin rehberlik edilir.

Ardindan ¢ocuklar, tizerinde yiiriimek istedikleri yolu secerler. Cizgi izerinde yiiriirken 6gretmen “ince cizgide robot, kalin
cizgide kollarimizi agip ugak gibi yiriyelim.” seklinde yonergeler verir. Cocuklarin ilgilerine gore ¢alisma farkl yirime
yonergeleriyle devam ettirilir.

MATERYALLER: Toprak
DEGERLENDIRME
¢ Siz denize hig gittiniz mi?

¢ Kum ile oynamayi sever misiniz?
* Nasil yollarda yuruduk?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ON-ARKA KAVRAMI-PARMAKLAR CALISSIN

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur

OGRENME SURECI

ON ARKA KAVRAMI
Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. Siniftaki bebeklerden biri alinir ve gocuklara bebegin 6n, arkasi gosterilerek 6n-
arka kavrami verilir. Ardindan 6gretmen énce 6nlinl gostererek “on” der, arkasini donip sirtini géstererek “arka” der.
“On-Arka” oyunuyla ¢ocuklari sasirtmaya calisir. “On” dediginde cocuklar yerinde kalirlar, araka dediginde arkalarini
doénerler. Oyunu sasirmadan devam eden ¢ocuklar alkislanir.
Ogretmen cocuklara 6n ve arka kavramlariyla ilgili farkl komutlar verir:

— Tum ¢ocuklar masalarin 6niine gegip, iki kez ziplasin.

— Tum ¢ocuklar masalarin arkasina gegip g kez el ¢irpsin.

— Kizlar éne gegsinler, erkekler arkada kalsin.

— Erkekler 6ne gegip kizlar arkada kalsin.

PARMAKLAR CALISSIN
Gocuklar sandalyelerine oturur. Calisma sayfasina gegmeden 6nce “Tren” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.
TREN
Cuf, cuf, cuf. (iki el st lste konarak &ne ve arkaya hareket ettirilir.)
Tren kopriden gegiyor.
Yokustan asagi iniyor. (Parmaklar dirsege konur ve asagi dogru indirilir.)
Guf, cuf, cuf.
Tren geri donlyor.
Yukari gikiyor. (Parmaklar bilekten dirsege dogru siratle ¢ikarilir.)
Parmak oyununun ardindan galisma sayfasi dagitilir. “Agacin arkasinda sakli olan hayvanin adini séyleyelim. Agacin
oniindeki kelebegi istedigimiz gibi boyayalim. Arabalari bulup yuvarlak (O) igine alahm.” yonergeleri galisilir.

MATERYALLER: Oyuncak bebek
DEGERLENDIRME
¢ Hangi kavrami 6grendik?

¢ Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini begendiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 16.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sayi Sayalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Dikkat Et Beni Bul” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Eglenceli Oyunlar” isimli etkinlik
“Tavuklar ve Kurt” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SAYI SAYALIM-DIKKAT ET BENi BUL

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
SAYI SAYALIM
Ogretmen cocuklari masalara davet eder. Cocuklar sandalyelerine otururken 5’e kadar yavas yavas sayilir, cocuklarin da
tekrar etmesi istenir. Ogretmen her ¢ocugun elinin kalibini bos kagida cizer. Parmaklarina 1’den 5’e kadar rakamalar
yazilir. Cocuklarin parmaklariyla dokunarak 1’den 5’e kadar sayma ¢alismasi yapmalari istenir. Ardindan masalara minik

ponponlar yerlestirilir. Her ¢cocuk kagidinda bulunan parmaklarin tizerine rakam sayisi kadar ponpon yapistirmasi igin
rehberlik edilir.

DIKKAT ET BENi BUL

Cocuklar yarim ay seklinde haliya oturur. Ogretmen dikkat oyunu oynayacaklarini agiklar. Cocuklarin arasindan bir kisi
segilir. Hayvan kartlarinin igerisinden bir tane kart segilir ve ¢ocuga gosterilir. Cocuk kartinda bulunan hayvanin
hareketlerini yaparak arkadaslarina anlatmaya galisilir. Arkadaslari da tahmin etmeye ¢alisir. Bulan kisi ayaga kalkar bu
sefer o kartindaki hayvanin hareketlerini yaparak anlatmaya c¢alisir. Her ¢ocuk kartindaki hayvanin hareketlerini yapana
kadar oyuna devam edilir.

MATERYALLER: Minik ponponlar, hayvan gorsellerinin oldugu kartlar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi rakamlarla ilgili etkinlik yaptik?
¢ Ponponlarla ne yaptik?

¢ Hangi hayvanin taklidini yaptiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EGLENCELi OYUNLAR-TAVUKLAR VE KURT

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.
31-36.7. Algak engellerin lizerinden atlar
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECI
EGLENCELi OYUNLAR

Ogretmen cocuklarin karsisina oturur ve oyunu anlatir. Arka arkaya sira olacaklarini ve iclerinden segilen lider de en basa
gececegi, lider hangi hareketi yaparsa arkadakilerin de ayni hareketi yapmalari gerektigi anlatilir. Ornek olmasi igin ilk
olarak 6gretmen lider olur. Ogretmen tiim gocuklari tren yapar ve en basa gecer. Kollarini saga sola sallar, ellerini yukari
kaldirir, ziplayarak ilerler, emekleme hareketi yapar ve bu sirada arkadakilerin de ayni hareketleri yaptigindan emin olur.

istekli cocuklar lider olur ve oyun bu sekilde devam eder.

TAVUKLAR VE KURT

Cocuklara “Tavuklar ve Kurt” adli oyunu oynayacaklari séylenerek kurallari anlatilir. Ogretmen yere cocuk sayisindan bir
eksik daire gizer. Bu daireler tavuklarin yuvasi olur. Cocuklarin arasindan biri segilir ve kurt olur. Kurt kenarda bekler, diger
cocuklar da tavuk olup yuvalarinda dururlar. Ogretmenin “Tavuklar geziyor.” yénergesiyle tavuklar yuvalarindan gikarak
gezmeye baslarlar. Bir siire dolastiktan sonra 6gretmen, “Kurt geliyor!” diye bagirir. Kurt kosarak gelir ve bir yuva kapmaya
calisir. Tavuklarda yuvalarina kosar. Agikta kalan ¢ocuk kurt olur ve oyuna devam edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ Tavuklar ve kurt oyununun kurali neydi?
¢ Tavuk oyunu eglenceli miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 17.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Palyagolar” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Palyago Dansl1” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kag Tane Mandal Taktin” isimli etkinlik
“19 Mayis” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SEVIMLi PALYACOLAR-PALYACO DANSI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. CGesitli rollere girerek oyun oynar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI

SEViMLIi PALYAGCOLAR
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Palyago resminin oldugu boyama sayfasini gocuklara dagitilir. Masaya pastel boya, ip,
digme, kumas gibi artik malzemeler yerlestirilir. Palyagolar 6nce pastel boya ile boyanir, sonra artik malzemelerden
yapistirilarak suslenir.
Cocuklar tamamladiklari palyagolara bir isim bulup arkadaslarina tanitirlar. Palyagolarin adini, ne yaptiklarini, nerde
yasadiklarini, en ¢ok ne yapmay:i sevdiklerini, arkadaslari kim veya kimler oldugunu anlatmalari igin gocuklara rehberlik
edilir.

PALYACO DANSI
Cocuklarla el ele tutusarak halka olunur. “Palyago” adl sarki 6gretmen tarafindan birkag kere séylenir. Sonra gocuklarla
birlikte tekrar edilir. Sarkiya alistiktan sonra sézlerine uygun hareketler yapilarak palyago dansi yapilir.

PALYACO

Duse kalka, dise kalka.

Duse kalka, diise kalka kosusuruz.

Saka yolu, saka yolu.

Saka yolu, saka yolu konusuruz.

Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyagoyuz.
Pinpon topu burnumuzla,
Biz sevimli palyagoyuz.

Askilidir pantolonumuz.
Kocamandir papyonumuz.
Askilidir pantolonumuz.
Kocamandir papyonumuz.
(Anonim)

MATERYALLER: Palyaco boyama sayfasi, pastel boya, ip, digme, kumas artiklari

DEGERLENDIRME

¢ Palyaco etkinligini yaparken hangi malzemeleri kullandik?
¢ Yaptigimiz palyagonun yiz ifadesi nasildi?

¢ Palyago dansi eglenceli miydi?

¢ Hig palyago gordiiniiz mi? Nerede?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIK ADI: KAC TANE MANDAL TAKTIN?-19 MAYIS

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
KAC TANE MANDAL TAKTIN?

Cocuklar ¢alisma masalarina oturur. Onlerine mandal dolu sepet konur. Ardindan 1-5 arasi kartlara yazilmis rakamlar
dagitilir. Her gocuk kartini alip Gzerinde yazih oldugu rakam sayisi kadar kartina mandal takar. Cocuklarin dnlerine bos
kagitlar konur. Ogretmen cocuklardan kagitlarina kartinin rakamini gésterdigi sayr kadar yuvarlak, ardindan gizgi

cizmelerini ister. Calisma sirasinda gerekli durumlarda rehberlik edilir.

19 MAYIS

Ogretmen cocuklarin karsisina oturur. 19 Mayis Atatiirk’iic Anma Genglik ve Spor Bayrami ile ilgili sohbeti baslatir.
Bandirma Vapuru gibi konuyla ilgili resimler gosterilir. Cocuklara daha énceden hazirlanan gemi kaliplari ve A4 kagit
dagitilir. Once gemi kagidin Gizerine yapistirilir. Sonra geminin i¢ tarafina Atatiirk resmi yapistirilir, geminin altina mavi ¢ép
torbasindan deniz yapilir. Tamamlanan galismalar panoya asilarak sergilenir.

MATERYALLER: Atatirk resmi, mavi ¢6p torbasi, gemi kaliplari, mandal

DEGERLENDIRME

¢ Mandallarla nasil oynadik?
¢ Hangi konuda sohbet ettik?
¢ 19 Mayis'ta ne olmus?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 20.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Topu Dlslirmeden Taslyalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Corap Kukla” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Esli Dans” isimli etkinlik
“Benim Hikayem” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: TOPU DUSURMEDEN TASIYALIM-CORAP KUKLA

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECI
TOPU DUSURMEDEN TASIYALIM
Ogretmen cocuklara pinpon topunu tanitir. Eline plastik bir kasik alir ve pinpon topunu kasigin igine koyar. Kasigin ucunu
agziyla tutarak yirimeye baslar. Cocuklarla da kasikla pinpon topu tasimaca oynanacagi soylenerek bir baslangig ¢izgisi
ve bir hedef belirlenir. Cocuklarin siraya girer. Ondeki cocuk agzinda kasikla pinpon topunu hedefe kadar tasiyip siradaki
arkadasina getirir. Oyun tim gocuklar pinpon toplarini tasiyana kadar devam eder. Toplari diisiirmeden tagsimayi basaran
cocuklar alkislanir.

CORAP KUKLA

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen bir giin dnce cocuklardan istedigi coraplari gésterir ve masanin ortasina
yerlestirir. Her ¢ocuga yeterli miktarda pamuk ya da elyaf verilir. Cocuklarin ¢orabin igini bu malzemeyle doldurmasi
istenir. Ogretmen her ¢ocuga ikiser tane ponpon verir. Bu toplar yilanin gézleri olacak sekilde yapistirilir. Cocuklar kirmizi
kartondan ince seritler keserek yilanin dilini olustururlar. Yaptiklari yilan ile ellerinde “tissss” sesi ¢ikararak oynamalari
saglanir.

MATERYALLER: Plastik kasiklar, pipon topu, ponponlar, corap, elyaf ya da pamuk, kirmizi karton

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde neler yaptik?

¢ Pinpon topuyla neler yaptik?

e Pinpon toplarini tagirken zorlandiniz mi?
¢ Coraplarla neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLIiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: ESLi DANS-BENiIM HiKAYEM

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.2. 15-20 cm. yiikseklikten atlar.
31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
25-30.9. Anlatilan 6ykuyi dinler

OGRENME SURECI
ESLi DANS
Oyun alaninin zeminine sinif sayisinin yarisi kadar daireler ¢izilir. Bantla ya da tebesirle belirgin hale getirilir.
Cocuklar oyun alanina toplanir. Agilan mizik esliginde dans etmeleri, miizik durdugunda ikiserli es olup dairenin igine
girmeleri istenir. Es bulamayan yanlis sayida eslesenler oyun alani disina alinir.
ilk etkinlik tamamlandiktan sonra ikinci etkinlik icin oyun alaninin ortasina iki sandalye getirilir. iki sandalye arasina ip
gerilir. Gerilen ipin yiiksekligi cocuklarin Gizerinden atlayacag ylkseklikte olmalidir. Cocuklar sirayla ipin Gstiinden karsiya
atlarlar. Ardindan ip biraz daha yiksege kaldirilir. Cocuklar bu kez yere yatip strlinerek ipin altindan karsiya gegerler.
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehberlik edilir.

BENIM HIKAYEM
Cocuklar yarim ay seklinde sandalyelere otururlar. “Vuralim Kiglk Elleri” tekerlemesi hep birlikte sdylenir.

VURALIM KUGUK ELLERI

Vuralim, vuralim kigk elleri.

Cevirelim, gevirelim degirmenleri.

Yasasin yasasin kiiglik ¢ocuklar.

Her zaman her yerde,

Uslu dururlar, hey!
Bir hikaye olus asamalarini gésteren kartlar hazirlanir. Cocuklara kartlari karisik bir sirada ve tek tek gosterilir. Cocuklardan
resimlerde gordiikleri olaylari anlatmalari istenir. Sonra bu kartlari yan yana dizerek gocuklarin incelemeleri saglanir.
“Hangi olay daha 6nce hangisi daha sonra olmus olabilir?” gibi sorularla, ¢ocuklarin distincelerini agiklamalari saglanir.
Etkinlik sonunda, oyki kartlarini gocuklara vererek, bu kartlardan kendi éykilerini olusturmalarini ve anlatmalari istenir.

MATERYALLER: ip, resimli kartlar

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde neler yaptik?

e Oykiimiizii begendiniz mi?

¢ Bu oykiye bir isim bulmak istesek ne olmasini isterdiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 21.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Cumle Tamamlama” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Meyve Sebze Sepeti” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sepette Neler Var?” isimli etkinlik
“Top Tepede ilerliyor” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: CUMLE TAMAMLAMA-MEYVE SEBZE SEPETI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI
CUMLE TAMAMLAMA
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere otururlar. “Muzik Aletleri” adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
MUZiK ALETLERI
Davul demis ki; gezmeye gidelim, gezmeye gidelim. (Karina vurulur.)
Keman demis ki; beni de gotir, beni de gotir. (Keman ¢alma hareketi yapilir.)
Zurna demis ki demis ki; ben de ben de ben de. (Zurna galma hareketi yapilir.)
Tef de demis ki; hep birlikte birlikte, hep birlikte birlikte. (Eller saklatilir.)
Parmak oyununun ardindan gocuklarla cimle tamamlama oyunu oynanir.
—Benim annem...
— Evimiz...
— Okulumuzda...
— Arkadaslarimla...

MEYVE SEBZE SEPETI

Ogretmen “Meyve-Sebze Sepeti” isimli oyunun kurallarini agiklar. Ve oyun icin bir lider secilmesi gerektigini sdyler. Lider
olarak secilen gocuk oyunu baslatmadan dnce her gocuk bir meyve veya sebze ismi alir ve yere gizilen dairelerin igine
girer. Lider olarak segilen ¢ocuk iki meyve veya sebze ismi sdyler. Adlari sdylenen gocuklar yer degistirmeye calisirken
lider olan, onlarin yerini kapmaya calisir. Lider olan ¢ocuk, “Meyve-Sebze Sepeti” dediginde tim c¢ocuklar yerlerini
degistirmeye calisirken lider birinin yerini kapmayi hedefler. Yer kaparsa, yerini kaptiran ¢ocuk onun yerine geger.

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

¢ Ciimle tamamlamak etkinligi eglenceli miydi?
¢ Oyunumuzda hangi meyve veya sebze oldun?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SEPETTE NELER VAR?-TOP TEPEDE iLERLIYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.

OGRENME SURECI
SEPETTE NELER VAR?
Cocuklar iki gruba ayrilarak iki ayri masanin etrafina oturtulur. Masanin birine renksiz meyve resimleri, digerine renksiz
sebze resimleri yerlestirilir. Cocuklar istedigi resmi alarak boyarlar. Boyamasi tamamlanan resim 6gretmen tarafindan
cizgilerinden kesilir. Hazir olan ¢alismalar fon kartonundan kesilmis ayri sepetlere yapistirarak yerlestirilir. Ardindan her
iki grup sepetlerindeki meyve ve sebze isimlerini soylerler.

TOP TEPEDE iLERLIYOR

Cocuklara “Top Tepede ilerliyor” oyunu oynanacaklari séylenir ve oyunun kurallari agiklanir. Cocuklar esit sayida iki gruba
ayrilir. Her iki takimdaki oyuncular aralarinda birer adim mesafe kalacak sekilde sira olurlar. Bagla komutu verilince en
onde duran ¢ocuk elindeki topu iki eliyle tutup basinin Gzerinden arkaya uzatir. Top en arkadaki ¢ocuga ulasinca, en
arkadaki cocuk topu alip en 6ne geger. Oyun bu sekilde devam eder. Oyunu 6nce tamamlayan grup oyunu kazanir.

MATERYALLER: Top, meyve sebze boyama sayfalari, renkli fon kartonundan hazirlanmis iki tane sepet

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Toplari basinizin tzerinden arkaya dogru uzatirken zorlandiniz mi?
¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

* Sepete koymak igcin hangi yiyecegin resmini boyadiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 22.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Yengeg¢ Kumda Dur” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Denize Ziplayahm” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Herkese Glinaydin” isimli etkinlik
“Kukla Gosterisi” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: YENGEC KUMDA DUR-DENIZE ZIPLAYALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
OGRENME SURECI

YENGEC KUMDA DUR
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen sandalyelerine otururlar. Yengeg gorselleri yere dizilir ve cocuklarin incelemelerine
firsat verilir. Yengecin nerede yasadigi ve nasil ylridigu hakkinda bilgi verilir. Sonrasinda ¢ocuklarla birlikte yengeg
yurlylsi taklidi yapilir. Bir siire yapilan ylrime ¢alismalarindan sonra gocuklarin ellerine materyaller verilerek ylriimeleri
istenir. Hep birlikte yan yan sinifin iginde yartnar. Etkinligin ardindan “Yenge¢ Kumda Dur” adli sarki hep birlikte séylenir.

YENGEC KUMDA DUR

Yengeg kumda dur,

Yengeg kumda dur.

Hadi tak tak vur, hadi tak tak vur.

Kiskag salla, kiskag salla kag.

Kiskag salla, kiskag salla kag.

Yengeg kumda dur,

Yengeg kumda dur.

DENIZE ZIPLAYALIM

Oyun alaninin zeminine biyik bir daire sekli gizilir. Cocuklara gizginin tGzerinde durmalari séylenir. Cocuklardan dairenin
icini deniz olarak hayal etmeleri istenir. Ogretmen, “Denizin icine” dediginde tiim cocuklar cift ayak sigrayarak dairenin
icine girerler. “Denizin Digsina” dedigi zaman ¢ocuklar gizginin Gzerine basarlar. Sasiran gocuk kenara alinarak izleyici olarak
devam eder. Sasirmayan ¢ocuklar basarili olur ve alkislanir.

MATERYALLER: Yengeg resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Cift ayakla dairenin igine ziplarken zorlandiniz mi?
¢ Oyun sirasinda eglendiniz mi?

¢ Yengeg gibi ylirimek zor mu, kolay mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: HERKESE GUNAYDIN-KUKLA GOSTERISI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
BiLISSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

OGRENME SURECI

HERKESE GUNAYDIN
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim daire bigiminde otururlar. Cocuklarla birlikte “Sincap Kardesler” adli parmak oyununu
soylenir.

SINCAP KARDESLER

Bes kiiglk sincap kardes uyanmis. (Yumruk yapilan el agilir.)

Biyuk sincap kardes uyanmis, (Uyanma hareketi yapilarak basparmak sallanir.)

Gunaydin kardeslerim, demis.

ikinci sincap kardes uyanmis, (isaret parmak sallanir.)

Gunaydin kardeslerim, demis.

Uglincii sincap kardes uyanmis, (Orta parmak sallanir.)

Gunaydin kardeslerim, demis.

Dérdiinci sincap kardes uyanmis, (Yizik parmagi sallanir.)

Gunaydin kardeslerim, demis.

En kiglk sincap kardes uyanmis, (Ktigiik parmak sallanir.)

Gunaydin kardeslerim, demis.

Bitiin kardesler hepsi birden banyoya kosmus. (Parmaklar 6ne dogru hareket ettirilir.)

Ellerini, yGzlerini yikamislar, (El yiiz yikama 6ykiinmesi yapilr.)

Saglarini taramiglar, (Sa¢ tarama éykinmesi yapilir.)

Guzelce giyinmisler. (Kiyafet giyme éykiinmesi yapilr.)

Birlik olup sofrayl kurmuslar.

Yiyeceklerin hepsini yemisler.

Sonra da ormana dagiimislar.

Cevizleri toplayip yuvalarina donmugler. (Sézlere uygun éykiinmeler yapilir.)
Cocuklara parmak oyununda dikkatinizi ¢eken bir kelime olup olmadigi sorulur. Cocuklarin, “glinaydin” kelimesini
soylemesi beklenir. Ardindan “Hangi durumlarda birbirimize selam veririz?”, “Hangi durumlarda nezaket sozciiklerini
kullaninz?” diye soru yoneltilir. Cocuklara dislncelerini agiklama firsati verilir.

KUKLA GOSTERISI
Cocuklarin karsisina kukla sahnesi yerlestirilir. “Simdi Ne Séylemeliyim?” adli hikdye kuklalar ile anlatilir.
SiMDIi NE SOYLEMELIYiM?
Palyaco: Cicis... Cicis... Merhaba demek ki buradasin.
Cicis: Merhaba Palyago hos geldin.
Palyago: Hos bulduk Cicis.
Cicig: Seni gordugiume ¢ok sevindim. Senden 6diing aldigim boyalari getirmistim. Bir dakika cebime koymustum.
Ama nereye gitti bu boyalar?
Palyago: Boyalar yok mu?
Cicig: Palyago sana ¢ok tesekkiir ederim ama boyalarini bulamadim. Sanirim kaybettim.
Palyaco: Cicis yanlis mi duydum, boyalarimi kaybettigin igin bana tesekkiir mi ediyorsun?
Cicis: Evet sana ¢ok tesekkir ederim.
Palyaco: Bana tesekklr etmene gerek yok.
Cicis: Oyle mi? Peki ben sana ne demeliydim?
Palyaco: Bu soruyu arkadaslarimiza soralim. Cocuklar sizce Cicis bana ne séylemeliydi?
Cocuklarin cevaplari beklenir. “Oziir dilerim demesi gerekiyordu.” cevabi cocuklar tarafindan séylenene kadar sohbet
edilir.
Palyaco: Evet cocuklar Cicis benden 6zir dilemeliydi.
Cicig: Palyago ben yine sasirdim. Tabii ki senden 6ziir dilemeliydim. Cok Gzglinim.
Palyago: Onemli degil Cicis arkadaglarimizin yardimiyla dogruyu 6grenmis oldun. Ama iiziilmene gerek yok.
Cicig: Buldum! Boyalari nereye koydugumu buldum, beni biraz beklersen hemen alip gelecegim.



Palyaco: Dur bekle bende geliyorum. Hosga kalin gocuklar.
iki kukla sahneden ayrilir.
(SECKIN TABAR)

MATERYALLER: Kuklalar, kukla sahnesi
DEGERLENDIRME

¢ Hikdayemizin adi neydi?

¢ Bu hikayenin sonu nasil bitebilirdi?

¢ Sabah gordugumiz kisilere ne demeliyiz?

UYARLAMA



Kurum Adi:
Tarih: 23.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis

Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

o Etkinlik Zamani

“Penguen Gibi Yurtyelim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

“Sinif Miizemiz” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sekil Olugturahm” isimli etkinlik
“Legolardan Esyalar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: PENGUEN GiBi YURUYELIM-SINIF MUZEMiz

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI

PENGUEN GiBi YORUYELIM

Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz.” diyerek giine baslar. Once oyunun
kurallarini anlatir. Yere renkli bantlarla baslangi¢ ve bitis noktasi belirlenir. Model olmasi icin 6gretmen daha énce sisirdigi
balonu dizlerinin arasina koyup penguen gibi yirlyerek baslangi¢c noktasindan bitis noktasina gotiirmeye calisir.
Cocuklarin yasi kiglik oldugu icin bu iki noktanin birbirine ¢ok uzak olmamasina dikkat edilir. Tim ¢ocuklar balonlari
tagimaya calisir. Herkes tamamlayana kadar oyun devam eder. Balonu diisirmeden bitis ¢izgisine ulasan g¢ocuklar
alkislanir.

SINIF MUZEMizZ

Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere otururlar. Cesitli miize resimleri gosterilerek ¢ocuklarla beraber
incelenir. Mizelerin gegmisten kalan eserlerle dolu oldugundan bahsedilir. Daha 6nce miize ziyareti yapan olup olmadigi
sorulur. Ogretmen, “Ben bir miize gorevlisiyim. Sizden miizemize koymak icin eserler getirmenizi istiyorum.” der ve
cocuklarin sectigi nesneyi miize gorevlisine teslim ederek, ne oldugunu anlatmalari istenir.

Cocuklar masalarina oturur. Oyun hamurlari verilir. Cocuklardan ilging sekiller yapmalarini istenir. Etkinligin ardindan
masalardan biri sinifin ortasina getirilir ve sekiller o masaya dizilir. Daha sonra her cocuk miize ziyaretgisi olarak miizedeki
sekilleri incelemeye gelir. Fotograf ¢ekimi yapilir.

MATERYALLER: Balon, miize resimleri, oyun hamurlari

DEGERLENDIRME

* Miize ne demektir?

¢ Miizeye neler konabilir?

¢ Siz kendi miizenizi olusturmus olsaydiniz ne miizesi yapardiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SEKiL OLUSTURALIM-LEGOLARDAN ESYALAR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

SEKIiL OLUSTURALIM

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Masalara gesitli blyikliklerde kesilen lggen, daire, kare ve dikdortgen sekilleri
yerlestirilir. Cocuklara geometrik sekilleri yan yana (st Uste koyarak yeni sekiller ya da resimler olusturabilecekleri
soylenir. Cocuklara yapistirici verilerek olusturduklari sekilleri yapistirmalari igin rehberlik edilir. Calisma tamamlaninca
her ¢ocuk hangi sekli kullandigini neler yaptigini anlatir.

LEGOLARDAN ESYALAR

Gocuklar oyun alanina ahnip iki gruba ayrilir. Her gruba farkh bir Lego gesidi verir. Cocuklar bir siire serbest Legolarla
oynarlar. Daha sonra 6gretmen Legolarla yapilabilecek gigek, top, araba gibi bir nesne yapar ve ¢ocuklarin gorebilecegi
bir yere yerlestirir. Cocuklar onlerindeki Legolarla 6rnek olan nesneyi yapmaya galisirlar. Yapilan Lego nesneler yan yana
dizilerek benzerlikleri ve farkhhklari Gzerine konusulur.

MATERYALLER: El isi kdgidindan hazirlanan kare-liggen-daire-dikddrtgen sekiller, Legolar

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Legolarla hangi neneleri yaptik?

¢ Legolarla farkl nesneler yapmak eglenceli miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 24.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Trafik isaretleri” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Trenim Gidiyor” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Trafik Lambalari” isimli etkinlik
“Comel Kurtul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKILIK ADI: TRAFiK iSARETLERI-TRENiIM GiDiYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
TRAFIK iSARETLERI
Sinifin duvarina trafik isaretleri yapistirilir. Cocuklarin resimleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklara bu resimlerin ne
oldugu, tzerindeki isaret ve yazilarin ne anlama geldigi, bu isaretlerin nerelerde kullanildigiyla ilgili bilgi verilir. Trafik
kurallan, trafik isiklarinin anlamlari hakkinda sohbet edilir. Trafik polisi resmi gosterilerek gérevleri hakkinda konusulur.

TRENIM GIiDiYOR

Ogretmen ve cocuklar arka arkaya sira olurlar ve birbirlerine tutunarak tren olustururlar. Cocuklar treni olusturduktan
sonra soylenen yonergelere gore hareket etmeleri igin rehberlik edilir.

“ilk 8nce diiz bir yolda agir agir ilerliyor trenimiz. ileride dik bir yokus var, tirmaniyoruz, tirmaniyoruz. Simdi de yokustan
inmeye basladik, gittikge hizlaniyoruz. Hizli... Hizli... Daha hizli... ileride biiyiik bir viraj var. Buradan da yavasca dénelim.
Simdi duraga yaklastik, biraz yavaslayalim, duralim. Yolculari aldik devam edelim, hizlanalim, hizlanalim. Trenimizin
kémiird az kaldi. Yavaslayalim, yavaslayalim. Kémurimaz bitti, duralim.”

Calisma sirasinda gocuklar ara ara dudik sesi ¢ikartarak etkinlik daha eglenceli hale getirilir.

MATERYALLER: Renkli Kartonlar, Yapistirici

DEGERLENDIRME

¢ Sinif duvarinda hangi trafik isaretleri vardi?
¢ Trafik isaretleri olmazsa neler olurdu?

¢ Trafik polisinin gérevleri nelerdir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKILIK ADI: TRAFiK LAMBALARI-COMEL KURTUL

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECI

TRAFIK LAMBALARI

Cocuklar calisma masalarina oturur. Uzerinde trafik isiklari levhasi olan A4 kagitlar cocuklara dagitilir. Trafik isiklarinin
hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi sorularak ¢ocuklarin cevaplari alinir. Cocuklardan sari, kirmizi ve yesil
krepon kagitlarini yuvarlayip uygun yere yapistirarak trafik lambalari tamamlanir. Tamamlanan ¢alismalar panoya asilarak

sergilenir.

COMEL KURTUL

Cocuklarla bahgeye cikilir. Genis bir oyun alani belirlenir. Cocuklarin oyun alani iginde serbest kosmalarina ve alani

|II

tanimalarina firsat verilir. “Comel Kurtu

oyunu oynanacagi sdylenir ve kurallari agiklanir. Sayisma yapilarak ebe segilir.

Ebe cocuklari yakalamaya calisir. Ebenin kendine yaklastigini géren ¢ocuklar yere ¢omelir. Ebe tarafindan ¢dmelmeden

dokunulan g¢ocuk ebe olur. Oyuna gocuklarin ilgileri siire devam edilir.

MATERYALLER: Renksiz trafik 15181 resmi, kirmizi-sari-yesil krepon kagitlari

GUVENLIK ONLEMI: Bahcede serbest kosma etkinliginde dikkatli olmalari uyarisi yapilir ve gdzlemlenir.

DEGERLENDIRME

e Trafik isiklari hangi renk?

e Trafik isiklarinin anlami nedir?

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Kosarken kendinizi nasil hissediyorsunuz?

¢ Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en énemli kural neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 27.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Yiizen Yumurta” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Oriintli Yapalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Tren Geliyor” isimli etkinlik
“Kuglk Tren” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: YUZEN YUMURTA-ORUNTU YAPALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
YUZEN YUMURTA
Cocuklar bir masanin etrafina diizenlenen sandalyelere otururlar. Masanin Uzerine iki tane yumurta ve iki bardak su
yerlestirilir. Cocuklara “Yumurta ylizer mi?” sorusu sorulur. Cevaplarin ardindan su dolu bardaklardan birine tuz koyularak
kanistirihir. Yumurtalardan biri tuz olmayan suya koyulur ve gézlemlenir. ikinci yumurta tuzlu suya koyulur ve yiizmesi
gbzlemlenir. Neden-sonug hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

ORUNTU YAPALIM

Ogretmen elindeki geometrik sekil oyuncaklariyla sinifin zeminine ériintii calismasi hazirlar. Cocuklara etkinligin mantigi
anlatilir. (Bir kare, bir ticgen, bir kare, bir (icgen gibi) Oriintiide eksik olan bir parga birakilir. Cocuklardan eksik olan sekli
yerden alarak uygun yere koymalari istenir. Dogru yapan cocuklar alkiglanir. Her ¢ocuk igin farkli orintilerin
hazirlanmasina dikkat edilir.

MATERYALLER: iki yumurta, iki bardak su, tuz

DEGERLENDIRME

¢ Hangi deneyi yaptik?

¢ Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
e Oriintii tamamlamak eglenceli mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: TREN GELIYOR-KUCUK TREN

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
TREN GELiYOR

Cocuklarla el ele tutusarak halka olunur. “Tren Geliyor” Adli parmak oyununu énce 6gretmen birkag defa sdyler. Sonra

cocuklarla tekrar edilerek ogretilir.
TREN GELIYOR
iste tren geliyor. (Sol el alna konur, uzaga bakiyormus gibi yapilir. Sag el de beli tutar.)

Cuf, cuf, cuf... (Eller yumruk yapilir Gst Gste konur, bagparmak kaldirilir kollar 6ne arkaya hareket ettirilir.)

Dumani Ustiinde titiyor. (Sag elin isaret parmagi ile havada daireler gizilir.)

Lokomotif dnde, (Eller yumruk yapilir. Ust (iste konur, bagparmak kaldirilir kollar 6ne arkaya hareket ettirilir.)

Vagonlar geride sayalim kag tane

1,2, 3, 4, 5. (Sag ve sol eldeki parmaklar sayilir.)

Tren gara yaklasiyor,

Dudigu otlyor,

Dit, dit, dat... (Sol el ile yukaridan asagiya ¢ekme hareketi yapilir.)

Tekerlekler yavas yavas duruyor. (Sag ve sol kollar yavas yavas birbirlerinin etraflarinda dondirulir.)
Yolcular trenden birer birer iniyor. (Ayaklar yere vurulur.)

(SECKIN TABAR)

KUGUK TREN

Cocuklar ¢alisma masalarina oturur. Uzerinde 5 yazan sayi karti cocuklara gosterilerek rakamin kag oldugu sorulur. 5
oldugu aciklanir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilir. iki gruba da 5 er tane tuvalet kagidi rulosu verilir. Masaya el isi
kagidi, kumas pargalari, krepon kagidi gibi malzemeler yerlestirilir. Tuvalet rulosundan tren yapilacagi séylenir. Cocuklarin

aralarinda is bélimi yaparak treni tamamlamalarina rehberlik edilir.
MATERYALLER: El isi kagitlari, krepon kagidi, kumas pargalari
DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?
¢ Trenimize kag tane vagon yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 28.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Birlikte Tamamlayalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ritim Calismasl1” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Canlandirma Yapalim” isimli etkinlik
“Blyu Blyd, Kigtl Kagul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BIRLIKTE TAMAMLAYALIM-RITiM CALISMASI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
31-36.1.iki basit ciimleyi birlestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI

BiRLIKTE TAMAMLAYALIM
Cocuklarla sohbet gemberi olusturularak ¢ocuklarla sohbet edilir. Daha sonra sabah sporu igin oyun alanina gegilir. Miizik
esliginde sabah sporu yapilir.

Eller yukar eller asagl.

Ve belini salla,

Bir adim 6ne, bir adim geri,

Haydi, don etrafinda.

Eller yukar eller asagi.

Ve belini salla,

iki kol yanda, iki kol 6nde,

Haydi, don etrafinda.
Etkinligin ardindan gocuklar sandalyelerine oturur. Calisma sayfasi dagitilir ve resimleri incelemeleri istenir. Sayfadaki
metinler okunur. “Sizce 6gretmeni Ediz’e ne demistir?” yonergesi calisilir.

RiTiM CALISMASI

Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa lzerine yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir.
Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma c¢alismalari yaparlar. Sesler arasindaki farkhhklar ve
benzerliklere dikkat gekilir. Grup gozlerini kapatir ve gdnilli olarak segilen bir cocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim
olusturmasi istenir. Cocuklardan géniillii gocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeye ¢alisirlar. Ardindan sirayla
nesnelerden sesle ¢ikartilir, tahminler degerlendirilir.

Etkinligin ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Filiz, isaretleri takip ederek ritim ¢alismasi yapiyor. El goriince
ellerini girpiyor, ayak goriince zipliyor. Haydi, biz de sirayla isaretleri takip ederek ritim yapalim. Bastaki pastanin
aynisini bulalim, yuvarlak (O) icine alalim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Ses gikaran farkli nesneler
DEGERLENDIRME
¢ Neler yaptik?

¢ Ritim olusturmak igin hangi nesneleri kullandik?
¢ Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: CANLANDIRMA YAPALIM-BUYU BUYU, KUCUL KUCUL

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI

CANLANDIRMA YAPALIM
Ogretmen cesitli hayvanlarin resimlerini gstererek isimlerini sorar. Ozellikleri hakkinda konusulur.
Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalkarak halka olmalari istenir. Ogretmen miizik acar. Miizik esliginde cocuklara
yonergeler verilir. Cocuklar da bu yénergelere uygun canlandirmalari yaparlar.

— Kus gibi ugalim.

— Kedi gibi yarayelim.

— Aslan gibi yuruyelim.

—Yilan gibi stirinelim.

— Balik gibi ylzelim.
Etkinlik sonunda muzikli canlandirma sirasinda neler hissettikleri sorulur.

BUYU BUYU, KUCUL KUCUL

Ogretmen ¢ocuklari sinif merkezine toplar. Cocuklarla el ele tutusulur ve daire sekli alinir. Ogretmen tarafindan ¢ocuklara
yonergeler verilir. Cocuklar da bu yonergelere gore hareketleri yapar. “Blyl biyd, kollarini yukariya kaldir, daha ¢ok
kaldir, daha g¢ok kaldir. Ayak parmaklarinin ucuna bas daha ¢ok yiksel, daha ¢ok yiksel, biyi blyi kocaman ol, blyi
biyi, kocaman ol. Cocuklar en ¢ok ylkseldiklerinde ara vermeden “Kiigil kiigll, kollarini indir, gomelerek bizil, daha ¢ok
bizll, daha ¢ok buzdl, kigll kiigtl, minicik ol.” Etkinlik gocuklarin ilgi stirelerine gére devam ettirilir.

DEGERLENDIRME
¢ Bugiin neler yaptik?
¢ Hangi hayvanlari canlandirdik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 29.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Neler Ogrendik” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“At Alkis1” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Nefes Al, Nefes Ver” isimli etkinlik
“Sarki Soyleyelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: NELER OGRENDIK?-AT ALKISI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.
25-30.8. Nesneleri isterken isimleri soyler.
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
NELER OGRENDIK?
Cocuklar minderlerini alip yere cember halinde otururlar. Ogretmen istekli olan dgrencilerden daha 6nce dgrenilen
parmak oyunlarini tekrar etmelerini ister. Parmak oyunlari hep birlikte tekrar edilir.
Ogretmen bir kitap secer ve hikdyenin adini séylemeden hikdyeyi cocuklara okur. Hikiye sonunda ¢ocuklardan hikayeye
isim dusiinmelerini istenir. Birlikte hikayeye bir isim konur.

AT ALKISI
Cocuklarla birlikte “Atlar” adli parmak oyunu séylenir.
ATLAR
Atlar ormanda gidiyor. (Eller dizlere vurulur.)
Atlar hizlandi. (Hizli hizli dizlere vurulur.)
Atlar tashga geldi. (Eller gbgse vurulur.)
Atlar gcimenlige geldi. (Eller birbirine strttlir.)
Atlar batakliga geldi. (Agizla “lak lak” sesi ¢ikartilir.)
Atlar patikadan atliyor hooppp giimm! (Eller havaya kaldirilip masaya vurulur.)

MATERYALLER: Hikaye kitabi

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?
¢ Atlar baska nerede gidebilir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: NEFES AL, NEFES VER-SARKI SOYLEYELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
NEFES AL, NEFES VER
Cocuklarla birlikte yere minderlerin Gzerine dik bir sekilde oturulur Birlikte nefes egzersizleri yapilir. Sonra ¢ocuklarla
birlikte birkag kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip burundan nefes verme,
agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu sekilde nefes alip verirken
g6gsi sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayni sira ile yapilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketini
hissetmeleri istenir.

SARKI SOYLEYELIM

Cocuklarla el ele tutusup halka olunur. “Cek Cek” adli sarki hareketleriyle birlikte séylenir.
CEK CEK
Mutfakta yemek piser.
Atistir Gger beser.
Cek ¢ek cek, ayrani ¢ek gek.
Az yersen sortun diser.
Cok yersen karnin siser.
Cek ¢ek ek, sortunu ¢ek cek.
Selam dur ete site.
Sonra kos tuvalete.
Cek ¢ek gek, sifonu gek gek.
Nezleysen halin yaman.
Burnun olmus kocaman.
Cek ¢ek ¢ek, burnunu gek gek.
(Anonim)

DEGERLENDIRME

e Nasil nefes aldik?

¢ Nefes alirken neye dikkat etmemiz gerekiyor?
¢ Sarkimizin adi neydi?

e Sarkiyi soylerken neler hissettiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 30.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Odamdaki Pencere” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kukla Gosterisi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Toplar Sepete” isimli etkinlik
“Ritim Tutuyorum” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ODAMDAKiI PENCERE-KUKLA GOSTERISI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
31-36.1.iki basit ciimleyi birlestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

ODAMDAKIi PENCERE
Ogretmen cocuklari karsilar. Cocuklarla sohbet cemberi olusturulur. Sohbetin ardindan “Pencere” adli parmak oyunu
birkag kez séylenir. Ardindan gocuklarla tekrar edilir.

PENCERE

Odamda kiigiik bir pencere var. (iki el yan yana acilip, kapatilir.)

Kolunu gevirip agarim. (Agma hareketi yapilir.)

Penceremden basimi uzatip, (Bas hafifce 6ne uzatilir.)

Saga sola bakarim. (Bas saga, sola hareket ettirilir.)

Penceremin dnlinde temiz hava alirim. (Kollar yana agcilip nefes alinarak cigerler sisirilir.)

Aksam olunca kapatir, (Kapatma hareketi yapilir.)

Yatagima yatarim. (Uyuma hareketi yapilir.)

(Anonim)

KUKLA GOSTERISI

Cocuklar kukla sahnesinin karsisina oturtulur. Kuklalar ile “Ponpon ve Hophop” adli kukla gésterisi yapilir.
PONPON VE HOPHOP
Palyaco: Hey burasi da neresi? Burada ne kadar ¢ok ¢ocuk var. Merhaba ¢ocuklar, neredeyim ben liitfen sdyler
misiniz? (Cocuklarin cevaplari beklenir.)
Palyaco: Demek ki burasi bir okul, burada neler yapiyorsunuz bana da séyler misiniz? (Cocuklarin cevaplari
beklenir, palyago verilen cevaplara uygun konusur.)
Palyaco: Ne kadar giizel, demek ki okulda hem 6greniyor hem de egleniyorsunuz. Bende arkadasim Hophop’u
beklerken buraya kadar yiiriimisiim. iyi de yapmisim, sizlerle tanismis oldum.
Hophop: Palyaco... Palyaco... Neredesin? Ben geldim.
Palyacgo: Ha iste... Hophop’un sesi, buradayim Hophop.
Hophop: Demek ki buradasin, seni cok bekletmedim &yle degil mi?
Palyaco: Hayir ¢ok beklemedim bende az 6nce gelmistim zaten buradaki ¢ocuklarla sohbet ediyordum.
Arkadaslarima merhaba demek ister misin Hophop?
Hophop: istemez miyim tabi ki isterim. Merhaba arkadaslar benim adim Hophop. (Cocuklarin cevaplari beklenir.)
Palyaco: Hophop elinde ne var senin?
Hophop: Bu torbanin iginde havug var.
Palyacgo: O... Ne kadar ¢cok havug var boyle. Bunlarin hepsini sen mi yiyeceksin?
Hophop: Hepsini simdi yiyemem ama bana birkag giin yeter.
Palyaco: Bugiin ¢ok havug topladigin igin yorgun olmalisin.
Hophop: Hayir yorgun degilim. Clinkli bu havuglarin higbirini ben toplamadim.
Palyago: Peki kim topladi?
Hophop: Arkadasim Ponpon topladi.
Palyaco: Peki sen neden toplamadin?
Hophop: Sabah birlikte havug toplamak igin anlastik. Ponpon beni uyandirmak igin geldi ama ben gece ¢ok ge¢
uyudugum icin sabah uyanamadim. Oglen uyandigimda karnim g¢ok acikmisti. Tarlaya gitmek istemedim.
Ponpona gittim. Ondan havug istedim. Ponpon da bana torbanin iginden istedigim kadar havug alabilecegimi
soyledi.
Palyaco: Ama sen torbanin tamamini almigsin galiba?
Hophop: Seyyy... Evet ama Ponpon bana, “istedigin kadar alabilirsin.” demisti. Bende cok aciktigim icin hepsini
aldim.



Palyaco: Peki ponpon bunu biliyor mu?

Hophop: Sey... Ben torbayi alirken ponpon ¢ok yoruldugu igin uykuya dalmisti. Ona sdyleyemedim.

Palyaco: Bence ¢ok yanlis yapmissin.

Hophop: Neden yanlis yapmisim?

Palyaco: Cocuklar sizce Hophop ne yapmaliydi? (Cocuklara dénerek konusur ve gocuklarin cevaplari beklenir.)
Hophop: Haklisiniz, ben sadece kendimi disiiniip havuglarin hepsini aldim. Arkadasim Ponpon’a hi¢ havug
birakmadim.

Palyaco: Evet Hophop iste simdi dogru diisiindiin.

Hophop: Hemen Ponpon’un evine gitmeliyim, bu havuglari ona vermeliyim. Gorasiriz.

Palyaco: Arkadaslar sadece kendi haklarimiza degil baskalarinin da haklarina saygi géstermeliyiz. Bu tim
insanlarin uymasi gereken kuraldir. Simdi giizel bir sarki ile veda edelim. Gorisiriz ¢ocuklar.

(Ogretmen tavsanlarla ile ilgili bildigi bir sarkiyi séyler.)

(SECKIN TABAR)

MATERYALLER: Kuklalar, kukla sahnesi

DEGERLENDIRME
eKuklalar istekli cocuklara verilerek hikaye canlandirilir.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: TOPLAR SEPETE-RiTiM TUTUYORUM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
KABA MOTOR
25-30. 2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
TOPLAR SEPETE
Ogretmen cocuklari oyun alanina alir. Hepsi arka arkaya siraya girer. Karsilarina sepet, yerlestirilir. Sirayla ellerine verilen
topu sepetin icine atmalari istenir. Hedefle cocuk arasindaki mesafenin ¢ok uzak olmamasina dikkat edilir. Topu hedefe
atmayi basaran gocuk alkislanir. Etkinlik gocuklarin ilgi siirelerine gére devam eder.

RITIM TUTUYORUM

Vicudumuzun hangi kisimlarini kullanarak ses cikarabilecegimiz sorularak c¢ocuklarin denemelerine firsat verilir.
Cocuklara “Simdi ellerimi birbirine vurarak ses gikaracagim, kag¢ tane vurdugumu sayar misiniz? Siz de benim vurdugum
sayida ellerinizi birbirine vurur musunuz? Benim vurdugum hizda ellerinizi birbirine vurur musunuz? Ben ellerimi birbirine
vurdugumda siz de kag¢ tane vurduysam o kadar adim atar misiniz? Ellerimi vurdugum hizda ylrir mastniz?” gibi
yonergeler verilerek hareketleri yapmalari igcin model olunur. Ellerini hizli ve yavas olarak birbirine vurmalarina rehberlik
edilir.

MATERYALLER: Top, sepet

DEGERLENDIRME
« istekli olan gocuklara &grenilen sarkilardan bir tanesini sdylemesine firsat verilir.

UYARLAMA



Kurum Adi:
Tarih: 31.05.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Renkli Cigekler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Mandallar Sepette” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Cember Oyunu” isimli etkinlik
“Miizikli Oyun” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: RENKLI CICEKLER-MANDALLAR SEPETE

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen (¢ yonergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.
INCE MOTOR
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup ici konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
RENKLI CiICEKLER
Cocuklar oyun alanina serbest dagilirlar. Ogretmen hareketli miizik agar ve spor yapilir. Ardindan ¢ocuklar sandalyelerine
otururlar.
Cocuklara cicek kalibinin oldugu karton dagitilir. Renkli krepon kagitlari masalara yerlestirilir. Cocuklar istedikleri renk
krepon kagidiyla yuvarlayip gicek kalibina yapistirirlar. Tamamlanan ¢alismalar tamamlaninca panoya asilarak sergilenir.

MANDALAR SEPETTE
Cocuklar yan yana sira olurlar. “Mandallar Sepette” adli parmak oyunu hep birlikte tekrarlayarak soylenir.
MANDALLAR SEPETE
Annem kuruyan ¢amasirlari toplamaya basladi.
Elime biyiik, biiyiik, cooook biiyiik bir sepet verdi. (iki kol agilarak 6nde birlesir daire seklinde tutulur.)
Mandallari sepete koyalim, dedi.
Sari mandali aldim, hoop attim sepete. (Cift ayakla sigrar 6ne ilerlenir.)
Kirmizi mandali aldim, hooop attim. (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
Mavi mandali aldim, hooop attim sepete. (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
Yesil mandal aldim, hooop attim sepete. (Cift ayak sigrar 6ne ilerlenir.)
Tim mandallari topladim. Sepeti salladim, salladim. (iki kol karin bélgesinde birlestirilir, daire sekli alir sallanir.)
Tam mandallar karisti. (Tim gocuklar iyice birbirine yaklasir ve olduklari yerde ziplarlar.)

MATERYALLER: Krepon kagid, gicek kaliplari
DEGERLENDIRME
¢ Bugiin neler yaptik?

e Cigegimizi hangi renk yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: CEMBER OYUNU-MUZiKLi OYUN

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
CEMBER OYUNU
Cocuklar el ele tutusup halka olduktan sonra ellerini birakilar. Ogretmenin énceden hazirladig hulahop biyiikliigiindeki
¢ember gocuklarin ortasina yerlestirilir. Cembere ¢ocuk sayisi kadar kirmizi, sari ve mavi renk kurdele baglanir. Cocuklara
nasil oynayacaklari anlatilir. Mizik esliginde gemberin etrafinda déndlir. Mizik durdugunda her ¢ocuk bir kurdeleyi eline
alir. Cocuklar 6nce tuttugu kurdelenin rengini sonra da bir meyve adi sdyler. Cocuklarin ilgi siirelerine gére oyun devam
ettirilir.

MUZiKLi OYUN
Cocuklardan beserli gruplar olusturularak sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Sirayla gruplar ayaga kalkar ve
diger gruplarin 6niinde yan yana siraya gecer. “Bes Kiigiik Sise” oyunu oynanacagi séylenerek basina dokunulan gocugun
¢dmelmesi gerektigi sdylenir.

BES KUGUK SiSE

Bes kiigik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diistii yere.

Dort kiglik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diistii yere.

Ug kiiglik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diistii yere.

iki kiiclik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diistii yere.

Bir kiiglik sise sallaniyor,

iclerinden biri pat diistii yere.

Kalmadi sise dise dise.

MATERYALLER: Cember, kurdele (kirmizi-sari-mavi) kiigiik hayvan resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Hangi etkinligi daha ¢ok begendiniz?
¢ Kurdelelerin ucunda ne vardi?

¢ Hangi havanlari tuttunuz?

UYARLAMA






