EKiM AYI EGIiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: EKiM
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

GELISiM GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

DiL GELiSiMmi

25-30.1. Gogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.3. Adini ve soyadini soyler.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
25-30.7. “Hepsi”’ ve “biri” ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.2. Cinsiyetini bilir.

25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tizerinde yan yana dizer.
25-30.4. Dort-bes kipten kule yapar.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.



KABA MOTOR

25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.

25-30.2. Topu hedefe atar.

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yirir.
31-36.8. Pedal gevirir.

KAVRAMLAR

Konum: Yukarida-asagida, arka-6n
Boyut: Uzun-kisa, blyuk-kiguk
Miktar: Bos-dolu

Zit: Temiz-kirli

Renk: Kirmizi

Duyu: Sert-yumusak

Sayi/sayma: 1 ritmik sayma

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 02.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Cinsiyetimiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kiyafetlerimizi Bulalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Renkli Toplar” isimli etkinlik
“Eller Havaya” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: CiNSIYETiMiZ-KIYAFETLERIMIiZi BULALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yirdr.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.2. Cinsiyetini bilir.
DiL GELiSiM
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

CiNSIYETIMizZ
Ogretmen eline biri kiz digeri erkek olan comak kuklalari alir. iki cins insan oldugu, bunlardan birinin kiz digerinin erkek
oldugu bilgisi kuklalar gosterilerek verilir. Kiz ve erkeklerin 6zelliklerinden bahsedilerek basit climlelerle sohbet edilir.
(Giydikleri kiyafet vb.) Ardindan 6gretmen ayaga kalkarak gocuklarin arasinda dolasmaya baslar. Dolasirken gocuklarin
baslarini oksayarak “...... kizdr, ....... erkektir.” ifadelerini kullanilir ve tek tek gocuklarin cinsiyetine vurgu yapilir. Ogretmen
¢omak kuklalari masanin tizerine yerlestirir. Cocuklardan masaya gelerek kendi cinsiyetlerine uygun kuklayi bulup havaya
kaldirarak arkadaslarina géstermelerini ister. Calisma sirasinda gerekli durumlarda rehberlik edilir.
Calismanin ardindan tiim cocuklar ayaga kalkar. Ogretmen rehberliginde “Kizlar, Erkekler” adli tekerleme cocuklarla
birlikte séylenir. Cocuklara sozlere uygun hareketleri yapmalari igin rehberlik edilir.

KIZLAR, ERKEKLER

Haydi, simdi erkekler el ¢irpsin

Sak sak sak

Haydi, simdi kizlar el ¢irpsin

Sak sak sak

Haydi, simdi erkekler ziplasin

Zip zIp zIp

Haydi, simdi kizlar oynasin

Singir singir singir (Seckin TABAR)

KIYAFETLERIMIiZi BULALIM

Sinifin zeminine aralikh iki gizgi ¢izilir. Cizginin sonuna da bir sepet yerlestirilir. Sepetin icinde ¢ocuk sayisi kadar kiz ve
erkek giysileri yer alir. Cocuklar sirayla gizginin Uzerinde geri geri ylrlyerek sepetin yanina gelirler. Her gocuk sepetin
icinden kendi cinsiyetine uygun bir kiyafet alarak yerine oturur. Calisma tiim ¢ocuklar katilim gésterince son bulur. Calisma
sirasinda gerekli durumlarda gocuklara rehberlik edilir.

Konuyla ilgili galisma sayfalari dagitilir. “Filiz ve Ediz bizimle tanismak istiyorlar. Adimizi soyadimizi s6éyleyelim. Hangi
¢ocuga benziyorsunuz, Filiz’e mi? Ediz’e mi? Parmagimizla gosterelim. Ayni cinsiyette oldugumuz ¢ocugun kiyafetlerini
parmak boyasi ile boyayalim.” yénergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: kiz ve erkek comak kukla, sepet, tebesir, kiz ve erkek giysileri
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar geri geri giderken takilip diismemeleri igin sézel yénlendirmeler yapilir.

DEGERLENDIRME

e Kizlarin kiyafetleri nelerdir?

¢ Erkeklerin kiyafetleri nelerdir?

¢ Senin cinsiyetin hangisidir?

¢ Etkinliklerden en ¢ok hangisini begendiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: RENKLi TOPLAR-ELLER HAVAYA

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.3. Adini ve soyadini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.2. Cinsiyetini bilir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
RENKLi TOPLAR
Sinifin bir ucuna renkli bant ile gizgi gizilerek isaretlenir. Cizginin bulundugu yere iginde renkli toplarin oldugu bir sepet
yerlestirilir. Cocuklar isaretli yerin 3 metre ilerisinde yan yana sira olur. Ogretmen diidiik calinca ¢ocuklar isaretlenen yere
kadar kosarak durur ve sepetin icinden bir top alirlar. Ogretmen tekrar diidiigii calmaya baslar. Didiik caldigi siirece
cocuklar ellerindeki toplari havaya kaldirip serbest sekilde dans eder. Diidiik kesilince ¢ocuklar ellerindeki top ile ayni
renkte olan topu sepetin iginden alarak 6gretmenin yanina gelir.

ELLER HAVAYA

Kiz ve erkek cocuklarin i¢ ice iki ayri cember olusturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen ellerini sallayarak “Cocuklar
ellerimiz hareket etmek istiyor. Simdi benim sdyleyeceklerimi dikkatle dinleyin.” der.

“Kizlarin elleri sagta, erkeklerin elleri burunda... Kizlarin elleri ¢enede, erkeklerin elleri dizde...” gibi yénergeler séylenir.
Cocuklarin da yonergeye uygun hareket etmesi saglanir. Daha sonra 6gretmen “Haydi simdi gemberleri birlestirelim.” der.
Kiz ve erkek cocuklara el ele tutusarak biyiik bir cember olusturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen “Hep birlikte
yapiyoruz.” diyerek “Eller yerde, eller belde, eller omuzda...” seklinde yonergelere devam eder.

MATERYALLER: Sepet, kiiglik renkli toplar

DEGERLENDIRME

¢ Topla neler yaptik?

¢ Hangi oyun eglenceliydi?

¢ Ayni renkteki topu bulmak kolay miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 03.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Dikkatli Bakalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Iste Saglarim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bardaklari Dizelim” isimli etkinlik
“Hamurdan Sekiller” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: DiIKKATLi BAKALIM-IiSTE SACLARIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige goére siralar.

OGRENME SURECI
DIKKATLI BAKALIM
Ogretmen masaya biri uzun digeri kisa iki tane blok yerlestirir. Cocuklarin dikkati bir tekerleme ile gekilir. Ardindan
bloklarin boy 6zellikleri hakkinda konusulur. Uzun blok gésterilerek uzun oldugu kisa blok gosterilerek kisa oldugu vurgusu
yapilir. Zemine uzun ve kisa olan bloklar daginik sekilde yerlestirilir. Cocuklarin; 6gretmen “Uzun bloklari gésterelim.”
dediginde uzun bloklari, “Kisa bloklari gésterelim.” dediginde kisa bloklari alip yukari kaldirarak géstermeleri saglanir. En
son “Kizlar uzun bloklari, erkekler kisa bloklari alsinlar.” ifadesiyle ¢alisma sonlandirilir.

iSTE SACLARIM
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen “Uzun, Kisa” siirini birkag kez sdyler. Ardindan c¢ocuklarla misra misra
soylenerek tekrar edilir.

UZUN KISA

Ormanda bir zlirafa

Upuzun boyuyla

Bakar durur etrafa

Yaninda bir maymun

Kisacik boyuyla

Gezer durur yaninda

(Segkin TABAR)
Cocuklara saglarinin uzun mu yoksa kisa mi oldugu sorusu sorulur. Cevap vermeleri igin gerekli yonlendirmeler yapilir.
Ardindan “iste Saglarim” adli sanat etkinligi belirtilen yénergeler dogrultusunda tamamlanir. Tamamlanan galismalar
panoya asllarak sergilenir.

MATERYALLER: Uzun ve kisa tahta bloklar, ip

DEGERLENDIRME

¢ Tahta bloklarla neler yaptik?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

* ipleri kagida yapistirmak eglenceli miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BARDAKLARI DiZELIM-HAMURDAN SEKILLER

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
KABA MOTOR
25-30.2. Topu hedefe atar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
BARDAKLARI DiZELIM
Cocuklar aralikli olacak sekilde yere oturur. Ogretmen her ¢ocuga alti tane kagit bardak verir. Her cocuga kendisine verilen
bardaklarla; altta Ui, onun Ustiinde iki, en Ustte bir tane olacak sekilde dizerek bardak kulesi yapmasi igin rehberlik edilir.
Kuleler tamamlaninca verilen kiigiik topu yuvarlayarak sirayla kuleyi yikmaya ¢alisirlar. isteyen tekrardan kule yapma ve
yikma eylemini gerceklestirir. Bir stire oynandiktan sonra tiim ¢ocuklar bir araya gelerek bardaklar birlestirilir ve tim sinifa
ait bliylk bir bardak kulesi yapilir.

HAMURDAN SEKILLER

Cocuklar hamur etkinligi yapmak icin sandalyelerine oturur. Ogretmen, cocuklara esit miktarlarda oyun hamuru dagitir.
Her ¢ocuga oyun hamuruyla yapabilecegi basit bir nesne verilir. (Anahtar, Lego pargasl, vb.) Verilen nesneyi kullanarak
hamurdan kalip gikarmalari istenir. Calisma sirasinda ihtiyaci olan gocuklara rehberlik edilir.

MATERYALLER: Oyun hamuru, Lego pargasl, anahtar, vb.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

¢ Bardaklarla ne yaptik?

¢ Bardaklari Ust Uste dizerken zorlandiniz mi?

¢ Oyun hamurlariyla kalip ¢ikarmak eglenceli miydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 04.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Hayvanlari Koruyahm” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Boyama Zamanl” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kutu Kutu Pense” isimli etkinlik
“Patates Deneyi” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYVANLARI KORUYALIM-BOYAMA ZAMANI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

HAYVANLARI KORUYALIM
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Ogretmen “Cocuklar okula gelirken minik bir kedicik gérdiim. Devamli
miyavhyordu. Karninin ag oldugunu diisiindim ve yiyebilecegi bir yiyecek alip ona verdim. O da hemen hapur hupur yedi
bitirdi.” der. Daha sonra ¢ocuklarla hayvanlara nasil davranilmasi gerektigi, onlari koruyabilmek igin neler yapilmasi
gerektigi hakkinda basit climlelerle konusulur. Ardindan g¢ocuklarla “Ali Babanin Ciftligi” adli sarki, hareketler esliginde
birkag kez séylenir.

ALi BABANIN CiFTLiGi

Ali babanin bir ciftligi var

Ciftliginde kuzulari var

"Mee mee" diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ciftligi var
Ciftliginde horozlari var
"0Garraaia" diye baginir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ciftligi var
Ciftliginde kopekleri var
"Hav hav!" diye bagirr
Ciftliginde Ali babanin
(Anonim)

BOYAMA ZAMANI

Cocuklar sandalyelerine oturur. Masalara mum boyalar yerlestirilir. Cesitli hayvan resimlerinin oldugu A4 boyutundaki
boyama sayfalari dagitilir. Cocuklara istedikleri gibi boyayarak tamamlamalari icin rehberlik edilir. Ogretmen tamamlanan
resimlerin kenarlarina ip baglar. Resimler, ¢ocuklarla birlikte sinifta uygun olan yerlere baglanarak sarkitilr.

MATERYALLER: Mum boya, lizerinde hayvan resmi olan boyama sayfasi

DEGERLENDIRME

¢ Hayvan isimlerinden bir tane soyleyelim.

¢ En ¢ok hangi hayvani seviyorsunuz?

¢ Evinizde hayvan besliyor musunuz?

¢ Hangi hayvani beslemek istersiniz?

¢ Boyama c¢alismasinda hangi hayvanin resmini boyadiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KUTU KUTU PENSE-PATATES DENEYi

GELISiM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI

KUTU KUTU PENSE
Ogretmen cocuklarla birlikte el ele tutusarak halka olur. Ogretmen “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Oyunumuzun
sarkisini séylerken kimin adini séylersem arkasina dénecek.” der. Oyunun sarkili sézlerini soyleyerek donmeye baslanir.
Adi soylenen ¢ocuk arkasina doner ve tekrar arkadaslarinin elini tutar. Bitlin ¢ocuklar arkasini doniince, sarki sézleri
"biitln ¢ocuklar 6niine donse" bigciminde sdylenir ve cocuklar dnlerine dénerler. Oyun sirasinda ¢ocuklara gerektigi yerde
nasil déniip el ele tutalacag konusunda rehberlik edilir. istenirse oyun bir kez daha tekrarlanir.

“Kutu kutu pense

Elmayi yense

Arkadasim Ayse (Ddnmesi istenilen gocugun adi sdylenir.)

Arkasini dénse”

PATATES DENEYi

Ogretmen elindeki iki patatesi cocuklara gdstererek “Sizce bu patateslerle ne yapacagiz?”’ diye sorar. Cevaplarin ardindan
patateslerin ikisini de soyar. “Simdi bunlari kullanarak bir deney yapacagiz.” ifadesi ¢ocuklara sdylenir. Patateslerden biri
yikanir digeri yikanmaz. Yikanan patates temiz, yilkanmayan patates kirli olarak kavanozlara koyulup agzi kapatilr.
“Bakalim hangisi daha 6nce kotu goriinecek?” sorusu sorulur, gocuklarin tahmin etmeleri igin yonlendirmeler yapilr.
Ardindan kavanozlar daha sonra gézlenmek (izere uygun bir yere kaldirilir.

MATERYALLER: iki patates, iki kapakli kavanoz

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunumuzun kurali neydi?

¢ Ters donip yirirken zorlandiniz mi?

¢ Deney icin hangi malzemeleri kullandik?
¢ Deneyi nasil yaptik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 05.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Bos mu, Dolu mu?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Marakas Yapahm” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bekgi Baba” isimli etkinlik
“Miizikli Dans” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BOS MU, DOLU MU?-MARAKAS YAPALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECI

BOS MU, DOLU MU?

Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen masanin iizerine iki kavanoz yerlestirir. Kavanozun birisi bos digeri renkli
ponponlarla doludur. Her biri teker teker yukari kaldirilarak “Bu bos kavanoz, bu dolu kavanoz.” ifadesi kullanilir. Birkag
tekrardan sonra ayni eylemi gocuklarin da yapmasi igin rehberlik edilir. Sirayla tim ¢ocuklar kavanozlari gostererek ifadeyi
soyledikten sonra her ¢cocuga bos seffaf plastik bardak verilir. Masanin izerine dolu olan kavanozdaki renkli ponponlar
bosaltilarak dolu olan kavanozun bos oldugu vurgusu yapilir. Ogretmen “Biz de bos bardaklarimizi ponponlarla
dolduralim.” der. Her ¢ocuk plastik kasikla bos bardaklari ponponlarla doldurur. Destege ihtiyaci olan ¢ocuklara rehberlik
edilir.

MARAKAS YAPALIM

Ogretmen bir giin dnceden istedigi pet siseleri cocuklara dagitir. Tek tek “Bos mu, dolu mu?” seklinde sorularak “bos”
cevabinin verilmesi saglanir. Siseler kuru baklagiller ile bir miktar doldurulur. Doldurma islemini tamamlayan ¢ocuga
sisesinin kapagi verilir ve kapatmasi istenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Siseler krepon kagidiyla sarilip stslenir.
Ardindan Ogretmen gocuklardan elini kag kez girparsa onlarin da o sayida marakaslarini sallamalarini ister. Ritim
¢alismasina ¢ocuklarin ilgilerine gére devam edilir.

Etkinligin ardindan konuyla ilgili ¢calisma sayfasi dagitilir. “Bog kalemligi gosterelim. Dolu oyuncak sepetini gosterelim.
Sevdigimiz oyuncagin adini séyleyelim. Oyuncagimizi hangi arkadasimizla oynamak isterdik, séyleyelim.” yonergeleri
uygulanir.

MATERYALLER: iki kavanoz, renkli ponponlar, plastik kasik, plastik bardak, pet sise, kuru baklagil, krepon kagidi
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin kuru bakliyatlari burunlarina ve agizlarina kagirmamalari igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Kavanozun igi neyle doluydu?

¢ Plastik bardaklar bos muydu, dolu muydu?
¢ Pet siseleri nelerle doldurduk?

¢ Marakas ne demektir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIK ADI: BEKCi BABA-MUZiKLi DANS

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
DiL GELiSimi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
BEKCi BABA
Cocuklarla oyun alanina gegilir. “Hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim (2)” s6zl ezgili olarak séylenir. Cocuklar
ziplayarak elma topluyormus gibi yapar. Bir siire zipladiktan sonra “Bekgi amca geliyor hemen yere yatip saklanalim.”
denilir. Butln gocuklar yuzisti gozleri kapali olacak sekilde yatar. Ardindan 6gretmen ¢arsafla bir 6grencinin Gstini
kapatir. Ogretmen diger cocuklara yavasca dokunup sessizce ayaga kalkmalari icin rehberlik eder. Ayaga kalkan cocuklar
carsafin altindaki 6grenciyi tahmin etmeye ¢alisir. Oyun gocuklarin ilgi siirelerine gére devam ettirilir.

MUZiKLi DANS

Cocuklardan kendilerine bir es bularak el ele tutusmalari istenir. Cok hareketli olmayan bir muzik agilir ve cocuklara ellerini
birakmadan dans etmeleri icin rehberlik edilir. Bir siire dans edildikten sonra miizik kapatilir. Ogretmen “Simdi miizigi
tekrar agacagim; kizlar kendilerine bir erkek es, erkekler de kendilerine bir kiz es bulup dans etmeye baslayacaklar.” der.
Bir siire dans edilince tekrar muzik kapatilir, “Her kiz bir erkekle, her erkek de bir kizla dans etti. Simdi de miizik agilinca
kizlar bir kiz es bulsun, erkekler de bir erkek es bulsun.” denilir. Bir slire de bu sekilde dans edilir.

MATERYALLER: Muzik CD

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin eslerini bulma asamasinda carpismalarini dnlemek igin genis bir ortamda oyun
oynanabilir.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde neler yaptik?

¢ Es bulurken zorlandiniz mi?

¢ Oyun eglenceli miydi?

¢ Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 06.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Okula Gidiyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Okulum” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Elma Kurdu” isimli etkinlik
“Aynisini Yap” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: OKULA GiDiYORUM-OKULUM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
Dil GELiSiMi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
OKULA GiDIYORUM
Cocuklarla gember seklinde yere oturulur. Okul hakkinda sohbet edilir. Okulda yapilan etkinliklerle ilgili konusulur. Hangi
etkinlikleri yapmaktan hoslandiklari sorulur. Sohbetin ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Resimlerdeki
¢ocuklar okulda neler yapiyor anlatalim. Boya kutusunu parmagimizla gosterelim. Resimdeki 6gretmen, ¢cocuklara ne
anlatiyor olabilir? Siz 6gretmen olsaydiniz neler yapardiniz? Séyleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.

OKULUM
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligine gegmeden 6nce “Okul” adli parmak oyunu g¢ocuklarla birlikte
tekrarlanarak soylenir.

OKUL

Ben biyudim okula gidiyorum. (Basparmak hareket ettirilir.)

Okulda bir arkadasim oldu. (isaret parmagi hareket ettirilir.)

Okulda iki arkadasim oldu. (Orta parmak hareket ettirilir.)

Okulda ¢ arkadasim oldu. (Yuzik parmak hareket ettirilir.)

Okulda dort arkadasim oldu. (Serce parmak hareket ettirilir.)

Okulda bes arkadasim oldu. (Bitlin parmaklar hareket ettirilir)
Parmak oyununun ardindan “Okuluna Hos Geldin” sanat etkinligi belirtilen yonergeler dogrultusunda tamamlanir.
Tamamlanan galismalar panoya asilarak sergilenir.

MATERYALLER: Parmak boyasi

DEGERLENDIRME

¢ Sinifimizda neler var?

¢ Sinifinizda baska hangi oyuncaklar olsun istersiniz?
¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Sanat etkinliginde neler yaptik?

¢ Parmak baskisi yapmak eglenceli miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ELMA KURDU-AYNISINI YAP

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECI

ELMA KURDU
Ogretmen “Ben Bir Elma Kurduyum” sarkisini 6nce kendisi birka¢ kere sdyler, ardindan sarki cocuklarla birlikte
tekrarlanarak séylenir.

BEN BiR ELMA KURDUYUM

Ben bir elma kurduyum kivrila kivrila gezerim

Nerede bir elma gérsem dayanamaz hemen yerim

Kirt kirt nari nari nom, kirt kirt nari nari nom

Dalda duran elmayim, olgunlastim sormayin

icime yaramaz kurt diistli, kuslar basima iisiistii

Kirt kirt nari nari nom, kirt kirt nari nari nom

Elmanin kalbindeyim, ¢ok tath bir yerdeyim

Mutluyum sevingliyim, haydi gelin dans edelim

Kirt kirt kirt kirt, nana nini nom

(Anonim)

AYNISINI YAP

Cocuklar ikiserli olarak eslestirilir ve eslerden yizleri birbirine déniik olacak sekilde karsilikli durmalari istenir. Her es
grubundan bir kisi lider olarak segilir ve 6ncelikle lider ne yaparsa karsisindaki arkadasinin da aynisini yapmasi gerektigi
anlatilir. Oyun bir slire oynandiktan sonra takipgi olan gocuk lider, lider olan gocuk ise takipgi olur. Cocuklarin ilgi
sirelerine gére devam edilir. Ardindan bulunduklari alanda halinin {zerine oturmalari igin yénlendirilir. “Ben Bir Elma
Kurduyum” adli sarki tekrar edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ Elma kurdu sarkisi eglenceli miydi?

e ikinci oyunumuzda kiminle es oldun?

¢ Arkadasimizin yaptigl hareketlerin aynisini yapmak zor muydu?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 09.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ellerimiz Temiz Olsun” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Yan Cizgiler” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Deve-Ciice” isimli etkinlik
“Hikaye Saati” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: ELLERIMiZ TEMIiZ OLSUN-YAN CiZGiLER

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

OGRENME SURECI
ELLERIMiZ TEMiZ OLSUN

Ogretmen cocuklar gérmeden ellerini birazcik parmak boyasi ile kirletir. Kirli ellerini sallayarak ve “Ellerim ¢ok kirli, ellerim
cok kirli.” ifadesini soyleyerek cocuklarin arasinda gezinir. Cocuklarin dikkatini ¢ektikten sonra hep birlikte lavaboya gidilir.
Suyu agar, ellerini islatir. Suyu kapatir. Biraz sabun alir. Sabun ile ellerini képirtir. Suyu agar ellerini iyice durular. Suyu
kapatir. Havlu ile ellerini kurulayarak model olur. Daha sonra ¢ocuklardan sira ile ellerini yikamalarini ister.

YAN CiZGILER

Cocuklar sandalyelerine oturur. Farkl renklerde parmak boyalari masalara yerlestirilir. Her gocugun 6niine bos A4 kagidi
dagitilir. Once 6gretmen kendi kagidinin lizerinde parmak boyasi ile yan ¢izgi nasil cizilir gdsterir. Ardindan ¢ocuklara

kagida parmak boyasi ile yan gizgiler ¢izmeleri igin rehberlik edilir.

Yapilan serbest ¢izgi etkinliginin ardindan ¢alisma sayfasi dagitilir. “Parmak boyasi ile noktalari takip ederek iizerinden
gidelim, Filiz ve Ediz’i istedikleri oyuncaklarin yanina gétiirelim.” yonergeleri ¢calisilir.

MATERYALLER: Parmak boyasi

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar parmak boyasini agizlarina almamalari konusunda uyarilir ve dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Ellerimizi nasil yikadik?

¢ Ellerimizi yikarken nelere dikkat ettik?

¢ Parmak boyasi ile neler yaptik?

¢ Elinizin kirlenmesi hosunuza gidiyor mu?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: DEVE, CUCE-HIKAYE SAATI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sdzciikle ciimleler kurar.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

DEVE-CUCE

Cocuklar fazla daginik olmayacak sekilde ayakta durur. Birlikte “deve-clice” oyununun oynanacagi soylenir. Cocuklara
“clice” denildiginde ¢dmelecekleri, “deve” dendiginde ayaga kalkacaklari bedensel olarak gosterilerek oyunun nasil
oynanmasi gerektigi anlatilir. Oyunu oynarken ¢ok dikkatli olmalari ve sasirmamalari gerektigi vurgusu yapilir. Oyuna
baslanir ve bir siire 6gretmen de ¢ocuklarla birlikte ¢émelir ve ayaga kalkar. Sonrasinda 6gretmen tarafindan sadece
yonergeler verilir. Sasiran ¢ocuk olursa uyarilir ve oyuna devam edilir. Oyun g¢ocuklarin ilgi siirelerine gére devam
ettirilerek oynanir.

HIKAYE SAATI
Ogretmen “Ben Bir Agacim” adli parmak oyununu birkag kez séyler. Sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilerek 6grenilir.

BEN BiR AGACIM

Ben bir agacim. (Ayakta, eller yanda, dik durulur.)

Dallarim var benim. (Kollar basin yukarisina kaldirilir, avuglar kapatilir.)

Dallarim bir cicek acti, (iki elin bir parmagi agilir.)

iki cicek acty, (iki parmak agilir.)

Ug cicek acti, (Ug parmak acilir.)

Dért gicek acti, (Dort parmak agilir.)

Bes cicek actl. (Bes parmak agilir.)

Bir riizgar cikti, (Kollar bedenle birlikte dne egilir, saga sola sallanir.)

Vuvvv vuvwv vuvwy (Riizgar dykiinmesi yapilir.)

Yagmur yagdi sip sip sip (Parmaklarla yagmur dykiinmesi yapilir.)

Tam gicekler dokaldi. (Kollar indirilir.)

Copci de geldi stplrdi. (Siplrme hareketi yapilir.)

(Anonim)
Parmak oyununun ardindan gocuklarin minderlerine oturmalari igin rehberlik edilir. Cocuklarin iginden istekli olan biri
kitap merkezinden bir hikdye/masal kitabi secer. Ogretmen biitiin cocuklari gérebilecek sekilde oturur. “Simdi size bu
hikayeyi anlatacagim.” diyerek okunacak kitaba dikkat c¢ekilir. Hikdye bittikten sonra masalda gegen karakterlerle ilgili
sorular sorulur.

MATERYALLER: Hikaye kitabi

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi oyunu oynadik?

¢ Yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok begendiginiz hangisiydi?
¢ Hikayedeki kahramanlardan hangisi olmak isterdiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 10.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ailemiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Parmak Oyunum” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bedenimizle Ritim Tutalim” isimli etkinlik
“Sandalye Kapmaca” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: AILEMiZ-PARMAK OYUNUM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.3. Adini ve soyadini soyler.
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECI
AILEMizZ
Cocuklara yarim daire seklinde sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Daha énceden hazirlanan ¢omak kukla ile
“aile” kavrami basit ifadeler ile anlatilir. “Merhaba gocuklar, nasilsiniz? (Cevap vermeleri igin yonlendirilir.) Ben de ¢ok
iyiyim. Bugiin sizinle bir bilgi paylasmak icin geldim, beni dikkatle dinleyin tamam mi? Cocuklar anne, baba ve ¢ocuklardan
olusan topluma “aile” deriz. Simdi sirayla ailede bulunan kisileri benimle tekrar edin bakalim.” Cocuklarla teker teker kukla
araciligiyla ailede bulunan bireylerin ismi séylenir.

PARMAK OYUNUM
Cocuklara ¢alisma masalarindaki sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. “Ailem” adli parmak oyunu gocuklarla
birlikte tekrarlanarak birkag defa sdylenir.
AILEM
Bu benim evim, (iki el parmak uglarindan birlestirilir, cati sekli verilir.)
Cok sirin, gizeldir evim. (Eller kucakta birlestirilir.)
Bu benim annem, (Sol elin bas parmagi gosterilir)
Korur beni, sevgisiyle besler hep. (Eller kucakta kavusturulur.)
iste benim babam, (Sag elin bas parmagi gosterilir.)
Calisir durmadan,
Evden ayrilinca, 6zleriz onu hemen. (Uziilmiis bir yiiz ifadesi yapilir.)
Biz mutlu bir aileyiz,
Birbirimizi cok severiz. (Eller birbirine kenetlenir.)
(Segkin TABAR)

Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Filiz ve Ediz, anne babalariyla birlikte oturuyor. Anne ve babayl parmagimizla
gosterelim. Sizce Filiz annesiyle ne konusuyor, séyleyelim. Ediz babasiyla ne konusuyor, soéyleyelim.” yonergeleri
uygulanir.

DEGERLENDIRME

¢ Aile ne demek?

e Evde en ¢ok ne yapmayi seviyorsunuz?
¢ Evinizde en ¢ok sevdiginiz yer neresidir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BEDENIMIZLE RiTiM TUTALIM-SANDALYE KAPMACA

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI

BEDENIMIZLE RiTiM TUTALIM

Cocuklarla birlikte halka olunur. Bedeni isindirma hareketleri yapilir. Saga, sola, 6ne ve arkaya dogru esneme, kollari yukari
kaldirma sonra ayak parmaklarina uzanma, vb. Bir slire 1sinma hareketleri yapildiktan sonra 6gretmen “Simdi bedenimi
kullanarak sesler ¢ikaracagim.” der. Viicutla ses ¢ikarilir. Ornegin el cirpma, dizlere vurma, ayaklari yere vurma, vb.
Ogretmenin gosterdigi hareketi cocuklar tekrar eder. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Ritim hareketleri tam olarak
yapilabildikten sonra “gébege vur, ayaklari yere vur, alkisla” yonergeleri verilerek arka arkaya ritim tutma galismasi yapilir.
Olusturulan bu ritim bir siire devam ettirilir.

SANDALYE KAPMACA

Ogrenci sayisindan bir eksik sandalyeler sirt sirta dizilir. Cocuklarin oynayabilecegi hareketli bir miizik acilir. Cocuklar
istedikleri gibi dans ederek sandalyelerin etrafinda dénmeye baslar. Miizik 6gretmen tarafindan gocuklar fark etmeden
kapatilir. Miizik durdugunda her gocugun bir sandalyeye oturmasi gerekmektedir. Ayakta kalan ¢ocuk oyundan ¢ikar.
Oyundan g¢ikan ¢ocukla birlikte bir de sandalye oyundan gikartilir. Oyun bir ¢ocuk kalana kadar devam eder.

MATERYALLER: Sandalye
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin miizik durdugunda sandalye kaparken ¢arpismamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi ritmik hareketleri yaptik?

¢ Ritim tutarken hangi organlarimizi kullandik?
¢ Zorlandigininiz hareketler oldu mu?

¢ Sandalye kapmaya galismak heyecanli miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 11.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Kirpi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kedi Fare Oyunu” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hayvanlari Taniyalim” isimli etkinlik
“Tavsan” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SEViIMLI KiRPi-KEDi FARE OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGizerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
SEVIMLI KiRPI
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen dnceden hazirladigi kartondan kesilmis kirpi kaliplarini her bir cocuga dagitir.
Cocuklara pastel boyalariyla kirpiyi serbest boyayarak renklendirmeleri igin rehberlik edilir. Boyama galismasini
tamamlayan ¢ocuklarla beraber g6z yapistirilir. En son olarak kirpinin sirtina tahta mandallar takilarak galisma tamamlanir.
Cocuklara tamamladiklari kirpileri konusturmalari igin firsat verilir.

KEDI FARE OYUNU

Tiim ¢ocuklar daire sekli olusturacak sekilde ayakta durur. Ogretmen tekerleme ile cocuklarin arasindan birini seger ve o
¢ocuk kedi olur. Kedinin yizi arkaya donduriliir. Diger gocuklar arasindan da biri fare olarak segilir. Kedi halkanin
etrafinda yiriyerek fareyi bulmaya calisir. Kedi, fare olan gocuga yaklasirsa tiim ¢ocuklar kedi gibi miyavlar. Uzaktaysa
higbir cocuk ses gikarmaz. Kedi fareyi bulursa arkadaslarindan bir tanesini kedi olarak se¢me hakkini kazanir. Oyun bu
sekilde devam eder.

MATERYALLER: Mandal, kirpi resmi, pastel boya
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin parmaklarini mandallara sikistirmamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde ne yaptik?

¢ Kirpi etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

e Mandallari takarken zorlandiniz mi?

¢ Hig kirpi gordiiniiz ma?

e Kirpiler ses ¢ikarir mi?

¢ Oyunumuzda hangi hayvanlarin isimlerini kullandik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYVANLARI TANIYALIM-TAVSAN

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.

OGRENME SURECI
HAYVANLARI TANIYALIM
Ogretmen, bu calisma igin cocuklarin elleriyle tutup atabilecekleri biiyiikliikte bir kiip hazirlar (zar gibi). Kiipiin her tarafina
bir hayvan resmi yapistirilir. (Ziplayan bir kanguru, stirinen bir yilan, kosan bir at, agaca tirmanmaya galisan bir maymun,
ucan bir leylek, ylizen bir yunus baligi, vb.) Her yapistirilan hayvan gorselinde hayvanin nasil ses ¢ikardigi, nasil hareket
ettigi vb. belirgin bir dzelligi sdylenir. Sonrasinda sirayla ¢ocuklar kiipl atar. Kip yere diistigiinde lstte kalan hayvan
resmi hangisiyse ¢ocuk onu taklit eder. Cocuklarin hepsi sirayla atma eylemini tamamlayana kadar oyuna devam edilir.

TAVSAN
Cocuklar minderlerine oturur. “Tavsan Okula Basladi” adli parmak oyunu birlikte sdylenir.
TAVSAN OKULA BASLADI
iste bu minik tavsan. (Sag elle zafer isareti yapilir.)
Minik tavsan cok tizgiinmis. (Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Clnkd artik okula gidecekmis.
Tavsan “Banane banane okula gitmem iste.” demis. (iki omuz yukari kaldirilir, asagi indirilir.)
Anne tavsan ona bir bir anlatmis.
Tavsan ¢ok sasirmis. (Saskin yiz ifadesi yapilir.)
“Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasin! (iki kol havaya kaldirilir sevinme éykiinmesi yapilir.)
Okulda resim yapacakmisim yasasin! (iki kol havaya kaldirilir sevinme &ykiinmesi yapilir.)
Okulda sarki séyleyecekmisim yasasin!
Okulda oyun oynayacakmisim yasasin!
Okulda birgok arkadasim olacakmis yasasin! Yasasin! Yasasin!” demis. (El ¢irpilir.)
Tavsan okula gitmis, (Sag elin parmaklari sol kol Gizerinde gezdirilir.)
Eve her glin mutlu dénms. (Mutlu yiiz ifadesi yapihr.)
(Segkin TABAR)

1”7

MATERYALLER: Karton kip, ¢esitli hayvan resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Kiiplin tzerinde hangi resimler vardi?

¢ Hayvanlarin seslerini ya da hareketlerini taklit ederken zorlandiniz mi?
¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Tavsan neden Uizgindiu?

¢ Siz okulda neler yapiyorsunuz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 12.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Tek Tek Tekerleme” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Cesit Cesit Oyunlar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kirmizi Renk” isimli etkinlik
“Firgadaki Damlalar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: TEK TEK TEKERLEME-CESIT CESIT OYUNLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.4. Dort, bes kipten kule yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

TEK TEK TEKERLEME
Cocuklardan el ele tutusup halka olusturmalari istenir. Cocuklarla karsilikli tekrarlayarak “igne Batt’” adli tekerleme
soylenir. Cocuklarin ilgi durumuna goére birkag defa tekrarlanir.

“igne batti, canimi yakti.

Tombul kus, arabaya kos.

Arabanin tekeri,

istanbul’un sekeri,

Hop hop altintop.

Bundan baska oyun yok.”

GESIT CESIT OYUNLAR

Cocuklarla birlikte yere oturulur. Bir top alinir. Top havaya atildiginda ¢ocuklardan kahkaha atmalari, top tutuldugunda
ise susmalari istenir. Top kimi zaman yiiksege kimi zaman da algaga atilarak giilme siireleri degisken hale getirilir.
Etkinligin ardindan ¢ocuklar sinifin bir tarafina siralanan sandalyelerine oturur. Sinifin zeminine ¢ok basit, iki labirent gizilir.
Labirentlerin baslangi¢ kismina iki sepet konur. Sepetin igine esit sekilde blyik boy bloklar yerlestirilir. Cocuklar ayni anda
baslayip sepetten bir Lego alip labirenti kullanarak gegerler ve yolun sonunda dért Legoyu disiirmeden st Uste koymaya
calisirlar. Kuleyi ilk tamamlayan ¢ocuk arkadaslari tarafindan alkislanir.

MATERYALLER: Tebesir, sepet, blok, top

DEGERLENDIRME

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

¢ Topla nasil bir oyun oynadik?

¢ Bloklarla ne yaptik?

¢ Kuleyi tamamlayinca kendinizi nasil hissettiniz?

UYARLAMA



ETKINLIK PLANI

ETKINLIK ADI: KIRMIZI RENK-FIRCADAKI DAMLALAR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

KIRMIZI RENK

Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen eline kirmizi renkli oyun hamurunu alarak “Benim kirmizi renkli hamurum var.
Ben bu hamur ile kirmizi bir top, kirmizi bir elma, kirmizi bir kalem yapabilirim. Acaba sinifimizda kirmizi renk baska neler
var?” der. Birlikte siniftaki kirmizi renkte olan nesneler bulunur. Kirmizi renk kavrami pekistirilir. Ardindan ¢ocuklara da
kirmizi renk oyun hamurlari dagitilir. Serbest ¢alismalari igin rehberlik edilir. Bir siire oynadiktan sonra oyun hamurlari
toplanir ve konu ile ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Kirmizi renkli nesnelerin adini parmagimizla gostererek soyleyelim.
Kirmizi parmak boyasi ile ¢ergevenin icine el izimizi yapalim.” yonergeleri calisilir.

FIRCADAKi DAMLALAR
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere oturur. “Bes Kirmizi Damla” adli parmak oyunu tekrarlanarak birkag
defa soylenerek ogretilir.
BES KIRMIZI DAMLA
Firgadan tam bes kirmizi renkli damla damlamis. (Sol elin parmaklari gosterilir.)
Birinci damla domatesi boyamis. (Sol elin bagparmagi tutulur.)
ikinci damla elmayi boyamis. (Sol elin isaret parmag tutulur.)
Uglincii damla kirazi boyamus. (Sol elin orta parmag tutulur.)
Dérdiinct damla gilegi boyamis. (Sol elin yuzik parmagi tutulur.)
Besinci damla ne mi yapmis? (Sol elin serge parmagi tutulur.)
Bitiin ¢ocuklarin yanaklarini boyamis. (Yanaklar ovusturulur.)
(Segkin TABAR)

MATERYALLER: Parmak boyasi

DEGERLENDIRME

¢ Parmak boyasi hangi renkti?

¢ Sinifimizda kirmizi renkte neler var?
¢ Sizin kirmizi bir esyaniz var mi?

¢ Kirmizi meyveler hangileridir?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 13.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kirmizi Tekerlemem” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kirmizi Balik” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kirmizi Balonum” isimli etkinlik
“Legolari Toplayalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KIRMIZI TEKERLEMEM-KIRMIZI BALIK

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLiSSEL GELiSiM
25.30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECI

KIRMIZI TEKERLEMEM
Cocuklara birbirleriyle aralikh olacak sekilde yere oturmalari igin rehberlik edilir. “Kirmizi” adli tekerlemeyi 6nce 6gretmen
birkag kez séyler. Ardindan ¢ocuklarla birlikte tekrar edilerek séylemeye devam edilir.

KIRMIZI

Renklerin en glizeli

Kirmizidir kirmizi

Cok sevdigim elmanin

Rengidir kirmizi (Segkin TABARY)
Tekerlemenin ardindan “Bugiin ¢alisma sayfa etkinligimizi yerde yapalim.” ifadesi soylenerek konu ile ilgili galisma sayfasi
dagitihr. “Kirmizi fincani parmagimizla gésterelim. Kirmizi arabayr parmagimizla gosterelim. Kirmizi balonu
parmagimizla gosterelim.” yonergeleri galisilir.

KIRMIZI BALIK

Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmenin daha énceden hazirladigi balik resmi olan boyama sayfalari dagitilir. Masaya
farkli renklerdeki boya kalemleri yerlestirilir. icerisinde cocuk sayisi kadar kirmizi renk boya kalemi olmasina dikkat edilir.
Cocuklardan boya kalemlerinin igerisinden kirmizi renk olani bulup ellerine almalari istenir. Ardindan gocuklar
boyanmamis baliklari kirmizi renge boyar. Gerekli durumlarda dogru boyama igin rehberlik edilir.

MATERYALLER: Boya kalemleri

DEGERLENDIRME

¢ Hangi resmi boyadik?

¢ Boya kalemleri igerisinden kirmizi renkli olani kolay buldunuz mu?
¢ Tekerlememizin adi neydi?

¢ Tekerlememizde ¢ok sevilen meyve hangisiydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: KIRMIZI BALONUM-LEGOLARI TOPLAYALIM

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

KIRMIZI BALONUM

Cocuklarla birlikte cember seklinde yere oturulur. Ogretmen cebinden c¢ikardig balonu sallayarak “Benim bir balonum
var, sizinle birlikte bu balonla bir oyun oynamak istiyorum.” der. Ogretmen kirmizi balonu sisirir. Balonun rengi cocuklara
sorulur. Kirmizi renk cevabi gelinceye kadar cevaplar dinlenir. Agilan mizik esliginde balon elden ele dolastirilir. Miizik
durdugunda balon kimin elindeyse sinifta kirmizi renkli bir nesnenin adini séyler. “Balonum kirmizi renk tipki oyuncak
sepetimiz gibi...” ya da “Balonum kirmizi renk tipki topum gibi...” vb. Tim ¢ocuklarin katilimi saglanincaya kadar oyuna
devam edilir.

LEGOLARI TOPLAYALIM

Oyun alaninin zeminine biyiik boy gember sekli ¢izilir. Cemberin ortasina gesitli renklerde Legolar dékilir. Cocuklar agilan
miizik esliginde gemberin disinda serbest dans eder. Mizik durduruldugunda her cocuk gemberin iginden kirmizi bir Lego
alip gemberin etrafina dizilir. Oyuna g¢ocuklarin ilgi siirelerine gore devam edilir.

MATERYALLER: Kirmizi balon, Legolar

DEGERLENDIRME

¢ Balonumuz hangi renkti?

¢ Balonla hangi oyunu oynadik?

¢ Sinifimizdaki kirmizi renkli nesneleri bulmak eglenceli miydi?
¢ Legolarin igindeki kirmizi renk olani bulurken zorlandiniz mi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 16.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Esini Birakmadan Minder Kap” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kurallarimiz” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Mikrop Deneyi” isimli etkinlik
“Bay Mikrop” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ESiNi BIRAKMADAN MiNDER KAP-KURALLARIMIZ

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
DiL GELiSiM
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.

OGRENME SURECI
ESiNi BIRAKMADAN MiNDER KAP
Cocuklardan kendilerine bir es bulmalari ve onunla el ele tutusmalari istenir. Ardindan zemine, es olmus ¢ift sayisindan
bir eksik olacak sekilde minderler yerlestirilir. Cocuklardan eslerinin elini hi¢ birakmadan agilan mizikle birlikte dans
etmeleri, muzik bittiginde ise yine esinin elini birakmadan bir minder kapip oturmalari istenir. Minder bulamayip agikta
kalan egler kenara alinir ve bir minder daha gikarilir. Tekrar miizik agilir ve dans baslar. Oyun her turda bir minder ve bir
cift oyuncu cikarilarak tek minder ve ona oturan bir ¢ift kalana kadar devam eder.

KURALLARIMIZ

Cocuklara sinif kurallar ile ilgili resim kartlari gosterilir. Resimler birlikte incelenerek ¢ocuklarla gordiikleri hakkinda
sohbet edilir.

Kurallarin neden gerekli oldugu, sinifimizda uyulmasi gereken kurallarin neler oldugu, kurallara uymazsak ne olabilecegi
hakkinda sohbet edilir. Ardindan konu ile ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Bu ¢ocuk 6g8retmeninden ne igin izin istiyor
olabilir, sdyleyelim. Cocuk izin istemeden tuvalete giderse ne olur?” yénergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Minder, sinif kurallarinin oldugu resimli kartlar
GUVENLIK ONLEMI: Oyun sirasinda gocuklarin birbiriyle carpismamalari icin minderlerin yerlestiriimesine dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Kural nedir?

¢ Neden kurallar vardir?

¢ Evimizde hangi kurallar vardir?

¢ Okulumuzda hangi kurallar vardir?
¢ Kurallara neden uymaliyiz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: MiKROP DENEYi-BAY MiKROP

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25.30.4. Art arda verilen {i¢ yonergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25.30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25.30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

MIKROP DENEYi

Ogretmen, cocuklara bir masanin etrafina siralamis oldugu sandalyelere oturmalari igin rehberlik eder. Cocuklara bir
deney yapacaklari ve dikkatle izlemeleri gerektigi sdylenir. Ogretmen “Bir kaseye su dolduralim. Suyun igine karabiber
dokelim. Bu karabiberler ellerimizdeki mikroplardir. Bir par¢a sabunu karabiberlerin ortasina birakalim. Neler oldugunu
hep birlikte izleyelim.” der. Bir siire gozlemledikten sonra “Sabunu karabiberli suyun igince koydugumuz zaman,
karabiberlerin kagistigini gordiik. Karabiberleri mikrop olarak diistindiigimizde, mikroplarin sabundan hi¢ hoslanmadigini
anlayabiliriz.” denir. Mikroplardan temizlenmek igin sadece suyun yeterli olmadigi, el ve viicut temizliginde mutlaka sabun
da kullanmamiz gerektigi vurgusu yapilir.

BAY MiKROP
Ogretmen daha dnceki etkinlikte yapilan deney ile ilgili kiigiik bir hatirlatma yaptiktan sonra “Bay Mikrop” sarkisini birkag
kez soyler. Sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilerek séylenir.
BAY MiKROP
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
Yemegimi boyle yiyorum
Sutimi de boyle igiyorum
Meyveleri sebzeleri
Bol bol yiyorum
Bay mikrop bay mikrop
Beni hasta edemezsin
(Anonim)

MATERYALLER: Karabiber, sabun

DEGERLENDIRME

¢ Deneyimizi begendiniz mi?

¢ Deneyimizin ismi neydi?

¢ Mikroplari nasil goririz?

¢ Karabiberler sabunu goriince ne yapti?

¢ Mikroplarin yok olmasi igin neler yapmaliyiz?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 17.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Blyuk ma, Kiglik ma?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kuglk Baliklar, Buyiik Balklar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Glzel Evim” isimli etkinlik
“Oykiimiiziin Adi Ne?” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIK ADI: BUYUK MU, KUCUK MU?-KUGUK BALIKLAR, BUYUK BALIKLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.
25-30.2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.

OGRENME SURECI
BUYUK MU, KUCUK mU?
Cocuklar sandalyelerine oturur. Herkes oturunca g¢ocuklara yanlarinda oturan arkadaslarinin ismi sorulur. Hatirlayip
soyleyen gocuklar alkislanir. Hatirlayamayan olursa arkadasina ismini sorarak 6grenmesi istenir. Gazete kagitlari masalara
yerlestirilir. Cocuklara kagitlari burusturarak bir kigik bir de biiylk toplar yapmalari igin rehberlik edilir. “Hangi top
kligiik? Hangi top bliylik?” sorulari sorularak cevaplamalari beklenir. Ardindan 6gretmen biiyik top dediginde ¢ocuklarin
biyuk topu, kiiglik top dediginde kiigik topu havaya kaldirmalari istenir. Bir siire yonergeler tekrarlanir ve sasiran olursa
dizeltilir.
Ogretmen paket bandi ile sinifa bir sinir gizgisi cizer. Cizginin biraz uzagina bir sepet yerlestirir. Cocuklar sirayla gizgiye
gelerek yaptiklari kagit toplari sepete atmaya galisir.

KUGQUK BALIKLAR, BUYUK BALIKLAR
Cocuklarla birlikte el ele tutusup halka olunur ve eller birakilir. “Kiiglik Baliklar, Blylik Baliklar” adli parmak oyunu
cocuklarla birlikte tekrarlanarak soylenir.

KUGQUK BALIKLAR, BUYUK BALIKLAR

Kuglk baliklar, (Eller alkis yapilarak birlestirilir.)

Ylzlyorlar derede. (Birlesen ellerle ylizme hareketi yapilir.)

Saga kosuyorlar, (Eller birlesik haldeyken saga dogru yiizme hareketi yapilir.)

Sola kosuyorlar, (Eller birlesik haldeyken sola dogru ylizme hareketi yapilir.)

Doénuyorlar. (Eller ortaya getirilir ve birlesikken dénme hareketi yapilir.)

Saga kosuyorlar, (Eller birlesik haldeyken saga dogru yiizme hareketi yapilir.)

Sola kosuyorlar, (Eller birlesik haldeyken sola dogru ylizme hareketi yapilir.)

Doénuyorlar. (Eller ortaya getirilir ve birlesikken dénme hareketi yapilr.)

Biyuk balik goriince, (Basparmak ve isaret parmagi birlestirilerek gézlerin Gstline getirilir, gdzIlk gibi yapilir.)

Hoopp kagiyorlar. (Eller arkaya saklanir.)
Cocuklarla birlikte birkag kez bu parmak oyunu oynanir. Ardindan sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Konuyla
ilgili cahisma sayfasi dagitilir. “Biiyiik kdpegi parmagimizla gosterelim. Kiigliik kdpegi sevelim. Simdi de kdpek gibi
havlayarak sinifimizda gezelim.” yonergeleri uygulanir.

MATERYALLER: Gazete kagidi, sepet

DEGERLENDIRME

¢ Gazete kagitlarini burusturarak ne yaptiniz?
e Top oynamayi sever misiniz?

e Senin topun var mi?

¢ Elinle buyk bir top yapar misin?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: GUZEL EVIM-OYKUMUZUN ADI NE?

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
DiL GELiSimi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI

GUZEL EVIM
Ogretmen dil cubuklarini (Abeslang) masanin iizerine yerlestirir ve onlarla sekil olusturmaya calisir. Cocuklarin dikkati
cekildikten sonra onlara da dil gubuklari verilir. Bir siire serbest sekil olusturma galismalari yapilir. Daha sonra gocuklara
bos kagit ve yapistirici dagitilarak kendi evlerini olusturmalari igin rehberlik edilir. Etkinligin ardindan boya kalemleri
verilir. Cocuklardan yaptiklari evlerin gevresine resim yapmalari istenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir.
Tamamlanan galismalar panoya asilarak sergilenir. Tim ¢ocuklar minderlere oturur ve “Ailem” adli siir birkag defa
birlikte soylenir.

AILEM

Kuglcuktir evimiz

Hig bitmiyor sevgimiz

Annem babam bir de ben

Cok mutluyuz hepimiz

(Segkin TABAR)

OYKUMUZUN ADI NE?

Cocuklarla birlikte kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Ortak karar olacak sekilde bir kitap segilir. Hikayenin ismi
soylenmeden anlatilir. Ardindan bu hikayeye birlikte bir isim koyma teklifi yapilir. Cocuklarin cevaplari alinir ve birlikte
karar verilen bir isim konulur.

MATERYALLER: Dil gubuklari, yapistirici, boya kalemleri

DEGERLENDIRME

® Ev ne demektir?

¢ Evinizin digl hangi renk?

e Evinizde balkon var mi?

e Kitaplari nasil kullanmaliyiz?
¢ Evde kitabiniz var mi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 18.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Oyuncaklarimi Paylasiyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ritim Gubuklan” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Meyve Salatas!” isimli etkinlik
“Eglenceli Sarki” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: OYUNCAKLARIMI PAYLASIYORUM-RITiM CUBUKLARI

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.1. Oyun arkadasini seger.

OGRENME SURECI
OYUNCAKLARIMI PAYLASIYORUM
Bir glin dnceden gocuklardan oyuncak getirmeleri istenir.
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Ogretmen de her birini gérebilecek sekilde gocuklarin karsisina oturur.
Cocuklar sirayla evden getirdikleri oyuncaklari tanitir. Oyuncaklari paylasarak birlikte oynamanin ¢ok giizel bir etkinlik
oldugundan bahsedilir. Sonra getirdikleri oyuncaklari kiminle oynamak istedikleri sorulur. Segctikleri arkadaslar ile
oynamalari igin yénlendirilir. Zaman zaman oyunlarina katilip ¢ocuklar gézlemlenir. Bir siire oynandiktan sonra konuyla
ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Kum havuzunda oynayan ¢ocuklari parmagimizla gosterelim. Orada sizce neler oluyor?
Anlatalim. Siz oyuncaklarinizi paylasir misiniz?” yénergeleri ¢alisilir.

RiTiM CUBUKLARI
Ogretmen elindeki ritim cubuklarini vurarak cocuklarin arasinda gezmeye baslar. Bir siire dolastiktan sonra gocuklara ritim
gubuklari tanitihr ve nasil kullanildigi gosterilir. Cocuklar kendilerine verilen ritim gubuklarini ellerine alarak ritim
denemeleri yapar. Ardindan “Ceviz Adam” adli sarki ritim gubuklari ile beraber tekrar edilerek séylenir.

CEViZ ADAM

Ceviz adam sip sap sap

Burnu uzun 14 [G 14

Sagl rlizgar vu vu vu

Kasi keman giy gy giy

Karni davul gim giim giim

Bize giiler hah hah hah

MATERYAL: Oyuncaklar
GUVENLIK ONLEMI: Evden getirilen oyuncaklarin ¢ocuklara zarar verebilecek nitelikte olmamasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Paylasmak ne demek?

¢ Ritim gubuklari ile ritim yapmak eglenceli miydi?
¢ Hangi sarkiyi soyledik?

e Sarkiyi soylerken neler hissettiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: MEYVE SALATASI-EGLENCELI SARKI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3 Rengi sOylenen nesneyi gosterir.
DiL GELiSiMmi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.

OGRENME SURECI
MEYVE SALATASI
Ogretmen icinde karisik meylerin oldugu sepeti cocuklarin gérebilecegi sekilde masaya yerlestirir. Meyvelerin adi ve rengi
hakkinda konusulur. Meyveler 6gretmen tarafindan dogranir. Her cocuga plastik birer tabak ve kasik dagitilir. Ogretmenin
esit olarak dagittigi meyvelerin lzerine yogurt konulur. Cocuklardan karistirarak meyve salatasini tamamlamalari istenir.
Ardindan meyveler yenir.

EGLENCELi SARKI
GCocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. “Meyve Sebze” adl sarki birkag kere c¢ocuklara sdylenir. Ardindan
cocuklarla birlikte el saklatarak sdylenmeye devam edilir.
MEYVE SEBZE
Meyve sebze herkes yemeli
ClinkQ onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar
Pembe olmaz yanaklar
Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar gii¢ veriyor
Lahana teyze kikir kikir giliiyor
Maydanozlar tat veriyor
(Anonim)

MATERYALLER: Meyve cesitleri, plastik tabak, plastik kasik

DEGERLENDIRME

¢ Meyvelerle neler yaptik?

¢ Meyve salatasi lezzetli miydi?

¢ Meyve salatasindan tekrar yapmak ister misiniz?
¢ Sarkimizin adi neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 19.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Pandifi Bulalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kagidi Burusturalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hoplayalim, Ziplayahm” isimli etkinlik
“Miizigi Dinle Dans Et” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: PANDIFi BULALIM-KAGIDI BURUSTURALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
PANDIFi BULALIM
Cocuklarla el ele tutusarak halka olunur ve yere oturulur. Cocuklar sirayla ayaklarindaki pandifleri gikarip gemberin
ortasina birakarak yerlerine otururlar. Tim gocuklar pandiflerini ¢ikardiktan sonra 6gretmen “Simdi sizinle bir eslestirme
calismasi yapacagiz.” der. Ogretmen cocuklar teker teker ¢agirarak birer pandif verir ve esini bulmasini ister. Pandifin
esini bulan ¢ocuk alkislanir. Tim gocuklarin katilimi saglanincaya kadar oyun devam eder.

KAGIDI BURUSTURALIM

Cocuklar sandalyelerine oturur. Her cocugun &niine renkli krepon kagitlar yerlestirilir. Once 6rnek olarak dgretmen,
kagittan bir parga koparir, iki elinin avuglar arasina yuvarlayarak burusturur. Cocuklara da ayni sekilde kagitlari
yuvarlayarak top yapmalar igin rehberlik edilir. Daha sonra ortaya blylk bir renksiz semsiye gorseli yerlestirilir.
Yuvarlanan kagitlar semsiye resminin lizerine yapistirilarak grup ¢alismasi tamamlanir.

MATERYALLER: Pandif, krepon kagidi, semsiye resmi

DEGERLENDIRME

¢ Pandiflerle ne yaptik?

¢ Pandiflerin esini bulmaya galisirken zorlandiniz mi?
¢ Krepon kagitlariyla neler yaptik?

¢ Burusturdugumuz kagitlarla neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: HOPLAYALIM, ZIPLAYALIM-MUZiGi DiINLE DANS ET

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
Dil GELiSiMi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI

HOPLAYALIM, ZIPLAYALIM
Cocuklar oyun alanina alinir. Bir tekerleme egliginde sdylenen yonergelere gére hareket edilir.

“Hoplariz ziplariz,

Daldan elma toplariz,

Sonra da yatar uyuruz.”
Birka¢ tekrardan sonra “yatar uyuruz” soézlerinde yere yatip uyumalari hatirlatiir. Rastgele bir gocugun basina
dokunularak “Glinaydin” denir. “Glinaydin” denmesiyle tiim ¢ocuklarin uyanmalari saglanir. Oyun bu sekilde ¢ocuklarin
ilgi siiresine gore devam eder.

MUZiGi DINLE DANS ET

Cocuklar oyun alaninda daginik sekilde durur. Ogretmen hareketli bir miizik acar ve ¢cocuklardan dikkatlice dinlemelerini
ister. Kisa bir siire miizik dinlendikten sonra “Simdi istedigimiz gibi dans edelim.” yonergesi sdylenir. Cocuklar istedikleri
gibi dans ederken 6gretmen sirayla gocuklarin yanina gider ve eslik eder. Cocuklarin ilgi siiresine gére dans edilir. Ardindan
dgretmen “Dans ettik eglendik, yorulduk. Simdi minderlerimize oturup dinlenelim.” der. Ogrenilen parmak oyunlari tekrar
edilir.

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin ziplarken birbirine carpmamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Daldan elma yerine baska ne toplayabiliriz?
¢ Uyumayi sever misiniz?

¢ Dans etmek eglenceli mi?

¢ Tekrar dans etmek ister misiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 20.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis

Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

o Etkinlik Zamani

“Bir Rakamini Ogreniyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

“Parmaklar Caligsin” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sert, Yumusak” isimli etkinlik
“Caydanlik Oyunu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: BiR RAKAMINI OGRENIYORUM-PARMAKLAR CALISSIN

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
24-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMi
25.30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25.30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.

OGRENME SURECI

BiR RAKAMINI OGRENiYORUM

Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Ogretmen arkasinda sakladigi bir rakami comak kuklasini saklar. “Bugiin
sizlerle ilk sayimizi 6grenecegiz, tanismaya hazir misiniz?” diyerek 1 rakami gomak kuklasini gocuklara gosterir. “Merhaba
¢ocuklar, ben 1 rakamiyim. Benim adimi duydugunuzda 1 tane nesne gosterebilirsiniz.” diyerek “Mesela sinifimizda kag
tane 6gretmen var?” sorusunu sorar. “1” yanitina ulasilir. Comak kukla sonra kullanilmak tizere uygun bir yere kaldirilir.
Yerde ip, bant vb. kullanilarak olusturulan 1 rakami lzerinden 6nce 6gretmen yazim kuralini dikkate alarak yirir.
Cocuklarin da ayni sekilde rakamin Gzerinde tek tek yiirimeleri igin rehberlik edilir. Bitlin ¢ocuklar rakam Uzerinde
yuriidikten sonra sinifta bir adet olan nesneler birlikte bulunur ve adlari séylenir. “Benim Adim Bir” parmak oyunu hep
birlikte soylenir.

PARMAKLAR CALISSIN
Cocuklarla birlikte el ele tutusarak halka olunur ve eller birakilir. “Benim Adim Bir” adli parmak oyunu gocuklarla
tekrarlanarak soylenir.

BENiIM ADIM BiR

Benim adim bir. (Bir parmak gosterilir.)

El cirpalim bir kere. (Bir kez el girpilir.)

Parmak saklatalim bir kere. (Bir kez parmak saklatilir.)

Kulagimizi gekelim bir kere. (Bir kez kulak ¢ekilir.)

Burnumuza dokunalim bir kere. (Buruna dokunulur.)

GOzUmzu kirpalim bir kere. (Bir kez goz kirpilir.)

Dizlerimize vuralim bir kere. (Bir kez dize vurulur.)

Parmaklarimizi agip kapatalim bir kere. (Parmaklar agilip kapatilr.)

Haydi, hoplayalim bir kere. (Bir kez hoplanir.)

(Segkin TABAR)
Parmak oyununun ardindan ¢ocuklar sandalyelerine oturur. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Kag tane ziirafa var?
Kag tane tavsan var? 1 rakaminin icini parmak boyasi ile kirmizi renge boyayalim.” yénergeleri ¢alisilir.

MATERYAL: 1 rakami comak kukla

DEGERLENDIRME

¢ Hangi rakami 6grendik?

¢ Sinifimizda bir tane olan neler var?

¢ Parmak oyunumuzda hangi hareketleri yaptik?
¢ Bir rakamini daha 6nce taniyor muydun?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SERT, YUMUSAK-CAYDANLIK OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.6. Neden-sonug iliskisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
25.30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
SOSYAL DUYGUSAL
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
SERT, YUMUSAK
Ogretmen sinifa getirdigi yumusak olan; pamuk, elyaf, peliis oyuncak ve sert olan; ceviz kabugu, tas, tahta gibi
malzemeleri masaya yerlestirir. Malzemeler tek tek cocuklara gésterilerek adi sorulur. Ogretmen dogru cevap gelinceye
kadar bekler, gelmezse kendi sdyler. Ardindan sert mi yumusak mi oldugu sdylenir. Masanin lzerindeki malzemelerin
tamami bu sekilde séylendikten sonra sirayla ¢ocuklar masanin yanina gelir, dokunarak incelemelerine rehberlik edilir.
Sirasi gelen ¢ocuga dokundugu her malzemede sert mi, yumusak mi oldugu sorulur ve dogru cevap vermesi beklenir.

CAYDANLIK OYUNU
Cocuklarla birlikte el ele tutusarak halka olunur ve eller birakilir. “Caydanlik” adli mizikli oyun hep birlikte hareketleriyle
birlikte oynanir.
CAYDANLIK
Ben bir kiiglik caydanhgim. (Ayakta durulur, isaret parmagi sallanir.)
Kocaman karnim. (Ellerle kocaman bir karin yapihr.)
Bir yanimda elim var. (Sag kol el asagida dik ag! ile agilir.)
Bir yanda agzim. (Sol kol el yukarida dik agti ile agilir.)
Kaynayinca fokur fokur, (Eller ayni durumda kalgalar sallanir.)
Egersin basimi, (Beden belden sola dogru egilir.)
icersin cayini. (Ellerle igme hareketi yapilir.)
Likir likir Tikar. Likir likir hk. (So6zler séylenirken el ¢irpilir.)

MATERYAL: Pamuk, elyaf, pells oyuncak, ceviz kabugu, tas, tahta

DEGERLENDIRME

¢ Sert olan bir nesne adi séyleyelim.

¢ Yumusak olan bir nesne adi séyleyelim.
¢ Malzemeleri incelemek eglenceli miydi?
¢ Oyunumuzda igilen sey neydi?

¢ Cayl nerede pisiririz?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 23.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Pedal Cevirelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Miizikli Oyun” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Blyuyorum” isimli etkinlik
“Kukla ile Hikaye Zaman1” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: PEDAL CEVIRELIM-MUZiKLi OYUN

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.8. Pedal gevirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
PEDAL GEVIRELIM
Cocuklar aralikl olacak sekilde yere oturur. Ogretmen “Simdi sizinle yatarak hayali bir bisiklet siirecegiz. Once beni
dikkatle izleyin.” der. Ornek olmasi agisindan &nce 6gretmen yere uzanir ve ayaklarini havaya kaldirir. Pedal cevirme
hareketi yapar. Ayni sekilde ¢ocuklarin da yapmasi igin rehberlik edilir.
Ogretmen “Herkes bisikletine bindi mi cocuklar, hazir miyiz? Eveettt, simdi bisikleti yavas yavas siirmeye baslayalim. Biraz
hizlanabiliriz. Haydi, hizli gevirelim pedallari. Bir su birikintisinden gegiyoruz yavaslayin yoksa islanirsiniz.” seklinde
yonergeler vererek bisikletlerini kullanmalari igin ¢ocuklari yénlendirir.

MUZiKLi OYUN
“Halka olalim, halka olalim, birbirimize saygi duyalim.” denerek ¢ocuklara halka olmalari yéniinde rehberlik edilir. “Simdi
sizinle mazikli oyun oynayacagiz.” denilir. Oyuna baslamadan 6nce 6gretmen cocuklara sarkiyi birkag kere soyler.
Ardindan ¢ocuklarla birlikte hareketler esliginde oyun oynanir.

AMBARA VURDUM BiR TEKME

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme. (Tekme atma taklidi yapihr.)

Ambarin kapisi acildi, agildi. (iki el ile kapi agilma hareketi yapilir.)

inci de boncuk sagild, sagildi. (iki el ile icten disa dogru daire sekli yapilir.)

Limonu da boyle keserler, keserler. (Limon kesme taklidi yapilir.)

Suyunu da bdyle sikarlar, sikarlar. (Limonu sikma taklidi yapilhr.)

CGamasiri boyle yikarlar, yikarlar. (Camasiri yikama taklidi yapihr.)

Suyunu da béyle sikarlar, sikarlar. (iki el yumruk yapilarak saga sola déndiiriiliir.)

Utliyi de béyle yaparlar, yaparlar. (Utii yapma taklidi yapilir.)

Sagini da boyle tararlar. (Sag tarama taklidi yapilr.)

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin ayaklariyla birbirlerine vurmamalari icin énlem alinir.

DEGERLENDIRME
¢ Bilinen diger oyunlar ¢ocuklarin isteklerine gore tekrar edilir.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BUYUYORUM-KUKLA iLE HIKAYE ZAMANI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisini kurar.
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
31-36.6. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
BUYUYORUM
Ogretmen cocuklara her gecen giin biiylidiiklerinden ve kendi baslarina bircok seyi yapabildiklerinden bahseder. Kendi
baslarina bazi kiyafetlerini giyinebildiklerini, kendi baslarina yemek yiyebildiklerini ve buna benzer érnekler verir.
Cocuklara s6z hakki taninarak sohbet edilir. Cocuklara resimli kartlar gosterilir. (Ellerini yikayan ¢ocuk resmi vb.)
“Cocuklar, resimdeki ¢cocuk ellerini kendi basina yikiyor. Siz kendi basiniza yikayabiliyor musunuz?” diye sorulur.
Cocuklarla birlikte karsilikli sohbet devam ettirilir.

KUKLA iLE HIKAYE ZAMANI
Cocuklara yarim ay seklinde diizenlenen sandalyelerine oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen daha 6nceden segtigi
iki kukla ile kukla sahnesinde hikayeyi anlatir.
Ponpon ile Zip zip
Zip Zip: Lay lay lay lay... Merhaba arkadaslar, benim adim Zip Zip. Benim de sizler gibi birgok arkadasim var. Ben
onlari ¢ok seviyorum. Onlara bugiin bir slirpriz hazirladim. Hemen gidip arkadaslarimi bulmali, strprizimi onlara
soylemeliyim.
Ponpon: Aaa... Zip Zip demek ki buradasin.
Zip Zip: Merhaba Ponpon. Ben de senin yanina geliyordum. Sana bir slirprizim var.
Ponpon: Oyle mi? Cok merak ettim. Siirprizin nedir?
Zip Zip: Ponpon sen kahvalti yaptin mi?
Ponpon: Heniiz yapmadim. Ustelik karnim da ¢ok a¢. Neden sordun?
Zip Zip: Clnkl elimdeki sepette senin igin topladigim havuglar var. Al haydi bunlar senin.
Ponpon: Bunlari sen mi topladin?
Zip Zip: Evet az 6nce topladim.
Ponpon: Sey... Zip Zip, tesekkiir ederim ama benim canim kahvalti yapmak istemiyor.
Zip Zip: Ama az 6nce ¢ok aciktigini sdylemistin.
Ponpon: Evet ama sana nasil sdylesem bilmem ki.
Zip Zip: Ponpon sen ne sdylemeye galisiyorsun, higbir sey anlamadim.
Ponpon: Zip Zip, diin 6§retmenimiz Bayan Tavsan bize temizligin cok dnemli oldugundan bahsetti. Ellerimizi
sabunla bol bol yikamamiz, yiyeceklerimizi yilkamadan yemememiz gerektigini sdyledi. Ama senin ellerin ¢ok
kirli gériintyor. Ben bu havuglari nasil yerim?
Zipzip: Sey... Ponpon ben sadece sana sirpriz yapmak istemistim.
Ponpon: Biliyorum ama yiyecekleri yikamadan yersek hasta olacagimizi biliyorsun. Ogretmenimizi sen de
dinledin.
Zip Zip: Tamam, ben simdi ellerimi iyice yikayacagim.
Ponpon: Once ellerimizi, sonra da havuglarimizi yikayalim. Daha sonra da kahvaltimizi yapalim ne dersin?
Zip Zip: Ponpon slirprizimi begendin mi?
Ponpon: Tabii ki begendim. Beni disindgiin igin ¢ok tesekkir ederim.
Zip Zip: Rica ederim.
(Segkin TABAR)

MATERYALLER: iki tane kukla, kukla sahnesi
DEGERLENDIRME

¢ Kuklalar ¢ocuklara verilerek hikaye olusturmalarina firsat verilir.

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 24.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Eksik Olani Bulahm” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Mektup Var” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Cesit Cesit Maskeler” isimli etkinlik
“Dans Basliyor” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EKSIK OLANI BULALIM-MEKTUP VAR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.7. “Hepsi”’ ve “biri” ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36. 2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECI

EKSIK OLANI BULALIM

Ogretmen masanin iizerine bes farkl oyuncak koyar (plastik hayvan, Lego, oyuncak araba, tahta blok, peliis oyuncak vb.)
Cocuklarla beraber malzemeler incelenir, isimleri sdylenir. Ogretmen “Simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz ancak bu oyun
icin gbzlerinizi kapatmam gerekiyor.” diyerek cocuklara bilgi verir. Sirayla masanin yanina gelen gocugun énce oyuncaklara
dikkatle bakmasi istenir. Ardindan ¢ocugun gozi kapatilarak malzemelerden biri saklanir. Cocugun gozi agilarak hangi
malzemenin eksik oldugu sorulur. Eksik olan malzemeyi bilen ¢ocuk alkislanir. Oyun tim gocuklarin katimi saglanana
kadar devam eder.

MEKTUP VAR

Sayisma ile gocuklar arasindan bir ebe segilir. Ebe ortada dururken diger ¢ocuklar etrafinda genis bir halka olusturur.
Cocuklarin durduklari yerin belli olmasi igin ayaklarinin gevresine birer daire gizilir. Ebe “Mektup var!” diye seslenir.
Halkadaki gocuklar ebeye “Kimden?” sorusunu yoneltir. Ebe iki arkadasinin adini séyler. Adlari séylenen gocuklar karsilikh
yer degisirken ebe olan ¢ocuk onlardan birinin yerini kapmaya galisir. Kim agikta kalirsa ebe o olur. Bazen ebe “Kimden?”
sorusuna “Herkesten” cevabini verir. Bu durumda tim gocuklar yerlerini degistirir. Ebe de bos olan dairelerden birine
gecebilirse ebelikten kurtulur, gegemezse ebeligi siirer. Oyun ¢ocuklarin ilgi siresine gére devam ettirilir.

MATERYALLER: Sinifta bulunan bes farkli oyuncak
GUVENLIK ONLEMI: Yer degistirme sirasinda ¢ocuklarin birbirine carpmamalari igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ En ¢ok hangi oyunu begendiniz?

¢ Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
¢ Eksik olan oyuncagi bulmak zor muydu?

¢ Ebe olmamak igin ne yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: CESIT CESIT MASKELER-DANS BASLIYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. CGesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

GESIT CESIT MASKELER

Ogretmen sinifa cocuk sayisi kadar cesitli hayvan maskeleri getirir. Maskelerle ¢ocuklarin dikkati cekildikten sonra hep
birlikte yere oturulur. Maskeler cocuklarin gérebilecegi sekilde zemine yerlestirilir. Ogretmenin maskesi olan
hayvanlardan birinin sesini taklit eder. Hangi hayvanin sesini taklit ettigi sorulur. Cevap vermek isteyen ¢ocuk parmagini
kaldirir ve duydugu sese ait olan maskeyi gosterir. Dogru bilirse alkislanir. Etkinlige tim gocuklarin katilimi saglanincaya
kadar devam edilir. Ardindan ¢ocuklara maskelerden istediklerini segebilecekleri séylenir. Cocuklara sectikleri maskeleri
takmalari igin rehberlik edilir. Takilan hayvan maskesinin hareketleri ve sesleri gikartilarak hayvanlar dlemi canlandirmasi

yaptlir.

DANS BASLIYOR
Cocuklar 6gretmeni gorebilecekleri sekilde daginik olarak ayakta durur. “Bugi Bugi Yapalim” adli dansa ait hareketler
Ogretmen tarafindan bir kere yapilir. Ardindan gocuklar ile birlikte tekrarlanir.
BUGI BUGI YAPALIM
Haydi gelin ¢ocuklar bugi bugi yapalim. (Eller iki yanda, kalgalar sallanir.)
Eller simdi havaya, bugi bugi yapalim. (Eller havada kalgalar iki yana sallanir.)
Sag ayagim ondedir. (Sag ayak 6ne getirilir.)
Simdi de geridedir. (Sag ayak geriye alinir.)
Sol ayagim ondedir. (Sol ayak 6ne alinir.)
O da simdi geride. (Geri alinir.)
Ayaklari agalim. (Ziplayarak bacaklar iki yana agilir.)
Elleri yere sagalim. (Ayaklar agik belimizden yere bikilerek kollar asagiya sallanir.)
Eller simdi belime bugi bugi yapalim. (Eller belde kalga iki yana sallanir.)

MATERYALLER: Hayvan maskeleri

DEGERLENDIRME

e Taklit yapmak eglenceli miydi?

¢ Hangi hayvanlarin taklidini yaptik?

e Sarki sdylemeyi seviyor musun?

¢ Hareketleri yaparken zorlandiniz mi?

UYARLAM






Kurum Adi:
Tarih: 25.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Misafirler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Bilmece Bildirmece” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bu Ses Neye Ait?” isimli etkinlik
“Oyun Hamuru” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SEVIMLI MiSAFIRLER-BILMECE BiLDIRMECE

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

SEViMLI MiSAFIRLER
Cocuklarla birlikte bir halka olusturulur ve yere oturulur. “Sevimli Misafirler” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan
birkag kez séylenir. Daha sonra ¢ocuklara tekrarlatilir.

SEViMLi MiSAFIRLER

Pencerede bir ¢itirti, (Sol el sol kulagin arkasina tutulur, dinleme hareketi yapilir.)

Cit ¢it ¢it ¢it. (Pencereye vurma hareketi yapilir.)

Aaa... bak kim gelmis, (El agiza gotlralir, saskin bir yiz ifadesi yapilir.)

Pisi gelmis pisi pisi gelmis.

Miyav miyav miyav demis. (kedi severmis gibi oksama hareketi yapilir.)

Hoplamis ziplamis, (Hep birlikte hoplanir.)

Cok terlemis. (iki elle serinleme hareketi yapilir.)

Kapida bir takirti, (Sol el sol kulagin arkasina tutulur, dinleme hareketi yapilr.)

Tak tak tak tak tak, (Kapi vurma hareketi yapilir.)

Aaa... bak kim gelmis, (El agiza goturilar, saskin bir yiz ifadesi yapilir.)

Kugu gelmis kugu kugu gelmis. (Képek severmis gibi oksama hareketi yapilir.)

Hav hav hav hav hav demis.

Hoplamis ziplamis. (Hep birlikte hoplanir.)

Cok terlemis. (iki elle serinleme hareketi yapilir.)

Pencerede bir gitirti, (Sol el sol kulagin arkasina tutulur, dinleme hareketi yapilr.)

Cit ¢it ¢it ¢it, (Pencereye vurma hareketi yapilir.)

Aaa... bak kim gelmis, (El agiza gotlrallr, saskin bir yiz ifadesi yapilir.)

Kus gelmis minik kus gelmis, (Kus taklidi yapilir.)

Cik cik cik cik cik demis.

Hoplamis ziplamis. (Hep birlikte hoplanir.)

Cok terlemis. (iki elle serinleme hareketi yapilir.)

(Segkin TABAR)
Daha sonra hikaye etkinligine gecilir. Ogretmen kitap merkezinden (i¢ kitap secer. Cocuklarla oylama yapilarak en ¢ok
istenen kitap belirlenir. Segilen kitabin énce kapagi ve sayfalarindaki resimler incelenerek sohbet edilir. Daha sonra
Ogretmen hikayeyi okur. Hikaye bittikten sonra hikaye ile ilgili sorular sorularak ¢ocuklardan cevaplar alinir.

BILMECE BiLDIRMECE

Cocuklarla birlikte minderlere oturulur. Ogretmen “Simdi sizlere bazi bilmeceler soracagim. Sizin de diisiinerek dogru
cevabi bulmanizi istiyorum.” der. Cocuklara gesitli bilmeceler sorulur. Cevaplari bulmada zorlanilan bilmeceler igin gesitli
ipuglari verilerek ¢ocuklarin dogru cevabi bulmalarina rehberlik edilir.

Bahgede kirda dolasir, Daldan dala atlarim, Daldan dala,

Evini sirtinda tasir. (Kaplumbaga) Kuyrugumdan sarkarim. (Maymun) Kirmizi pala. (Sincap)
Belli bogazi darca, Yer altinda yuvasi var,

Bazen ¢ikar agaca. (Karinca) Firga gibi dikeni var. (Kirpi)

DEGERLENDIRME

¢ Hikaye etkinliginden dnce ne yaptik?

¢ Parmak oyunumuzda hangi hayvanlardan bahsettik?
¢ Bilmecelerin cevabini bulmak zor muydu?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BU SES NEYE AiT?-OYUN HAMURU

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki syler, dans eder.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
BU SES NEYE AIT?
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmenin daha 6nce hazirladigi sesi olan varliklarin gérselleri masanin Uzerine
yerlestirilir. (Yagmur sesi, diidik sesi vb.) Cocuklara bir ses dinletilecegi sonra da masanin yanina gelerek dinledikleri ses
hangi resme ait ise o resmi bulup kaldirarak arkadaslarina gostermeleri gerektigi séylenir. Oyuna baslandiginda éncelikli
olarak istekli gocuklara hak verilir. Sonrasinda oyun tiim ¢ocuklar katihm saglayacak sekilde stirdaralir.

OYUN HAMURU

Her gocuga esit miktarlarda ve farkli renklerde hamur verilir. Bir siire elleriyle oynadiktan sonra farkli sekilde kaliplar ve
merdaneler masalara yerlestirilir. Ogretmen malzemelerin nasil kullanilacagini géstererek anlatir. Birkag tane ¢alisma
yaparak ¢ocuklara 6rnek sunar. Cocuklar istedikleri kalibi ve merdaneyi kullanirken ¢alismalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER: Oyun hamuru, hamur kaliplari, merdane, ses gikaran varliklarin gérselleri

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklara oyun hamurlarini agizlarina almamalari gerektigi konusunda gerekli bilgilendirmeler
yaptlir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sesleri dinledik?

¢ Sesi olan bir sey soyleyelim.

¢ Hamura kaliplarla sekil vermek eglenceli miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 26.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Atattrk” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sanat Etkinligimiz” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bayragimiz” isimli etkinlik
“Heykel Ol Oyunu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ATATURK-SANAT ETKINLIGiIMiz

GELISiM GOSTERGELERI

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
DiL GELiSiMi

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.

OGRENME SURECI

ATATURK
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Ogretmen eline aldigi Atatiirk resmini cocuklara gostererek “Cocuklar
resimde gordiginiz kisi Atatirk’tir. Atatlrk bizim icin cok galismis ve bizler igin birgok glizel seyler yapmistir.” der.
Ardindan “Atatirk” adli siir dnce 6gretmen tarafindan birkag kere séylenir. Ardindan gocuklara tekrar ettirilerek
Ogretilir.

ATATURK YOKTU

Atatiirk yoktu.

Disman goktu.

Atatirk geldi.

Dismani yendi.

Bu glizel yurdu,

Bizlere verdi.

SANAT ETKINLIGIMiz

Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmenin masanin lizerine yerlestirdigi renkli krepon kagritlarini kiiciik toplar seklinde
yuvarlamalari igin cocuklara rehberlik edilir. Yeterli miktarda hazirlandiktan sonra masalarin istii temizlenir. Ogretmen
A4 biiyikligiindeki Atatiirk resmini etrafinda ¢ergeve olacak sekilde kartonun tizerine yapistirir. Cocuklara “Cergeveyi,
hazirladigimiz renkli toplar etrafina yapistirarak siisleyecegiz.” denir. Cocuklar sirayla yaptiklari toplari cergeveye
yapistirir. Tamamlanan ¢alisma sinifta uygun bir yere asilir.

MATERYALLER: Atatirk resmi, renkli krepon kagitlari

DEGERLENDIRME
o Atatirk ile ilgili slayt izletilir. izledikleri slayt hakkinda cocuklarla sohbet edilir.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BAYRAGIMIZ-HEYKEL OL OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI
BAYRAGIMIZ
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen eline aldigi Tiirk bayragini cocuklara géstererek “Cocuklar her ilkenin bir
bayragi vardir. Bizim bayramiz yani Tirk bayragi kirmizi renk tizerinde beyaz ay ve yildizdir. Tiirk bayragimiz oldugu siirece
Ulkemizde glivende yasariz.” der. Cocuklara sirayla ellerine alarak bayragimizi incelemeleri igin rehberlik edilir. Ardindan
¢ocuklara boyanmamis birer bayrak resmi ve kirmizi el isi kagitlari dagitilir. Cocuklara el isi kagitlarini yirtarak bayragin
uygun yerlerine yapistirmalari igin rehberlik edilir. Tamamlanan Turk bayraklari ile sinif hep birlikte suslenir.

HEYKEL OL OYUNU

Cocuklar oyun alanina dagilir. Cocuklara bir mizik esliginde dans etmeleri, miizik durduruldugunda ise heykel olmalari
soylenir. Heykel olunca hi¢ kimildamadan durmalari gerektigi bilgisi oyuna baslamadan énce verilir. Mizik agilinca oyuna
baslanir. Kapatilinca “heykel ol” yonergesi ile ¢ocuklar heykel gibi durur. Kimildamadan duran gocuklar basarili sayilir ve
tebrik edilir.

MATERYALLER: Renksiz Tirk bayragi resmi, kirmizi el isi kagid

DEGERLENDIRME

¢ Bayrak ne demek?

¢ Bayragimiz hangi renkte?

¢ Bayragimizin lizerinde hangi sekiller var?
¢ Oyunda ne heykeli oldunuz?

¢ Hig heykel gérdiiniiz ma?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 27.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Asker Yurtyust” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Cumhuriyet” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ot Kusum Ot” isimli etkinlik
“Sayi Sayalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: ASKER YURUYUSU-CUMHURIYET

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini takip eder.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

OGRENME SURECI
ASKER YURUYUSU
Cocuklara arka arkaya sira olmalari igin rehberlik edilir. Sira olduktan sonra 6gretmen “Cocuklar bugin sizinle asker
yiriiylisi yapacagiz.” der. Oncesinde dgretmen nasil adim atilmasi gerektigini cocuklara gosterir. Sonrasinda gocuklara
“rap rap rap” komutlari verilerek asker yirtylst yapilir. Bir siire sinif igcinde yirtdikten sonra “asker dur” komutuyla
durulur ve asker selami verilir.

CUMHURIYET

Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere oturur. Ogretmen elinde Atatiirk’i anlatan resimli kitaplar ile
¢ocuklarin karsisina oturur. Cumhuriyetin dnemini anlatmak igin “Atatiirk yurdumuzu diismanlardan kurtardi ve
Cumbhuriyet’i kurdu. Devletimizin adi da Turkiye Cumhuriyeti oldu. O yiizden 29 Ekim’de Cumhuriyet’in ilanini bayram
olarak sevingle kutluyoruz. Cumhuriyetimizi kurduklari igin Atatiirk ve arkadaslarina kocaman bir tesekkir edelim.” der.
Hep birlikte “tesekkiir ederiz” ifadesi sdylenir. Cocuklara Atatlrk'l anlatan resimli kitaplar dagitilir. Cocuklar bir siire
resimleri inceledikten sonra 6gretmen resimleri cocuklara anlatir.

MATERYALLER: Atatirk ile ilgili resimli kitaplar

DEGERLENDIRME

e Atatiirk kimdir?

¢ Hangi bayrami kutlayacagiz?

¢ Cumhuriyet ne demek?

e Atatirk Glkemiz igin neler yapmistir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIK ADI: OT KUSUM OT-SAYI SAYALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

OGRENME SURECI
OT KUSUM OT
Cocuklara haliya “U” seklinde oturmalari igin rehberlik edilir. Daha sonra iglerinden biri ¢agrilir ve gbz bandi ile gozleri
kapatilarak yere oturtulur. Sonra oturan ¢ocuklardan biri ismi sdylenmeden isaret edilerek ¢agrilir ve gbézi baglanan
cocugun karsisina oturtulur. Gézii baglanan ¢ocuktan “Ot kusum &t.” demesi istenir. Karsisina oturan ¢ocuk da “Cik, cik,
cik” der. Gozu bagh olan ¢ocuktan arkadasini sesinden tanimasi istenir. Bilemezse 6gretmen ipuglari vererek bulmasina
rehberlik eder. Oyun tiim ¢ocuklarin katilimi saglanana dek devam eder.

SAYI SAYALIM
Cocuklarla birlikte daha 6nceden 6gretilen “Benim Adim Bir” adli parmak oyunu tekrar edilir.
BENiIM ADIM BiR
Benim adim bir. (Bir parmak gosterilir.)
El cirpalim bir kere. (Bir kez el girpilir.)
Parmak saklatalim bir kere. (Bir kez parmak saklatilir.)
Kulagimizi cekelim bir kere. (Bir kez kulak gekilir.)
Burnumuza dokunalim bir kere. (Buruna dokunulur.)
GOzUmzu kirpalim bir kere. (Bir kez g6z kirpihr.)
Dizlerimize vuralim bir kere. (Bir kez dize vurulur)
Parmaklarimizi agip kapatalim bir kere. (Parmaklar agilip kapatilr.)
Haydi, hoplayalim bir kere. (Bir kez hoplanir.)
(Segkin TABAR)

MATERYALLER: G4z bandi
DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Arkadasinizi sesinden tanimak zor muydu?

¢ Parmak oyunumuzda hangi rakamdan bahsettik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 30.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Atatiirk Albim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Atatirk Siiri” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Meyveler” isimli etkinlik
“Bilmece Bildirmece” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: ATATURK ALBUMU-ATATURK SiiRi

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
DiL GELiSimi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI
ATATURK ALBUMU
Ogretmen bir giin énce cocuklardan getirmelerini istedigi Atatiirk resimlerini toplar. Sirayla tiim resimler incelendikten
sonra birlikte bu resimleri kullanarak bir albim yapacaklari sdylenir. Her gocuga getirdigi resmi renkli A4 kagidina
yapistirmasi igin rehberlik edilir. TUum gocuklar yapistirma islemini tamamladiktan sonra 6gretmen hepsini toplayip
zimbalar ve kapagina “Atatiirk Albim{” yazar. Tamamlanan albiim kitap merkezine kaldirilir.

ATATURK SiiRi
Cocuklar minderlerine oturur. “Atatlrk’tn Cigekleri” adl siir dnce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Ardindan
cocuklarla tekrar edilerek ogretilir.

ATATURK’UN GIiCEKLERI

Biz, ATATURK’{in gicekleriyiz,

Renk, renk mis kokulu.

Kuglictk kalbimiz,

Ata’mizin sevgisiyle dolu.

Biz ATATURK’iin cigekleriyiz,
Umutla bakiyoruz gelecege.
Biliyoruz ki ATA’MIZ,
Yasayacak hep igimizde.

(S. TABAR)

MATERYALLER: Atatirk resimleri, renkli A4 kagitlari
DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

e Atatilrk neler yapmis?

e Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: MEYVELER-BILMECE BiLDIRMECE

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI

MEYVELER
Ogretmen sinifa plastik meyve oyuncaklar getirir. Cocuklara tek tek géstererek isimlerini sorar. Cocuklara en ¢ok hangi
meyveyi sevdikleri sorulur ve cevaplar tek tek dinlenir. Ogretmen “Haydi simdi kendi meyve resimlerimizi yapalim.”
diyerek gesitli renksiz meyve resimleri ve el isi kagitlarini dagitir. Cocuklara el isi kagitlarini kiigiik pargalar seklinde
yirtarak meyve resminin lizerine yapistirmalari igin rehberlik edilir.

BILMECE BiLDIRMECE

Cocuklar minderlere oturur. Ogretmen bilmece soracagini ve cevap vermek isteyen cocuklarin parmak kaldirarak séz
hakki istemesi gerektigini sdyler. Cesitli bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve parmak kaldirarak cevap vermek isteyenlere s6z
hakki taninir.

Sandir sallanir,
Dalinda ballanir. (Portakal)

Karsidan baktim al,
Agzima aldim bal. (Kiraz)

Salkimda tane tane,
Tadim da pek sahane. (Uziim)

Dereler tepeler,
Sik sik kiipeler. (Kiraz)
MATERYALLER: El isi kagidi, renksiz meyve resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Arkadasiniza hangi meyveyi vermek isterdiniz?
e Kagitlari yirtmak zor oldu mu?

¢ Bilmecelerin cevabini bulmakta zorlandiniz mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 31.10.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Masal Zaman1” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Pastalar Kurabiyeler” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kuyruk Yakalama” isimli etkinlik
“Saklat Saklat” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: MASAL ZAMANI-PASTALAR KURABIYELER

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sdzciikle ctimleler kurar.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

OGRENME SURECI

MASAL ZAMANI
Cocuklara yarim ay seklinde diizenlenen sandalyelere oturmalari igin rehberlik edilir. Ogretmen kitap merkezinden
sectigi bir kitap ile bitin ¢ocuklari gérebilecek sekilde oturur. “Simdi size bir hikaye anlatacagim.” der. Okunacak kitap
sallanarak dikkat cekilir. Hikaye bittikten sonra masalda gegen karakterlerle ilgili sorular sorulur. Verilen cevaplar
dinlenir. Ardindan gocuklara, “Hikayedeki karakterlerden hangisinin yerinde olmak isterdiniz?” sorusu sorularak
¢ocuklarin masal ile ilgili konusmalari saglanir. Sohbetin ardindan “Cal Kapiyi” adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.

CAL KAPIYI

Cal kapiyi. (Kapi ¢alma dykilenmesi yapilir.)

Bak pencereden. (Gozlerinin 6nii parmaklar ile gézlik gibi birlestirilir.)

Cevir mandali. (Burun bukdlar.)

Gir igeriye. (isaret parmag ile agiz ici isaret edilir.)

Al bir sandalye. (Kulaginin biri tutulur ve gekilir.)

Otur suraya. (Diger kulak gekilir.)

Nasilsin bugiin? (Cene tutularak gekilir.)

(Anonim)

PASTALAR KURABIYELER

Cocuklar sandalyelerine oturur. Oyun hamurlari ¢ocuklara dagitilir ve hamur kaliplari masaya yerlestirilir. Cocuklardan
kaliplari kullanarak istedikleri sekilde pastalar kurabiyeler yapmalari istenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Pastalar
tamamlandiktan sonra siislemeleri icin masaya renkli pullar, makarnalar, simler yerlestirilir. Cocuklar pastalarini bu
malzemeleri kullanarak istedikleri gibi siisler. Sslenen pastalar uygun bir yere alinarak sergilenir.

MATERYALLER: Oyun hamuru, kurabiye kaliplari, makarna, sim, pul vb.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinliklerden en ¢ok hangisini begendiniz?
¢ Oyun hamuru ile ne yaptik?

e Pastayl kimin igin hazirladiniz?

UYARLAMA



ETKINLIK PLANI

ETKINLIK ADI: KUYRUK YAKALAMA-SAKLAT SAKLAT

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30 2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/ dans eder.

OGRENME SURECI
KUYRUK YAKALAMA
Ogretmen sarkiyi sdylerken cocuklarla el ele tutusup halka olunur.
“El ele tutusalim
Halkaya karisalim
Haydi giilim sen de gel
Oynayalim loyyy loyyy”

Oyun igin genis bir alana gegilir. “Kuyruk Yakalama” oyunu oynanacagi sdylenerek oyunun kurallari agiklanir. Daha
onceden hazirlanan uzun krepon kagitlari cocuklarin sirt kisimlarina yapistirilir. Mizik agilir ve gocuklar diledikleri gibi
dans ederken bir yandan da birbirlerinin kuyruklarini gekip almaya ve kendi kuyruklarini korumaya c¢ahsirlar. Mazik
kapandiginda en ¢ok kuyruk toplayan ve kendi kuyrugunu koruyan g¢ocuk alkislanir. Oyun kisa kesilmis krepon kagitlari
ile bir kez daha tekrar edilir. Oyun bitiminde ¢ocuklara uzun olan kuyruklari mi yoksa kisa olanlari mi yakalarken

zorlandiklari sorulur, cevaplar dinlenir.

SAKLAT SAKLAT

Cocuklarin 6gretmeni rahat gérebilecekleri sekilde oturmalari saglanir. “Saklat Saklat” parmak oyunu ¢ocuklarla

tekrarlanarak soylenir.
SAKLAT SAKLAT
Saklat saklat saklat saklat saklat. (Eller girpilir.)
Siklat siklat siklat siklat siklat. (Parmaklar siklatilir.)

Dondir dondiir dondir dondar déndir. (Eller bileklerden déndurulir.)

Salla salla salla salla salla. (Kollar iki yana sallanir.)
Arkana yaslan ellerini dinlendir. (Kollar kucakta kavusturulur.)

MATERYALLER: Krepon kagitlar

DEGERLENDIRME

¢ Sinifimizda uzun olan bir nesne gosterelim.

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Sinifimizda en uzun boylu arkadasimizi bulalim.

UYARLAMA






