OCAK AYI EGIiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: OCAK
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:
GELISiM GOSTERGELERI

BiLISSEL GELiSiM

25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige goére siralar.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

DiL GELiSiMmi

25-30.1. Gogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25.30.2. Model olundugunda dik ¢izgi cizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

KABA MOTOR

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat tizerinde geriye dogru yirdr.
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

31-36.2. Belirli bir uzakhigi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.



KAVRAMLAR

Zaman: Kig

Zit: Saghkh-sagliksiz, temiz-kirli
Sayi/sayma: Ritmik sayma (1-5)
Konum: Acik-kapali

Sekil: Uggen

Duygu: Mutlu, lizglin, saskin, korkmus

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



01.01.2024
YILBASI TATILI






Kurum Adi:
Tarih: 02.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ucgendir Benim Adim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ucgen Cizelim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Duygularim” isimli etkinlik
“Cembere Ziplayalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: UCGENDIR BENiM ADIM-UCGEN CiZELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECI

UCGENDIR BENiM ADIM

Cocuklar selamlanarak karsilanir ve sohbet gemberi olusturulur. Cocuklara “Bugiin hangi etkinlikleri yapmak istersiniz?”
sorusuyla sohbet baslatilir. Cocuklarin fikirlerini ifade etmelerine firsat verilir. Ardindan 6nceden 6grenilen sarki ve
tekerlemeler tekrar edilir.

Ogretmen eline licer tane blok, kalem gibi malzemeler alir. Cocuklarin gérebilecegi yere oturarak malzemelerden iiggen
calistigini soyler. istekli olan gocuklara {ic tane kalem, blok gibi malzemeler verilir. Uggenin (¢ kenari oldugu vurgusu
yaptlir.

UCGEN GizELim
Ogretmen eline énceden hazirladigi Giggen kuklayr alir. Cocuklara “Merhaba benim adim {icgen. Size sdyleyecegim siiri
benimle birlikte tekrar eder misiniz?” der. Siir birkag kez tekrar edilir. Sonra gocuklardan kuklaya eslik etmeleri istenir.
UCGEN
Uggendir benim adim.
Ug tanedir kenarim.
Cam agaglarina bir bakin.
Clinkl orada ben varim.
(Segkin TABAR)
Konuyla ilgili galisma sayfasi dagitilir. “Bu bir iiggen. Haydi, seklin adini simdi sen s6éyle. Dondurma kiilahi ve gergeve
ticgen sekline benzer. Sinifimizda liggen sekline benzeyen ne var? Gosterelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Kalemler, bloklar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sekli 6grendik?

¢ Kalemlerle hangi sekli yaptik?

e Etrafimizda Uggen seklinde neler var?
¢ Tekerlememizin adi neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: DUYGULARIM-CEMBERE ZIPLAYALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLISSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
DUYGULARIM

Cocuklarla birlikte “El ele tutusalim, halkaya katilalim, haydi hep birlikte eglenelim cosalim.” tekerlemesi séylenerek halka
olusturulur ve yere oturmalari igin c¢ocuklara rehberlik edilir. Ardindan sohbet baslatilir. “Bugiin kendinizi nasil
hissediyorsunuz?” sorusu sorulur. Okuldan evlerine dénerken neler hissettikleri hakkinda konusulur. Ardindan
“Duygularim” adl parmak oyunu birkag kez sdylenir sonrasinda gocuklarla tekrar edilir.

DUYGULARIM

Okula basladigim giin ¢ok tizgiindiim. Ciinkii annemi 6zlemistim. (Uzgiin ifadesi yapilir.)

Ogretmenimi gériince onu ¢ok sevdim. Mutlu oldum. (Giiliimsenir.)

Sinifa girince ¢ok oyuncak oldugunu goriince sasirdim. (Saskin bakilir.)

“Aaaal Ne kadar ¢ok oyuncak var.” dedim. (El agza gotirilir, saskin bakilir.)

Arkadasim oyuncagini benimle paylasmayinca sinirlendim. (Kizgin bakilir.)

Okula 6yle alistim ki eve gitme zamani gelmesin istedim. (iki elin parmak uglari birlestirilir, cati yapilir.)
Okulda ¢ok mutluyum, eve gitsem de yarin yine gelirim. (Gllimsenir.)

(Segkin TABAR)

CEMBERE ZIPLAYALIM

Ogretmen eline birkag nesne alir: Bir kalem, iki kalemtiras gibi. Cocuklarin duyabilecegi sekilde sayilir. Model olunduktan
sonra bu islemi her cocugun yapmasi istenir. Hangi nesne kag taneyse her ¢cocuk arkadaslarina sayarak gosterir.

Yere elektrik bandi ya da tebesir ile dort tane ¢ember cizil erek ortalarina 1 ve 2 rakamlari yazilir. Cocuklar 3’erli ya da
4’erli gruplara ayirilir. Mizik ¢aldiginda gocuklarla ritimsel danslar yapilir ve miizik durduruldugunda bir rakam sodylenir.
Cocuklar séylenen rakamin yazili oldugu ¢cemberlerin igine girmeye ¢alisir. Dogru ¢emberin igine ziplayan gocuklar

alkislanir. Oyuna ¢ocuklarin ilgi siirelerine gére devam edilir.
MATERYALLER: Elektrik bandi veya tebesir

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi parmak oyununu 6grendik?
¢ Cember sekliyle ilgili neler yaptik?
¢ Oyunumuzun kurali neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 03.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Bu Neyin Sesi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kara Kartallar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Agtk mi, Kapali mi?” isimli etkinlik
“Grup Oyunlari” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BU NEYiN SESi?-KARA KARTALLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
DiL GELiSiMmi
25-30.8. Nesneleri isterken isimleri soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
BU NEYIN SESi?
Cocuklar selamlayarak karsilanir ve miizik agilarak “Sabah dansi yapalim.” denir. Cocuklarla birlikte dans edilir. Ogretmen
dans etmek istemeyen ¢ocuklari zorlamadan tesvik eder.
Cocuklar oyun igin minderlere oturtulur. “Bu ses neyin sesi?” adli oyunu oynayacaklari séylenir. Ogretmen resimli kartlari
cocuklarin énlerine dizer. ilk cocugu cemberin ortasina alir ve “Haydi simdi ses dinleme oyununa baslayalim.” der. Karttaki
resimlere ait sesler dinletilmeye baslanir. Her sesten sonra ¢ocuktan sesin kaynagi olan resmi gostermesi istenir. (Ugak
sesi dinletildiginde ugak resmi gdstermeli.) Etkinlik sirasinda gerekli durumlarda rehberlik edilir.

KARA KARTALLAR
Cocuklar sandalyelerini alarak yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen “Kara Kartallar” adli tekerlemeyi birkag kez soyler.
Sonrasinda ¢ocuklarla beraber tekrar edilir.

KARA KARTALLAR

Kara kartallar,

Uziim Gziime bak, demis.

Bak geliyor giiz, demis.

Daldaki tztimleri,

Kara kartallar yemis.

SECKIN TABAR

MATERYALLER: Resimli kartlar, seslerin oldugu CD
DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Hangi sesleri dinledik?

» Tekerlemeyi sdylerken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIK ADI: ACIK MI, KAPALI MI?-GRUP OYUNLARI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

OGRENME SURECI

ACIK MI, KAPALI MI?
Cocuklarin minderleri alarak yere oturmalari saglanir. Kis mevsimiyle ilgili resimler gosterilir. Resimlerde neler
gordiklerini anlatirlar. Kis mevsiminde bahgede oyun oynayan ¢ocuklari incelemeleri, uygun kiyafet giymisler mi diye
konusarak birlikte degerlendirmeleri beklenir.
Masaya kapaklari agilarak oyun hamuru kutulari konur. Hamur kutularinin kapaginin agik oldugu vurgusu yapilir.
Ardindan ¢ocuklara hamur kutularinin kapaklarini kapatmalari séylenir. Calisma sirasinda agik-kapal kavramina vurgu
yaptlir.

GRUP OYUNLARI

Sinifta 3 ayri grup olusturulur. Gruplar bantla gizilerek birbirinden ayrilir. Bir gruba Lego oyuncaklari, diger gruba tahta
bloklar, son gruba da plastik bul-tak oyuncaklari verilir. Cocuklar verilen oyuncaklari kendi gruplarinda paylasarak oyun
oynarlar. Ogretmen sirayla ¢ocuklarin gruplarina katiir. Daha sonra duruma goére 6gretmen cocuklarin gruplarini
degistirerek oyuna devam etmelerini saglar. Etkinligin ardindan konuyla ilgili calisma sayfalari dagitilir. “Cocuklar kis
mevsimi oldugu icin mont ve sapka giymis. Biri montunun oniinii kapatmis digeri kapatmamis. Kimin montu agik
parmagimizla gésterelim. Montu kapali olani alkislayalim. Cocuklar arkadaslariyla birlikte oyuncaklari toplayip sepeti
dolabin yanina koydu. Ardindan oyun hamuru oynamaya bagladilar. Cocuklar neler yapmis, tekrar soéyleyelim. Oyuncak
sepetini parmagimizla gosterelim. Sizin oyuncak sepetiniz var mi? icinde hangi oyuncaklar var, séyleyelim.” ydnergeleri
calistlir.

MATERYALLER: Oyun hamuru kutular

DEGERLENDIRME

¢ Lego oynamayi sevdiniz mi?

¢ Hangi grupta oynarken daha ¢ok eglendiniz?
¢ Kisin hangi kiyafetleri giyeriz?

e Hamur kutulariyla neler yaptik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 04.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Dengeli Beslenme” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Drama Yapiyoruz” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Uzgiin Kukla” isimli etkinlik
“Ebe Tura 1, 2, 3” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DENGELi BESLENME- DRAMA YAPIYORUZ

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
DiL GELiSiMmi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.

OGRENME SURECI

DENGELI BESLENME

Cocuklarla sohbet gemberi olusturulur. “Saglikli olmak igin nasil beslenmeliyiz?” sorusu yoneltilerek gocuklarin bildiklerini
anlatmalari saglanir. Dengeli beslenildiginde ve beslenilmediginde neler olabilecegi hakkinda konusulur.

Bir glin dnce ailelerden istenen meyve ve sebze fotograflari yere karisik olarak dizilir. Cocuklarin incelemelerine firsat
verilir. Fotograflardaki meyve ve sebzelerin isimleriyle renkleri sorulur. Sebze ve meyveleri, “kirmizi elma”, “sari muz”,
“mor patlican” seklinde betimlemeleri istenir. ismini ve rengini bilmedikleri meyve ve sebzeleri sormalari icin yénlendirilir.
Fotograflar farkli renklerde daire seklinde kesilmis fon kartonlarina renklerine uygun bir sekilde yapistirilir. Hazirlanan

¢alisma sinifin uygun bir bolimine asilir.

DRAMA YAPIYORUZ
Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Ogretmen, “Simdi hepimiz birer ucurtmayiz.” der. Ogretmen ve ¢ocuklar sinifta
daginik sekilde dururlar. Ogretmenin yénergeleri dogrultusunda éykiinmeler yapilir.

Kollarimizi yana agalim ve bir ugurtma gibi duralim. (Ogrencilerin renklerini ifade etmelerine firsat verilir.)

Evet, simdi yavas yavas gokyiiziine yiikseliyoruz. (Cocuklar yavas yavas ayak ucuna yiikselirler.)

Artik gokylziindeyiz. Bir ugurtma gibi saga sola zikzak gizerek ugalim. (Cocuklar yonergeye uygun oykiinmeler

yapar.)

Simdi sirayla herkes asagida gordiiklerini anlatsin. (Ogrencilerin sirayla gérdiiklerini anlatmalari saglanir.)

Yoo olamaz! Riizgar cikti ve ¢ok sert esiyor vwvwvuuu... (Ogrencilerden daha savruk hareket etmeleri istenir.)

Rizgarla bas etmek ¢ok zor olmaya basladi. Haydi asagiya inelim. (Cocuklar asagi inip sandalyelerine otururlar.)
Konuyla ilgili galisma sayfasi dagitilir. “Filiz’in karni gok agriyor, neden olabilir? Filiz karninin agrisini gegirmek i¢cin nereye
gitmeli? Sebzeleri, belirtilen alanda parmak boyasi ile gizerek sepete gétiirelim. ” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Ailelerden istenilen meyve-sebze resimleri, karton
GUVENLIK ONLEMI: Drama calismasinda gocuklarin birbirlerine garpmamalari igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Dengeli beslendigimizde ne olur?

¢ Dengeli beslenmedigimizde ne olur?
¢ Yemekten 6nce neler yapmaliyiz?

¢ Yemekten sonra neler yapmaliyiz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: UZGUN KUKLA-EBE TURA 1, 2, 3

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
UzGUN KUKLA
Cocuklar yarim ay seklinde minderlerine otururlar. Daha 6nce 6gretilen “Duygularim” adli parmak oyunu tekrar edilir.
Ardindan 6gretmenin daha dnce hazirladigi bir tarafi Gizgiin diger tarafi mutlu ¢omak kukla ve farkl bir kuklayla birlikte
kukla sahnesinde bir hikaye anlatilir.
DUYGULARIM

Okula basladigim giin ¢ok tizgiindiim, ¢linkii annemi dzlemistim. (Uzgiin ifadesi yapilir.)

Ogretmenimi gériince onu ¢ok sevdim, mutlu oldum. (Giiliimsenir.)

Sinifa girip oyuncak oldugunu gériince sasirdim. (Saskin bakilr.)

Aaaal Ne kadar ¢ok oyuncak, var dedim. (El agza gotirilur, saskin bakilir.)

Arkadasim oyuncagini benimle paylasmayinca sinirlendim. (Kizgin bakilir.)

Okula 6yle alistim ki eve gitme zamani gelsin istemedim. (iki elin parmak uglari birlestirilir, cati yapilir.)

Okulda ¢ok mutluyum, eve gitsem de yarin yine gelirim. (Gllimsenir.)

(SECKIN TABAR)

UzGUN KUKLA OLDU MUTLU KUKLA

Aysegiil: Hicbir arkadasim evde degil. Uf! Ben ne yapacagim simdi? Kiminle oynayacagim, canim da cok sikiliyor.

Uzgiin Kukla: Aysegiil sen de benim gibi mutsuzsun dyle degil mi?

Aysegiil: Mutsuz kukla sen mi geldin, neyin var sen neden {izglinsiin?

Uzgiin Kukla: Bos ver 6nemli degil. Senin canini sikmak istemem.

Aysegiil: Benim canim zaten sikiliyor. Haydi, sdyle neden mutsuzsun?

Uzgiin Kukla: Hig arkadasim yok... (diyerek aglamaya baglar.)

Aysegiil: Ama lutfen aglama! Arkadaslar, haydi mutsuz kuklayi nasil mutlu edebilecegimizi sdyleyelim.
(Cocuklarin cevaplari dinlenir. Verilen cevaplar tek tek Aysegiil tarafindan Uzgiin Kukla’ya séylenir. Bu sirada 6gretmen
¢omak kuklanin mutlu tarafini gevirir.)

Aysegiil: Glilmek sana ¢ok yakisti kukla, mutlu kukla.

Mutlu Kukla: Haydi parka gidelim bol bol eglenelim.

(iki kukla sahneden sarki séyleyerek ayrilirlar.)

(Segkin TABAR)

EBETURAL, 2,3

Cocuklar oyun alanina alinir. “Ebe Tura 1, 2, 3” oyunu oynayacaklari soylenir ve kurallari anlatilir. Bir ebe segilir,
arkadaslarina arkasi donik sekilde durur. “Ebe Tura 1, 2, 3” der. Diger ¢ocuklar bu sirada ileriye dogru adim atarak ebeye
yaklagsmaya calisirlar. S6z bittiginde ¢ocuklar heykel gibi donarlar. Ebe arkadaslarina 6niini déndiginde kimildarken
gbrdiigu cocuk oyundan gikar ve seyirci olur. Ebe tekrar arkasini dénerek “Ebe Tura 1, 2, 3” der ve arkadaslarina déner.
Oyun ¢ocuklarin ilgi stirelerine gore devam ettirilir.

MATERYALLER: Bir tarafi tizgiin diger tarafi mutlu comak kukla, farkh bir kukla, kukla sahnesi

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

* En ¢ok hangi etkinlikte eglendiniz?
* Uzgiin kukla neden {izgiindii?

¢ Sizi de Uzen seyler var mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 05.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Saglikh, Saghksiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Bir Cocuk” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ucgen Resimler” isimli etkinlik
“Meyve Sepeti” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SAGLIKLI, SAGLIKSIZ-BIR COCUK

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.

OGRENME SURECI
SAGLIKLI, SAGLIKSIZ
Cocuklarla sohbet cemberi olusturulur. Ogretmen cocuklara bazi saghkli ve sagliksiz yiyecek gorselleri gdsterir. Karttaki
yiyeceklerin 6nce ne oldugu sorulur. Sonra “Bu yiyecek bizim igin faydali mi, faydasiz mi?” seklinde sorular sorularak
¢ocuklarla beyin firtinasi yapilir.
Cocuklara kahvalti ve aksam yemeklerinde hangi yiyecekleri yedikleri sorulur. Cevaplamalari igin firsat taninir.
Hazirlanan kartlar da alinarak oyun alanina gegilir. Oyun alaninin duvarina iki gorsel asilir. Biri saglikli oldugunu gosteren
tik isareti, digeri sagliksiz oldugunu gosteren carpi isaretidir. Cocuklara kartlar dagitilir. Cocuklar da saghkli bir yiyecekse
tik isaretinin altina, sagliksiz ise garpi isaretinin altina yapistirirlar. Yanlis olsa da miidahale edilmez. Herkes yapistirdiktan
sonra tek tek kontrol edilir. Yanhslik varsa hep beraber konusularak dizeltilir.

BIR COCUK
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Bir Giin Bir Cocuk” adl sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere séylenir. Sonra
cocuklarla birlikte tekrar edilir.

BiR GUN BiR GUN BiR COCUK

Bir glin, bir glin bir gcocuk,

Eve de gelmis, kimse yok.

Agmis, bakmis dolabi.

Seker de sanmis ilaci.

Yemis yemis bitirmis.

Aksama sanci baslamis.

Kivrim kivrim kivranmis.

Hastaneyi boylamis.

Yaptigindan utanmis.

(Anonim)
Konuyla ilgili ¢alisma sayfalari dagitilir. “Filiz, sabah kahvaltida tabagina domates ve salatalik koymus. Tabaklardaki
yiyeceklerin adini séyleyelim. Filiz, tabagina bagka ne koyabilir? Tabagina koymasini istedigimiz yiyecegin iizerini
kalemimizle isaretleyelim. Ediz, aksam yemeginde tabagina makarna koymus. Tabaklardaki yiyeceklerin adlarini
soyleyelim. Ediz, tabagina baska ne koyabilir? Tabagina koymasini istedigimiz yiyecegin uzerini kalemimizle
isaretleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Saglikli-sagliksiz yiyecek gorselleri

DEGERLENDIRME

e Saglikh bir viicudumuzun olmasi igin saglikh beslenmemiz gerekir mi?
¢ Siz saglikli besleniyor musunuz?

¢ Hangi yiyecekler saghksizdir?

¢ Hangi sarkiyi soyledik?

¢ Cocuga ne olmus?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: UCGEN RESIMLER-MEYVE SEPETI

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGizerinde yan yana dizer.
DiL GELiSimi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI

UCGEN RESIMLER
Cocuklar galisma masalarina alinir ve renkli kartonlara gizilmis tGggenler dagitilir. Cocuklarin bu liggenleri bos kagitlara
yapistirarak resim olusturmalari igin rehberlik edilir. Her gcocugun yaptigi resmi arkadaslarina anlatmasi istenir. Etkinligin
ardinda hep birlikte “Uggen” adl tekerleme séylenir.

UCGEN

Cam agacina benzerim.

Kenarlarim (g tanedir.

Adimi soyleyin ¢ocuklar,

Ben kimim?

(Segkin TABAR)

MEYVE SEPETI

Ogretmen cocuklara meyve kartlari hazirlar. Cember olunur ve kartlar ¢ocuklara dagitilir. Meyvelerden en az 2 tane
benzer olmalidir. Ogretmen miizik acar cember bozulmadan dans edilir. Miizik durdugunda égretmen bir meyve adi
soyler. Elinde o meyve karti olan cocuklar ortaya gecer. Elindeki kartlari gésterir. Ogretmen, “Meyve Sepeti” dediginde
cocuklarin hepsi ortaya gelip oynamaya baslar.

MATERYALLER: Kartondan hazirlanmis tiggen sekilleri, meyve kartlari

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sekilden resimler yaptik?

¢ Tekerlememizin adi neydi?

¢ Oyunumuzu sevdiniz mi?

¢ Oyunumuzda hangi meyvelerin isimlerini séyledik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 08.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Temiz Olalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Temiz Cocuk” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ponponlarla Etkinlik” isimli etkinlik
“iki Tavsan” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: TEMiZ OLALIM-TEMiZ COCUK

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
TEMiz OLALIM

Ogretmen cocuklari kapida karsilar. Sohbet ¢cemberi olusturulur ve bugiin neler yapilacagl konusunda sohbet edilir.
Ogretmen “Temiz olmak neden &nemlidir? Temizlige dikkat etmezsek ne olur?” diyerek sohbeti baslatir. Sohbetin

ardindan bilmeceler sorulur, cevaplarin bulunmasi igin ipuglari verilerek rehber olunur.
GOz ile gorilmez.
El ile tutulmaz.
Ondan uzak duranlar,
Saglamdir, hasta olmaz. (Mikrop)

Bilmece bildirmece,
El Gstlinde kaydirmaca. (Sabun)

Viicut temizligi icin kullanilan malzemelerin neler oldugu sorularak gocuklardan sabun, sampuan, dis macunu, dis firgasi,
tuvalet kagidi, tirnak makasi, tarak, su gibi malzemeleri saymalari beklenir. Hatirlanamayan malzemeler hatirlatilir.

TEMIzZ COCUK

Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Temiz Cocuk” adl siir hareketleriyle birlikte séylenir.
TEMIiZ GOCUK
Uyaninca her sabah,
Banyoya kosarim.
Elimi ylzUm yikar,
Gline mutlu baglarim.
Bembeyazdir diglerim,
Mis kokar giysilerim.
Mikroplar kagar benden,
Clinkl ben ¢ok temizim.
(Segkin TABAR)

Konuyla ilgili galisma sayfasi dagitilir. “Sizce bu mikroplar nereye gidiyor? Asetat sayfayi cevirip gérelim. Asetati sabunun

lizerine getirelim ve ne oldugunu sdyleyelim. Kirli ellerimizi bagka nasil temizleyebiliriz?” yonergeleri ¢alisilir.

DEGERLENDIRME

¢ Bilmecelerin cevabini bulmak eglenceli miydi?
¢ Viicudumuzu temizlemek igin ne yapariz?

¢ Temiz gocuk neler yapar?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: PONPONLARLA ETKINLiK-iKi TAVSAN

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECI
PONPONLARLA ETKINLIK
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Uzerinde 1 ve 2 rakamlarinin yazili oldugu calisma sayfalari dagitilir. Masalara yapistirici
ve renkli kiiglik ponponlar yerlestirilir. Cocuklardan her rakamin yanina uygun sayida ponpon yapistirmalari istenir.
Ardindan sayma galismasi yapilir.

iKi TAVSAN
Cocuklar yarim ay seklinde yan yana dizilirler. “iki Tavsan” adli parmak oyunu &nce 6gretmen tarafindan birkag kere
soylenir. Sonra ¢ocuklarla beraber tekrar edilir.
iKi TAVSAN
iki tavsan varmis. Bu Ponpon, bu da Tonton! (Sag ve sol elin bagparmaklari gosterilir.)
Bir yarisma yapmaya karar vermisler.
En blylk havucu bulan yarismayi kazanacakmis. (Kollar iki yana agilir.)
Tavsanlar kosmaya baslamiglar. (Kosma hareketi yapilir.)
Biyiik bir tarlaya varmislar. (iki kol yana acilir.)
En blylk havucu aramaya baslamislar.
Ponpon tavsan, cekmis cekmis, topraktan bir havug ¢ikarmis. (Cekme hareketi yapilir.)
En blyik havug benim, demis. (Sevinme hareketi yapilir.)
Tonton tavsan da ¢ekmis cekmis, topraktan bir havug ¢ikarmis. (Cekme hareketi yapilir.)
Ponpon, havucunu gostermis, havug ¢ok biyikmis. (Kollar iki yana agilr.)
Tonton da havucunu gdstermis, havug ¢ok kiiglikmis. (Sag elin bas ve isaret parmagi arasinda bir 6l gosterilir.)
Yarismayi ponpon kazanmis. (Alkislanir.)
(Segkin TABAR)

MATERYALLER: Ponpon, lizerinde 1 ve 2 rakamlarinin yazili oldugu sayfalar

DEGERLENDIRME

¢ Ponponlarla ne yaptik?

* iki tavsanin adi neydi?

¢ Ponpon nasil bir havug bulmus?
¢ Tonton nasll bir havug bulmus?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 09.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis

Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

o Etkinlik Zamani

“Dis Saghg1” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin

“Sira Sira Disler” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Mikroplardan Uzak Duralim” isimli etkinlik
“Bay Mikrop” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: Di$ SAGLIGI-SIRA SIRA DISLER

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.

OGRENME SURECI
Di$ SAGLIGI
Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Sohbet cemberi olusturulur. Cocuklara, “Dislerimizi nasil temizleriz?” sorusu
sorulur. Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra 6dnceden hazirlanmis olan dis maketi ve dis firgasi cocuklara gosterilir.
Dislerimizi nasil firgalamamiz gerektigi maket Uzerinde firgalayarak anlatilir. Daha sonra sirayla ¢ocuklardan yapmalari
istenir. Dislerimizi diizenli fircalamazsak neler olabilecegi bir deneyle ¢ocuklara anlatilir. Bir kavanozun igine sirke dokalr.
ici bosaltilmis yumurtanin kabugu kavanoza atilir. Cocuklardan okula geldiklerinde yumurtayl diizenli olarak
gbzlemlemeleri istenir.
Etkinligin ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Sesi dinleyelim ve neye benzettigimizi séyleyelim. Mavi dis
firgasini kalemimizle isaretleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.
El becerileri kitabinda yer alan “Sira Sira Disler” etkinligi yonergeler dogrultusunda ¢alsilir.

SIRA SIRA DISLER
Gocuklar sandalyelerine otururlar. Etkinlige baslamadan dnce “Dislerim” adli siir birkag defa sdylenir sonrasinda ¢ocuklarla
tekrar edilir.

DISLERIM

Bembeyazdir dislerim.

Ginde en az iki defa,

Firgalar temizlerim.

inci gibi dislerimle,

Herkese gllimserim.

(Segkin TABAR)
Siirin ardindan “Sira Sira Digler” adl sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir, uygun yonergeler dogrultusunda
tamamlanir.

MATERYALLER: Dis maketi, dis macunu, dis firgasi, kavanoz, sirke, yumurta kabugu, pipet, kuru fasulye

DEGERLENDIRME

* Dis saghgiyla ilgili video izletilir.

¢ Bugiin ne deneyi yaptik?

¢ Sizce neden dislerimizi firgalamaliyiz?
¢ Giinde kag kere dislerimizi fircaliyoruz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI

ETKINLIK ADI: MiKROPLARDAN UZAK DURALIM-BAY MiKROP

GELISiM GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

DiL GELiSiMmi

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordlgl olaylari anlatir.

OGRENME SURECI

MiKROPLARDAN UZAK DURALIM

Ogretmen, “Mikrop ne demek?” diye sorar. Cevaplarin ardindan mikroplarin, temizligi ve temiz insanlari hi¢ sevmedigi
soylenir. Ellerimizdeki mikroplarin su ve sabunla yok oldugu bodylece bizi hasta edemeyecekleri anlatilir. Ardindan
O0gretmen c¢ocuklarin karsisina oturur. “Simdi sizinle mikroplarin nasil kagtigini gésteren bir deney yapacagiz.” der.
Oniindeki tepsiye bir litre siit doker. Degisik renklerde gida boyasi ekler. Gida boyasinin mikrop oldugu séylenir. Sonra bir
kulak gubugunun ucu deterjan ya da sabuna degdirilerek boyali siite degdirilir. Mikroplarin nasil kagtig1 gozlenir. Su ve
sabunun 6nemi hakkinda konusulur.

BAY MiKROP
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere otururlar. Birlikte “Bay Mikrop” adli parmak oyunu sdylenir.

BAY MiKROP

Mikrop ¢ikmis ylrtimis, yariimas. (Bir el yumruk yapilip gosterilir, basparmak cikarilir.)

Bir evin acik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelir.)

Bir de bakmis merdivenler var. (Parmak kolun Ustlinden yavas yavas yukari ¢ikar.)

Baslamis ¢cikmaya, st kata g¢ikinca kapiryl vurmus. (Kapiya vurma hareketi yapilir.)

Tak tak!

—Kim o? (Bir elin bagparmagi mikrop, digeri cocuk olur ve konusturulur.)

— Ben Bay Mikrop.

— Ne istiyorsun?

— Seni hasta etmeye geldim.

— Yaa... Beni hasta edemezsin. Bol bol uyudum, iyi gidalarla beslendim, temiz bir gocugum, asi da oldum beni
hasta edemezsin.

— Ben gidiyorum.

Cocugun annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus.

Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlanmis, kendisini kapinin disinda bulmus. (Parmak kolun Gstiinden kaymis gibi

yapilir.)

MATERYALLER: Siit, gida boyasi, deterjan, kulak gubugu, tepsi

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyununu sevdiniz mi?

¢ Ellerimizi yikmadan sofraya oturmamiz dogru mu?
¢ Hangi deneyi yaptik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 10.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Renkli Kazagim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Bilmece Bildirmece” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kardan Adam Yapalim” isimli etkinlik
“Yagmur, Kar, Dolu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: RENKLi KAZAGIM-BILMECE BiLDIRMECE

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DiL GELiSiMmi
31-36.2. Resimde gordgil olaylari anlatir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

OGRENME SURECI
RENKLI KAZAGIM
Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Sohbet gemberi olusturulur. Bir giin dncesinden cocuklardan evden birer tane
ince ve kalin kiyafet getirmeleri istenir. Getirilen kiyafetler sinifta incelenir ve bu kiyafetlerin hangi mevsimde giyildigi
hakkinda konusulur. “Bu kiyafetler nasildir? Hangileri ince kumastan, hangileri kalin kumastan yapilmistir? ince kumastan
yapilan kiyafetler ne zaman giyilir? Kalin kumastan yapilan kiyafetler ne zaman giyilir? Neden? ince kiyafetleri soguk
havalarda giyersek ne olur? Biz su an hangi mevsimdeyiz? Mevsimin 6zellikleri nelerdir? Su an hangi kiyafetleri giymeliyiz?
Soguk havalardan korunmak igin baska neler giymeliyiz?” seklinde kis mevsiminde nasil giyinmemiz gerektigi konusuna
dikkat cekilir.
Ardindan herkes montunu, atkisini ve sapkasini getirir. Once montlar hep birlikte giyilir, giymesini bilmeyen ¢ocuklara
yardimci olunur. Sonra atkilarin nasil baglanmasi gerektigi gosterilir ve herkes atkisini kendisi baglar. En son sapkalar,
varsa eldivenler takilir.
Sohbetin ardindan sandalyelere oturulur. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Kis mevsimi olunca disariya ¢ikmadan
once baz kiyafetler giymeliyiz. Kiyafetleri tek tek gostererek isimlerini sdyleyelim. Once hangisini giymeliyiz sonra
hangilerini, isimlerini sdyleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.

BILMECE BiLDIRMECE
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Cocuklara bilmeceler sorulur. Cevaplari bulmakta zorlandiklarinda kiiglik ipuglar
verilerek ¢ocuklarin dogru cevabi bulmalarina yardimci olunur.

Ne kani var ne cani,

Bes tanedir parmagi. (Eldiven)

Dize kadar derin kuyu. (Cizme)

Kolu var ayagi yok,
Karni yarik cani yok. (Palto)

Bilmecelerin ardindan “Renkli Kazagim” adl sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun ydnergeler
dogrultusunda gahsilr.

MATERYALLER: Renkli soniller

DEGERLENDIRME

¢ Hangi konuda sohbet ettik?

¢ Bilmecelerin cevabini bulmakta zorlandiniz mi?

* Sanat etkinliginde ne yaptik? ince kumastan kiyafetleri ne zaman giymeliyiz?
¢ Soguk havalarda nasil kiyafetler giymeliyiz?

¢ Simdi hangi mevsimdeyiz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: KARDAN ADAM YAPALIM-YAGMUR, KAR, DOLU

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
25-30.4. Basit kurallari uyar.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

KARDAN ADAM YAPALIM
Sohbet ¢emberi olusturulur. Cocuklarla kis mevsimiyle ilgili sohbet edilir. “Kis mevsiminin geldigi nasil anlasilir? Kigin
disarida hangi oyunlari oynayabiliriz?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin dikkati kardan adama ¢ekilir. “Kardan adam” adl
sarki uygun beden hareketleri yapilarak séylenir.

KARDAN ADAM

Kardan adam yapalim.

Burnuna havug takalim.

Usiiyor bu havada,

Basina sapka takalim.

(Anonim)
YAGMUR, KAR, DOLU
Ogretmen cocuklari daha dnceden 6grendikleri bir tekerlemeyi sdyleyerek sandalyelerine oturmalari icin yénlendirir.
Cocuklara “Yagmur, Kar, Dolu” adli oyunu oynayacaklari séylenir. Ogretmen, “yagmur” deyince eller parmak uglari ile
beraber yavas yavas masaya vurulur. “Kar” deyince eller ile masaya vurulur. “Dolu” deyince eller yumruk yapilir ve ellerin
yumusak tarafiyla masaya vurulur. Ogretmen, hizli hizli yénergeleri vererek 6grencileri sasirtmaya calisir. Liderlik,
¢ocuklardan bazilarina verilerek yonergeleri ayni sekilde ifade etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

e Sarkiyi soylerken eglendiniz mi?
e Sarki ne anlatiyor?

¢ Oyunumuzda ne yagdi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 11.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kar Yagdirahm” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Tekerleme” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sonra Ne Olmus” isimli etkinlik
“Esini Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KAR YAGDIRALIM-TEKERLEME

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI
KAR YAGDIRALIM
Cocuklarla birlikte el ele tutusulup halka olunur. Ogretmen “Giines cikinca kardan adama ne olur?” diye sorar. Cevaplar
dinlenir ve “eridi” cevabi igin ipugclari verilir. Ardindan hep birlikte “Kardan Adam Eridi” adli oyunu oynayacaklari séylenir.
“Kardan adam eridi.” denildiginde herkes yavas yavas yere egilir. isteyen yere de yatabilir. “Kardan adam dondu.”
denildiginde herkes ayaga kalkip donar. Oyun esnasinda gocuklarin yonergeye uygun hareket edip etmedigine dikkat
edilir.
Oyun etkinliginin ardindan sandalyelere oturulur. “Kar Yagdiralim” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir.
Uygun yonergeler dogrultusunda ¢alisilir.

TEKERLEME
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Daha dnce 6grenilen “Kardan Adam” adli sarki tekrar edilir.

KARDAN ADAM

Kardan adam yapalim.

Burnuna havug takalim.

Usiiyor bu havada,

Basina sapka takalim.

(Anonim)
Sarkinin ardindan konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Kisin kar yaginca Filiz ve Ediz arkadaslariyla kartopu oynar.
Kardan sekil yaparak eglenirler. Kar sekillerinden iiggen sekline benzeyeni kalemimizle isaretleyelim.” yonergeleri
calistlir.

MATERYALLER: Parmak boyasi, beyaz ponponlar

DEGERLENDIRME

¢ Kis mevsiminin 6zelliklerini kimler biliyor?

¢ Kis mevsiminde nasil kiyafetler giymeliyiz? Neden?
¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Kar ne renk?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SONRA NE OLMUS-ESINi BUL

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit cimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun igin arkadasini seger.

OGRENME SURECI
SONRA NE OLMUS?
Ogretmen hazirladigi kis mevsimi ile ilgili kartlari cocuklara gésterir. Kartlarla ilgili sohbet baslatir. Sohbetin ardindan kisa
bir hikaye anlatir. “Ezgi camdan yagan kari seyrediyordu. Disarida arkadaslarinin kartopu oynadigini gérdi. Montunu bile
giymeden hemen disari ¢ikt...”
“Sizce sonra ne olmus?” sorusu sorularak cevaplar alinir.

ESiNi BUL

Ogretmen cocuklara “Esini Bul” adli oyunu oynayacaklarini séyler. Oyun icin herkes bir es secer. Lider herhangi bir miizik
aletiyle ya da eliyle ritim verir. Gruptakiler eslerini birakarak ritim esliginde yardrler. Lider “Esini Bul” dedigi zaman esler
birbirini bulur ve ¢dmelir. Geg ¢dmelen ¢ift oyundan gikar. Oyuna bu sekilde devam edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Esini bulmakta zorlanan oldu mu?
¢ Ezgi disariya nasil gikmisti?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 12.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kar Taneleri” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kis Dramasi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Dokun Bil” isimli etkinlik
“Toplu Oyunlar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI

ETKINLIK ADI: KAR TANELERI-KIS DRAMASI

GELISiM GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

25-30.4. Art arda soylenen Ui¢ yonergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

31-36.4. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI

KAR TANELERI

Sohbet ¢emberi olusturulur. Farkli kar tanelerine ait gérseller cocuklara gosterilir. Kar taneleri birlikte incelenir. Hig birinin
birbirine benzemedigi vurgusu yapilir. Resimlerdeki kar tanelerinin benzerlik ve farkhlklari birlikte konusulur. Sohbetin
ardindan “Kar Taneleri” adli parmak oyunu dnce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Ardindan ¢ocuklarla tekrar

edilir.

KAR TANELERI

Bes kiiglk kar tanesi, yere diislyor. (Eller, basin yukarisindan yere dogru hareket ettirilir.)
Birincisi, “Ben yere dokunuyorum!” dedi. (Bagparmak gosterilir.)

ikincisi, “Ben ses ¢ikarmadim.” dedi. (isaret parmagi gosterilir.)

Uglinciisii, “Ben kabarik ve beyazim.” dedi. (Orta parmak gosterilir.)

Dérdiincisi, “Ben sevimli gériintrim.” dedi. (Yzik parmagi gosterilir.)

Besincisi, “Glines parliyor.” dedi. (Serge parmagi gosterilir.)

Sonra yerde goriinen bes kar tanesi eridi. (Eller arkaya saklanir.)

KIS DRAMASI

Cocuklar oyun alaninda toplanir. Yapilacak olan drama etkinligi ile ilgili agiklama yapilir.

“Cocuklar birlikte bir canlandirma yapacagiz. Hepiniz birer kar tanesi oldugunuzu disinin ve kendinizi kar tanesi gibi
hissederek benim soylediklerimi yapmaya ¢alisin.” denir.

— Kis mevsimindeyiz ve hava soguk mu soguk. Aaa! O da ne? Kar tanelerini goriyorum. Agir agir zarif bir sekilde
kar taneleri yeryiiziine iniyorlar. inerken riizgarla savrulan kar taneleri kendi etraflarinda dénerek birbirlerine
carpmadan dans ediyorlar. Dans ederken g¢ok egleniyorlar. Artik kar taneleri agir agir yere iniyor. Etrafimiz
bembeyaz oldu. Ne kadar da gilizel gérliniyor. Eglendiniz mi?” diyerek etkinlik sonlandirilir.

DEGERLENDIRME

¢ Drama etkinliginde ne olduk?

¢ Siz kar tanesi olsaydiniz nereye diismek isterdiniz?
¢ Daha 6nce kartopu oynadiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: DOKUN BiL-TOPLU OYUNLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLISSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
DOKUN BiL
Cocuklara pells bir oyuncak, tahta bir blok gibi oyuncaklar gosterilerek sirayla dokunmalari istenir. Cocuklara neler
hissettikleri sorulur. Pellisiin yumusak, tahtanin sert oldugunu vurgusu yapilir. Sinifta sert ve yumusak malzemeleri bulup
getirmeleri istenerek yumusak ve sert dokulari hissetmeleri saglanir.
Bir torba igcine ayni nesnelerden iki tane yerlestirilir. (TlylU-tlysiz, plrizli-kaygan gibi) Cocuklarin sirayla torbanin
icindeki nesnenin ne oldugunu dokunarak tahmin etmelerine firsat verilir.
Her g¢ocuk tahminini soyledikten sonra nesne torbadan c¢ikarilir ve c¢ocuklarin tahminleriyle ger¢ek durumu
karsilastirmalarina firsat verilir. Aldigi nesnenin 6zelligini sdylemesi istenir. Elini tekrar torbanin igine koyarak elindeki
nesnenin esini bulmasi istenir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitihr. “Viicudumuzun her yerini kaplayan derimiz
sayesinde dokunarak; tavsanin yumusacik tiiylerini, kaplumbaganin sert kabugunu, yunusun kaygan derisini
hissedebiliriz.” yonergeleri ¢alisilir.

TOPLU OYUNLAR

Cocuklar iki gruba ayrilir. Gruplar birbirlerine aralikli paralel olarak arka arkaya aralikli dizilirler. Her gruba bir top verilir.
Cocuklar bacaklarini iki yana agarlar. Ondeki gocuk asagl egilerek arkadakine topu uzatir béylece top en son kisiye
bacaklarin arasindan ulasmis olur. Hemen bacaklar toplanir ve kollar yukari kaldirilir hig kimse arkaya bakmaz top elden
ele 6ne gelir. Topu, alttan sonra da Ustten gegirip 6gretmene getiren ilk grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére
devam eder.

MATERYALLER: ici gbriinmeyen biiyiik bir torba, sinif icindeki nesneler (her nesneden ikiser tane)

DEGERLENDIRME

¢ Torbanin iginde neler vardi?

¢ Torbanin iginde ne oldugunu tahmin ederken zorlandiniz mi? Neden?
¢ Torbanin iginden gikan esyanin esini bulmaya ¢alisirken zorlandiniz mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 15.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Dizenli Olalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ah Benim Turnam” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Parmak Boyasi Yapalim” isimli etkinlik
“Degirmenci Baba” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DUZENLIi OLALIM-AH BENiM TURNAM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat tGzerinde geriye dogru yirdr.
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

OGRENME SURECI
DUZENLi OLALIM

Cocuklara hangi d6grenme merkezine gececekleri sorulur ve rehberlik edilir. Ogrenme merkezini secen cocuk ilgisi
dogrultusunda oyununu sirdirir. Ara ara izin alinarak ¢ocuklarin oyununa dahil olarak gézlem yapilir.

Ogrenme merkezlerinde galisma bittiginde cocuklara seslenilir. Sinifin diizenli olmasi icin oyuncak ve arag gereglerin eski
yerlerine yerlestirilmesi gerektigi anlatilarak “Hem oyun oynayacagiz hem de sinifimizi toplayacagiz.” denir. Ogretmen
“Ben miizigi actigimda sizler hizlica toplamaya baslayacaksiniz. Miizigi kapattigimda oldugunuz yerde donup kalacaksiniz.”
seklinde yonerge vererek hareketli bir mizik agar. Toplama bittiginde kdseler cocuklarla birlikte kontrol edilir.

AH BENiM TURNAM

Cocuklar el ele tutusarak halka olur. “Ah Benim Turnam” adli sarkili oyun sézlerine uygun hareketler yapilarak oynanir.

AH BENiM TURNAM

Ah benim turnam, yesil basli turnam.

“Otur” dersem oturur, “Kalk” dersem kalkar.
“BlzUl” dersem buzlllr, “Stzal” dersem stzulr.
Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Eller, sap sap sap...

Ayaklar, rap rap rap...

Bir sOyle, bir boyle, dans edelim seninle.

Gocuklarin bu sarkil oyunu gesitli duygu ifadeleriyle sdylemelerine de rehberlik edilir. Saskin sdyleme, kizgin sdyleme gibi.
Oyun birkag kez oynandiktan sonra oyunu ¢ocuklarin ydnetmesine firsat verilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi 6grenme merkezinde oynamayi istediniz?
¢ Evde de egyalarinizi toplar misiniz?

¢ Oyunumuzda hangi hareketleri yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: PARMAK BOYASI YAPALIM-DEGIRMENCI BABA

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
25-30.8. Nesneleri isterken isimleri soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI

PARMAK BOYASI YAPALIM
Cocuklarla birlikte minderlere oturulur. Cesitli bilmeceler sorularak ¢ocuklardan cevap vermeleri beklenir. Zorlanilan
bilmecelerde ipuglari verilerek dogru cevap vermeleri igin yonlendirme yapilr.

Mini mini kuslar, her yeri taslar. (Dolu)

Dinyayi kaplar, denizi kaplayamaz. (Kar)

Bir beyaz yorganim var, bitiin diinyayi kaplar. (Kar)

Kartopunu yuvarladim. Kocaman gévde yaptim. Burnuna havug, géziine kdmiir taktim. (Kardan Adam)
Bilmecelerin ardindan ¢ocuklar gcalisma masalarina alinir.
Her ¢ocuga bir Ad kagit ve bir tuvalet kagidi rulosu verilir. Ortak kullanacaklari sekilde plastik kaplara parmak boyasi konur.
Cocuklardan tuvalet kagidi rulosunu boyaya batirmasini sonra o boyayi kagitlarinin Gstiine baski teknigi ile koymalari
istenir. Tuvalet kagidi rulosuyla baski ¢alismasi yaptiklarindan bahsedebilir. Farkl renklerde baski ¢calismalari da yapilarak
¢alisma renklendirilebilir.

DEGIRMENCi BABA
Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. “Degirmenci Baba” adli oyunu oynayacaklari sdylenir. Cocuklarin iginden bir
degirmenci segilir. Bu ¢ocuk halkanin ortasina gegerek uyuma éykiinmesi yapar. Cocuklar sarki sdyleyerek degirmenci
olan ¢ocugun basinda donmeye baslarlar:

Yorgun uyuyor, yaslanmis bir guvala.

Yorgun uyuyor, Degirmenci Baba.

Tiki tak tiki tak degirmenim,

Gabucak ¢abucak dénuyor.

Unlar savrulmus,

Her yer bembeyaz olmus,

Artik uyuma Degirmenci Baba!
Son ciimleden sonra Degirmenci Baba uyanir. Yerine yeni Degirmenci Baba olacak kisiyi seger. Oyuna devam edilir.

MATERYALLER: Parmak boyasi, rulolar

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

¢ Parmak boyasiyla neler yaptik?

¢ Hangi oyunu oynadik? Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Hem sarki séylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 16.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Saklanan Sekli Bulahm” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kuyruklari Kapalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ellerim” isimli etkinlik
“Top Sektirelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SAKLANAN SEKLi BULALIM-KUYRUKLARI KAPALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
SAKLANAN SEKLi BULALIM
Ogretmen cocuklara elindeki liggen resimlerini gdsterir ve licgenin ti¢ kenari oldugu hatirlatilir. Sinifin bazi yerlerine tiggen
seklinde renkli kartonlar sakladigi séylenir. “Baslal” komutuyla sinifta saklanmis Gggenleri bulmalari igin yonlendirilir.
Oyun, cocuklarin istegi dogrultusunda tekrarlanabilir. Daha sonra ¢ocuklar sandalyelerine otururlar. Uzerinde ici bos
Uggen sekli olan A4 kagitlari dagitilir. Masalara el isi kagitlari ve yapistirici yerlestirilir. Cocuklardan igi bos olan tg¢gen
seklinin icine el isi kagitlarini burusturarak yapistirmalari istenir.

KUYRUKLARI KAPALIM

Gazete kagitlarindan seritler hazirlanir. Cocuklarin arkalarina kuyruk seklinde takilir. Her ¢ocugun arkasina kuyruk
takildiktan sonra “Basla!” yonergesi verilerek herkesin kogsmasi ve baskalarinin kuyruklarini kapip kendine takmasi istenir.
Bu arada ¢ocuklarin kendi kuyruklarini kaptirmamaya ¢alismasi gerekmektedir. Bir siire ¢ocuklar kuyruk kapmak igin
kosusturduktan sonra oyun durdurulur ve kimlerde kuyruk yok, kimlerde kag tane kuyruk var, sayilir. Hi¢ kuyrugu olmayan
¢ocuklar oyundan gikar. Oyun bu sekilde az ¢ocuk kalana kadar devam eder.

MATERYALLER: Ucgen seklinde renkli kartonlar, liggen resmi, el isi kagidi, gazete kagidi

DEGERLENDIRME:

¢ Hangi sekille ilgili etkinlik yaptik?

e El isi kagitlariyla neler yaptik?

* Gazete kagitlariyla nasil bir oyun oynadik?

¢ Kuyruklari kapmaya calisirken eglendiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ELLERIM-TOP SEKTIRELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL
31-36.4. Grupla sarki soyler.

OGRENME SURECI

ELLERIM
Ellerim Tombik sarkisi hep birlikte sdylenir. Sarkiyi séylerken sézlere uygun hareketler yapilir.

ELLERIM TOMBIK TOMBIK

Ellerim tombik tombik, kirlenince ¢ok komik.

Kirli eller sevilmez, glizelligi gériinmez.

Sacglarim bakim ister, hele disler, hele disler.

Uzamasin tirnaklar, kirlenmesin kulaklar.

Cok kosup da terleme, soguk sulardan igme.

Sonra hasta olursun, kosup doktoru bulursun.

Doktor gelir yanina, igne yapar popona.

“Ay ay!” diye bagirma, kosup anneni ¢agirma.

(Anonim)

TOP SEKTIRELIM

Cocuklarla oyun alanina gegilir. Ogretmen, biiyiik ve kiigiik boydaki toplari cocuklara géstererek “Kiiciik top mu yoksa
blyik top mu yere vurulunca yukariya daha ¢ok yikselir? Bunu nasil bilebiliriz?” sorularini sorarak g¢ocuklarin
distinmelerini saglar.

Once kiigiik top yere vurulur, ne kadar yiikseldigi gdzlemlenir. Sonra biiyiik top yere vurulur ve ne kadar yiikseldigi
gbzlemlenir. “Hangi top yere vurunca daha ¢ok yikseldi?” sorusuyla ¢ocuklarin gdzlemleri dinlenir. Ardindan ikiser cocuk
segilerek belirlenen hedefe topu tekmeyle atmalari istenir. Hangisinin topu hedefe dnce ulasirsa o ¢ocuk alkiglanir. Oyuna
tlim ¢ocuklar katilim gosterene kadar devam edilir.

MATERYALLER: Biiyuk ve kiiglk top

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunu oynadik?

¢ Toplarin boyutu nasildi?

¢ Hangi sarkiyi soyledik?

¢ Oyunumuzun kurallari neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 17.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Agaclarimiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Dallarim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ne Kadar Dikkatliyim?” isimli etkinlik
“Farkli Olani Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: AGACLARIMIZ-DALLARIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.3. Katlamalar yapar.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI
AGACLARIMIZ
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Cocuklara ikiser tane daire seklinde kesilmis el isi kagidi dagitilir. Cocuklardan bu
daireleri ikiye katlayarak, yan yana yapistirip aga¢ sekli olusturmalari istenir. Agacin govdesini boya kalemleriyle
tamamlamalari igin rehberlik edilir. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

DALLARIM
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Ogretmen “Ben Bir Agacim” adli parmak oyununu séyler. Ardindan
cocuklara tekrarlatir.

BEN BiR AGACIM

Ben bir agacim.(Kollar yukari kaldirilir.)

Dallarim var benim. (Eller 6ne uzatilr, avuglar kapali.)

Dallarim bir gigek agti. (Birinci parmak agilir.)

Dallarim iki gicek agti. (ikinci parmak agilir.)

Dallarim iig gigek acti. (Uglincii parmak agilir.)

Dallarim dort gigek agti. (Dérdiinci parmak agilir.)

Dallarim bes cicek acti. (Besinci parmak agilir.)

Bir riizgar c¢ikti. (Kollar iki yana sallanir.)

Yagmur yagdi sip, sip, sip. (Kollar dnde, parmaklar asagi dogru hareket ettirilir.)

Tum gicekler dokildi. (Kollar asagi indirilir.)
Ogretmen kisin agaclarda meydana gelen degisiklikler hakkinda bilgi verir. “Kisin agaclarda yaprak var mi? Agaglarda
neden yaprak olmaz? Bazi agaglar yapraklarini hi¢ dokmez?” sorularinin cevaplari birlikte bulunur.

MATERYALLER: El isi kagidindan kesilmis iki tane daire

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde neler yaptik?
¢ Agaclarda gigek olur mu?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?
¢ Cigeklere ne oldu?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: NE KADAR DiKKATLIYiM?-FARKLI OLANI BUL

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.
DiL GELiSiMi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
NE KADAR DiKKATLiYiM?

Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir. “Bana dikkatle bakmanizi istiyorum.” der ve cocuklarin kendisini incelemesi icin zaman
tanir. Sonra arkasini donilp Uzerinde bir seyi degistirir (Sagina biyik bir toka takmak, sinifa ilk girdiginde basinda olan
sapkayi ¢ikarmak, gdmlegini kivirip bir digmesini yanlis yere iliklemek gibi) Tekrar dondiiglinde gocuklardan Gzerinde
degistirdigi seyi bulmasini ister. Bulamayan ¢ocuklar igin ipuglari verebilir. Birkag kere tekrarlandiktan sonra oyuna istekli

olan ¢ocuklarla devam edilir.

FARKLI OLANI BUL

Bu oyun icin 6gretmen cesitli resimler hazirlar. ikiserli gruplar halinde resimleri cocuklara gésterir. Yas grubu kiiciik oldugu
icin bu ikili resimlerde ¢ok belirgin ve az sayida farkhliklar olmasina dikkat edilir. Cocuklarin dnlerine yerlestirilen ikili
resimlerdeki farkliliklari bulmalari igin rehberlik edilir. Oyun tiim ¢ocuklarin katihmi saglanincaya kadar devam edilir.

MATERYALLER: Resim kartlari
DEGERLENDIRME
¢ Hangi oyunlari oynadik?

e Farkli olanlari bulmakta zorlandiniz mi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 18.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Uggen Oyunlar” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kardegslerini Arayan Ucgen” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hareketli Oyunlar” isimli etkinlik
“Ritim Aletleri” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: UCGEN OYUNLAR-KARDESLERINi ARAYAN UCGEN

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.
DiL GELiSiMi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikten olusan ciimleler kurar.
KABA MOTOR
31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.

OGRENME SURECI
UCGEN OYUNLAR

Cocuklarla birlikte sinifin ortasina kagit rulolar toplanir. Rulolar birlestirilerek ¢ocuklarin igine rahatga girip gikabilecekleri
boyda bir G¢gen sekli yapilir. Cocuklara “Cocuklar mizik calmaya basladiginda liggenin etrafinda dolasarak dans ediyoruz.
Muzik durdugunda ise hepimiz Uggenin igine girerek beklemeye basliyoruz.” denir ve baslanir. Sasiran ve hatali yapan

oldugunda izleyici olarak kenara alinir. Tek kisi kalana kadar oyuna devam edilir.

KARDESLERINi ARAYAN UCGEN

Ogretmen eline liggen kuklasini alarak “Ucgen Kardeslerini Ariyor” hikayeyi anlatir. Cocuklarin cevabi alindiktan sonra

Ogretmen kukla sahnenin arkasina geger ve 6ykiyil anlatmaya baslar:

Kelebek ve licgen bir giin yolda karsilasmislar. Uggen cok lizgiin gériiniiyormus. Kelebek ona neden iizgiin

oldugunu sormus.

Uggen:

— Kardeglerimi artyorum ama onlari bulamiyorum, demis.

Kelebek:

— Uziilme liggen. Ben simdi ucarak etrafa bakar, onlari gériirsem sana getiririm, demis.

Biyik licgen ¢ok sevinmis. Heyecanla kelebegi beklemeye baslamis. Kelebek ugarak oradan uzaklagmis.

Az ileride kiigiik mor renkli bir Giggen gérmuis. Olanlari ona anlatmis. Kiiglik liggen, yesil liggenin de az ileride
oldugunu séylemis. Kelebek ugarak yesil kiiglik Gggenin yanina gitmis. Blyik Uggenin onlari ¢ok merak ettigini
soylemis. Mor ve yesil kiigik liggenle kelebek, blylik mavi Giggenin yanina gitmek tizereyken bir ses duymuslar.
— Hey durun! Beni beklemeden nereye gidiyorsunuz?

Seslenen (iggen, ailenin en kiicigl olan turuncu Uggenmis. Kardeslerinin yanina gelmis. Hep birlikte blylk
licgenin yanina gitmisler. Mavi blyiik tiggen onlari goriince ¢ok sevinmis ve kelebege yardimlariigin ¢ok tesekkiir

etmis.
(Segkin TABAR)

MATERYALLER: Uggen sekilde kukla

GUVENLIK ONLEMLERI: Uggenin icine girip cikarlarken cocuklarin ruloya takilmamasina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hikayeyi sevdiniz mi?

e Ucgen neden iiziilmiis?

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Yarin ne yapmak istersiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAREKETLI OYUNLAR-RITiM ALETLERI

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.8. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
31-36.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yirir.

OGRENME SURECI
HAREKETLI OYUNLAR
Ogretmen, cocuklara hareketli miizik acar. Ogretmenin miizik esliginde verdigi yénergelere gére isinma hareketleri yapilir.
(Once bas saga-sola hareket ettirilir, omuzlar ve kollar hareket ettirilir.) Ardindan yénergeler dogrultusunda kosma,
belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlama, sekerek belirli mesafede ilerleme, ¢ift ayakla ileri-geri sigrama
hareketleri yapilir. Isinma hareketlerinden sonra ¢ocuklarla birlikte minderler izerinde dinlenilir.

RITIM ALETLERI

Onceden hazirlanan, icinde sinif mevcudu kadar ritim aletleri (tef, marakas, kastanyet, ritim cubuklari, zil, parmak zili,
celik Giggen, agogo, davul gibi) olan torba sinifa getirilir.

“Acaba icinde ne var?” diye ¢ocuklarin dikkati ¢ekilerek cevaplar alinir. Bir gocuk gelir. Bir ritim aletini torbadan ¢ikarip
calar ve yere birakir. Ogretmen ritim aletinin ismini séyler. Cocuklarin her biri sirayla gelir ve ayni sekilde devam eder.
Ardindan aletlerin tek tek isimleri sdylenerek tekrar torbanin igine konur.

MATERYALLER: Tef, marakas, kastanyet, ritim gubuklari, zil, parmak zili, ¢elik Gggen, agogo, davul

DEGERLENDIRME

¢ Torbanin iginde neler vardi?

¢ En ¢ok hangi ritim aletini sevdiniz?

¢ Isinma hareketlerinde hangi hareketleri yaptik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 19.01.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Tatil Zaman1” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: TATIL ZAMANI

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI
TATIL ZAMANI
Cocuklar, sapka, balon gibi hediyelerle karsilanir. Hareketli ve eglenceli etkinlikler uygulanir.
Ogretmen “Dans Eden Heykeller” oyununu anlatir. Bir miizik agacagini ve heykellerin miizik calarken dans edeceklerini,
miizik kapandiginda ise tekrar heykel olup kipirdamamalari gerektigini sdyler. Oyuna baslanir. Oyun sirasinda 6gretmen
miizigi durdurdugunda cesitli yonergeler verir. “Heykeller diinyanin en mutlu heykeli olsun.”, “Heykeller Uzgln
heykellermis.”, “Heykeller ¢ok kiigtik bir heykelmis.” gibi.
Etkinligin ardindan cocuklar sandalyelerine otururlar. ismi sdylenen cocuk sirayla gelir, gelisim raporu verilir ve
dgretmenine sarilir. Ardindan arkadaslarina ve 6gretmenine “lyi tatiller.” diyerek yerine oturur.

MATERYALLER: Gelisim raporlari

DEGERLENDIRME
¢ Cocuklarin tatilde yapabilecekleri hakkinda konusulur.

UYARLAMA



