MART AYI EGiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: MART
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

GELISiM GOSTERGELERI

BILiSSEL GELISIiM

25-30.1. Tek basamakli sayilar1 art arda soyler.
25-30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

25-30.4. Art arda verilen li¢ yonergeyi yerine getirir.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siiflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar1 sdyler.
31-36.4. Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.

31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

DIiL GELIiSiMi

25-30.1. Cogul ekini kullanar.

25-30.2. Anlagilir sekilde konusur.

25-30.4. Uc ve daha fazla sozciikle ciimleler kurar.
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlar1 kullanir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan 6ykiiyii dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordiigii olaylar1 anlatir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiiyii anlatir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.3. isteklerinin ertelenmesini kabullenir.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.5. iri delikli boncuklari ipe dizer.

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat tizerinde geriye dogru yirdr.



31-36.2. 15-20 cm. yikseklikten atlar.
31-36.3. Belirli bir uzakligi (ortalama 15-20 cm) atlayarak gecer.
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.

KAVRAMLAR

Zat: Ayni-farkli-benzer

Sayi/sayma: 3 rakami, ritmik sayma (1-3)
Renk: Sari

Zaman: {lkbahar mevsimi, 6nce-sonra
Sekil: Kare

Boyut: ince-kalin

Mekan: icinde-disinda, altinda iistiinde

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 01.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“ilkbahar Mevsimi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kagit Cigeklerim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Dairelere Ziplayahm” isimli etkinlik
“Kahplar Yerlestirelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: iLKBAHAR MEVSIMi-KAGIT CICEKLERIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
31-36.3. Katlamalar yapar.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
ILKBAHAR MEVSIMi
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere otururlar. Ogretmen cocuklara ilkbahar mevsimi ile ilgili resimleri
gostererek sohbeti baslatir. Havalarin isindigindan, agaglarin gigek agtigindan, ince kiyafetler giyilebileceginden bahsedilir.
Mont, bot, tisort, ayakkabi, terlik, mayo gibi kiyafet resimleri yere dizilir ve ¢ocuklardan ilkbahara uygun olan kiyafetleri
bulmalari istenir. Her ¢ocuk sirayla gelip uygun kiyafet resimlerini eline alarak gosterir.
Ardindan ilkbahar mevsimiyle ilgili hikaye dinletilir. Hikdyenin ardindan hikaye ile ilgili ¢esitli sorular sorulur, cevaplar
dinlenir.
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “ilkbahar mevsimi olunca havalar isinmaya
baglar. Boylece acik alanda daha ¢ok oyun oynayabiliriz. Ediz ve arkadaglari nasil bir oyun oynuyorlar? Topu istedigimiz
gibi boyayalim.” yonergeleri calisilir.

KAGIT CiCEKLERIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Kagit Cigeklerim” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun
yonergeler dogrultusunda galisilir. Tamamlanan g¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

MATERYALLER: El isi kdgidindan 4 tane yesil daire, iki tane kek kagidi, siyah krepon kagidi

DEGERLENDIRME

¢ Hangi mevsim hakkinda sohbet ettik?

¢ ilkbahar mevsiminde havalar nasil olur?

* {lkbahar mevsiminde hangi kiyafetleri giyeriz?
¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DAIRELERE ZIPLAYALIM-KALIPLARI YERLESTIRELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.2. 15-20 cm yiikseklikten atlar.
31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
DAIRELERE ZIPLAYALIM
Cocuklar minderlere otururlar. Yapilacak olan etkinlik hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin iki ayagi icinde olabilecek sekilde
mukavvadan hazirlanan daire sekilleri 15-20 cm araliklarla zemine dizilir. istekli olan ¢ocuklardan biri gelir ilk dairenin
Uzerinde durur. Digerlerini ziplayarak tamamlar sandalyesine oturur. Sirayla tim gocuklar dairelerin lizerinden ziplayarak
gecer ve sandalyesine oturur.

KALIPLARI YERLESTIRELIM

Sandalyelerinde oturan ¢ocuklar iki grup olacak sekilde diizenlenir. Ogretmenin daha énceden hazirladigi oyun hamuru
kaliplari kullanilarak; kalp, ay, yildiz, Gggen, baklava ve cember sekilleri gizili olan iki biyik karton birer masaya konulur.
Masalara karton tzerinde bulunan sekillerin kaliplar yerlestirilir. Cocuklardan sekillerin Gzerine dogru kahplari koyarak
eslestirmeleri istenir.

MATERYALLER: Mukavvadan hazirlanan daireler, oyun hamuru kaliplari
GUVENLIK ONLEMI: Kartonlar kaymamasi icin yere sabitlenir.
DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ Oyunlarimizda hangi malzemeleri kullandik?

e Hamur kaliplariyla neler yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 04.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Masalimiza isim Bulalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kuglk Tirtil Parmak Oyunu” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Eglenceli Saatler” isimli etkinlik
“Ince mi, Kalin mi?” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MASALIMIZA iSiM BULALIM-KUCUK TIRTIL PARMAK OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sdzciikle ciimleler kurar.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
MASALIMIZA iSiM BULALIM
Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Bir miizik agilir ve cember olusturulur. Cocuklarla birlikte sabah sporu yapilir.
Spor hareketleri yaptirmasi igin iglerinden istekli olan biri segilir. Arkadaslarina yénergeler verir. Tim gocuklar yonergelere
uyarak sabah sporunu tamamlar.
Sabah sporunun ardindan cocuklardan kitap merkezinden bir hikaye kitabi secmeleri istenir. Ogretmen biitiin cocuklar
gorebilecek sekilde oturur. “Simdi size bu hikayeyi anlatacagim. Fakat adini sdylemeyecegim. Ben tamamladiktan sonra
sizden bu hikayeye bir ad koymanizi isteyecegim. Bu yizden ¢ok dikkatli dinlemeniz gerekir.” diyerek okunacak kitaba
dikkat cekilir. Hikaye bittikten sonra igerisinde gegen karakterlerle ilgili sorular sorulur. Ardindan ¢ocuklara, “Bu hikayeye
bir isim koysaniz ne derdiniz? Masaldaki karakterlerden hangisinin yerinde olmak isterdiniz?” vb. sorular sorularak
hikayeye ile ilgili konusmalari saglanir.

KUCUK TIRTIL PARMAK OYUNU
Ogretmen cocuklara kiiciik tirtil parmak oyununu birkag kez séyler. Ardindan ¢ocuklarin eslik etmesi istenir.

KUGQUK TIRTIL

Kuglk tirtil bir glin gezmeye ¢ikmis,

Tikir da tikir, tikir da tikir... (Parmaklarla yiriime taklidi yapihr.)

Bir agag gormudis,

Baslamis tirmanmaya. (Tirmanma hareketi yapilir.)

Takir da takir, takir da takir...

Agactan bir yaprak almis,

Baslamis yemege. (Yeme hareketi yapilr.)

Citir da gitir, gitir da gitir...

Karni doymus, mutlu olmus.

Baslamis oynamaya. (Parmaklar saklatilir, oynama hareketi yapilir.)

Sikir da sikir, sikir da sikir.

Cok yorulmus uykusu gelmis.

Baslamis uyumaya. (Uyuma hareketi yapilr.)

Misil da misil, misil da musil...

(Anonim)
Parmak oyununun ardindan siniftaki Legolar zemine yayilir. Cocuklar miizik basladiginda Legolari renklerine gére ayirirlar.
Her bir renk bir kosede toplanarak ¢ocuklarla birlikte sayilir. Legolarin hangisinin daha ¢ok, hangisinin daha az oldugu
sorulur. Cevaplar dinlenir. Daha sonra gocuklar Legolarla oynamak igin serbest birakilr.

MATERYALLER: Hikaye kitabi, Legolar

DEGERLENDIRME

¢ Hikdayemizin adini ne koyduk?

¢ Hikayemizin kahramanlari kimlerdi?

¢ Hangi parmak oyununu soyledik?

¢ Legolari renklerine gore ayirirken eglendiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EGLENCELi SAATLER-INCE Mi, KALIN MI?

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

EGLENCELI SAATLER
Cocuklar el ele tutusup halka olduktan sonra ellerini birakirlar. “Kiigiik Dostum” adli tekerleme hareketleri de yapilarak
birkag kere birlikte séylenir.

KUCUK DOSTUM

Kiguk dostum gelsene,

Ellerini versene,

Ellerimizle sap sap...

Ayaklarimizla rap rap...

Bir soyle, bir boyle,

Dans edelim seninle.

(Anonim)
Tekerlemenin ardindan sinifa iki tane sisirilmis balon getirilir, cocuklarla birlikte sayilir. Cocuklara hem dans edip hem de
balonlarla oynayacaklari soylenir. Balonlarin yere degmemesi gerektigi de vurgulanir. Mizik agilir gocuklar istedikleri gibi
dans etmeye baslarlar. Bu arada balonlari yere degirmemek igin de birbirlerine atarlar. Etkinlik ocuklarin ilgi stiresine gére
devam eder.

INCE Mi, KALIN MI?

Ogretmen cocuklara iki farkh kalem gésterir. Kalemlerden birisi ince digeri kalindir. Cocuklara ince kalemi gésterirken
“ince” kavramina, kalin kalemi gosterirken de “kalin” kavramina vurgu yapilir. Cocuklardan sirayla hangi kalemin ince, hangi
kalemin kalin oldugunu géstermelerini ister.

Masa Uzerine ince ve kalin kalemler yerlestirilir. Sinif sayisi esit iki gruba ayrilir. Bir grubun ince, diger grubun kalin kalemleri
toplamasi istenir. Basla komutu ile kalemler toplanmaya baslar. Hangi grup kendisine ait kalemleri toplamayi ilk bitirirse
kazanmis olur ve alkislanir.

Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Kalin saphi gicegi parmagimizla gosterelim. ince sapli gigegin iizerine parmagimizla
tik tik yapalim. Kelebegi kalemimizle ¢izgi cizerek kalin sapl gicege gotiirelim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: iki tane balon, ince ve kalin boya kalemleri

GUVENLIK ONLEMI: Balon ile eglenirken olusabilecek kazalara karsi dikkatli olunur ve uyarilir.
DEGERLENDIRME

¢ Dans yaparken eglendiniz mi?

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

¢ Kalemlerin arasindaki fark neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 05.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Hangi Rengi Sectin” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Komik Sarki” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Top Kimde” isimli etkinlik
“Yel Degirmenim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: HANGi RENGI SECTIN?-KOMIK SARKI

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yirir.
31-36.9. Tek ayak tizerinde sigrar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

OGRENME SURECI
HANGI RENGI SECTIN?
Cocuklarla glin igerisinde yapilacak etkinliklere uyum saglamalari igin sohbet edilir. Yapilacak olan etkinlikler ve
kullanilacak 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verilir. Cocuklardan hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar
vermeleri istenir ve bir siire oynamalarina firsat taninir.
Ogrenme merkezleri diizenlendikten sonra 6gretmen elinde kirmizi ve mavi renkteki kurdeleleri sallayarak cocuklarin
dikkatini ceker. Kurdelelerin rengi sorulur. Cevaplarin ardindan her gocuk bir renk kurdele secer. Ogretmen cocuklarin
bilegine sectikleri kurdeleleri baglar. Cocuklar yan yana siraya gecerler. Ardindan oyunun kurali agiklanir. Ogretmen hangi
rengi soylerse, bileginde o renk kurdele bagl olan gocuklar énce ileri adim atacak, yerinde ziplayacak, ardindan geriye
dogru gidecektir. ileri, zipla, geri vb. ydnergelerle cocuklara hatirlatmalar yapilir. Oyun cocuklarin ilgisi dogrultusunda
devam eder.
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Konuyla ilgili etkinlik sayfasi dagitilir. “Legolan Ediz’in kolundaki sepete, bloklari
Filiz’in kolundaki sepete ¢izerek gotiirelim.” yonergeleri ¢alisilir.

KOMIK SARKI
Cocuklar minderlerini alip otururlar. Ogretmen “Siz hi¢ komik sarki biliyor musunuz?” diye sorar. Ardindan ben biliyorum
simdi size séyleyecegim der. “Bir Aslan Miyav Dedi” adl sarkiyi sdylemeye baslar.
BiR ASLAN MiYAV DEDI
Bir aslan miyav dedi, minik fare kikredi.
Fareden korktu kedi, kedi pir uguverdi.
Yalan mi tuhaf mi yoksa inanmadin mi?
Yalan mi tuhaf mi yoksa inanmadin mi?
(Anonim)
Cocuklara sarkinin neden komik oldugu sorulur. Cocuklarla daha 6nceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

MATERYALLER: Kirmizi, mavi renk kurdeleler

DEGERLENDIRME

¢ Kurdeleler hangi renklerdeydi?
¢ Kurdelelerle neler yaptik?

¢ Hangi sarkiyi soyledik?

e Sarki komik miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: TOP KiMDE?-YEL DEGIRMENIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. CGesitli rollere girerek oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.

OGRENME SURECI

TOP KiMDE?
Cocuklar gember seklinde el ele tutusarak halka olurlar ve ellerini birakirlar. Cocuklardan birinin eline top verilir. Miizik
acilir. Top elden ele aktararak dolastirilir. Mizik durdugunda top elinde kalan ¢ocuk bir hayvan adi séyler. Oyunda tiim
¢ocuklarin s6z almalarina ve séylenen hayvanin tekrar séylenmemesine dikkat edilir.
Daha sonra ¢ocuklar olduklari yere otururlar. “On parmak” adli parmak oyunu 6nce birka¢ kere 6gretmen tarafindan
oynanir. Ardindan gocuklarin tekrarlamasi saglanir.

ON PARMAK

Benim on parmagim var, (iki elin parmaklari gosterilir.)

Hepsi benim. (Eller parmaklar géguste kavusturulur.)

Simsiki kapar, (Her iki el yumulur.)

Kocaman agarim, (Ellerin parmaklari agilir.)

Birbirine kavusturur, (Eller kavusturulur.)

Arkama saklarim, (Eller arkaya saklanir.)

Yukari kaldirir, (Kollar yukari gerilerek kaldirilir.)

Asagl indiririm, (Kollar bedenin iki yanina sarkitilir.)

Sonra kucagimda dinlendiririm. (Eller rahat bigcimde kavusturulur, kucaga konur.)

(Anonim)

YEL DEGIRMENIM

Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Yel Degirmeni” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun yonergeler
dogrultusunda calisilir. Tamamlanan g¢alismalar panoya asilarak sergilenir. Degirmen hakkinda basit ciimlelerle kisa bilgi
verilir.

MATERYALLER: Her ¢ocuk igin el isi kagidindan hazirlamis 4 tane daire

DEGERLENDIRME

¢ Topla neler yaptik?

¢ Miizik durdugunda ne séyledik?
¢ Parmak oyununun adi neydi?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 06.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Nerede Yasiyorlar” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ormandaki Hayvanlar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hayvan Sesleri” isimli etkinlik
“Ayak izi Yarasam” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: NEREDE YASIYORLAR?-ORMANDAKi HAYVANLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
NEREDE YASIYORLAR?
Cocuklardan haliya oturmalari istenir. Ardindan onlarla “Cocuklar, aranizda hayvan besleyen ya da daha 6nce beslemis
olan var mi?” diye sorularak sohbet edilir. Daha sonra gocuklara hayvanlara nasil davranilmasi gerektigi, onlari
koruyabilmek icin neler yapilmasi gerektigi sorulur. Ogretmen cocuklara hayvan resimlerinin oldugu kartlari tek tek
gosterir; bu hayvanlarin nerede yasadigi, nasil hareket ettigi ve nasil ses ¢ikardigi Gizerine sohbet edilir.

ORMANDAKI HAYVANLAR
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Ormandaki Hayvanlar” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir.
Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

ORMANDAKI HAYVANLAR

Guzel bir ormanda, (Sag ve sol isaret parmakla havada yuvarlak gizilir.)

Hop hop, hoplarmis tavsan. (Sag elle, sol kol Gizerinde hoplama hareketi yapilir.)

Zip zip, ziplarmig kurbaga. (Sol elle, sag kol Gizerinde ziplama hareketi yapilir.)

Tis tis tis strlindrms yilan. (Sag el, saga sola sallanir.)

Cik cik cik 6termis kuslar. (Sag el parmaklari, agilip kapatilr.)

Aslan kikreyince, (Kikreme sesi ve hareketi yapilir.)

Hepsi kagar, yuvalarina saklanirmis. (Ayaklar, yere vurulur.)

(Anonim)
Cocuklar galisma masalarina alinir. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Toprakta giden hayvanin adini séyleyelim. Suda
giden hayvanin adini sdyleyelim. Havada giden hayvanin adini séyleyelim. Belirtilen yoldan gizerek hayvanlari gitmek
istedigi yere gotiirelim.” yonergeleri ¢calisilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hayvanlari seviyor musunuz?

¢ Hangi hayvani daha ¢ok seviyorsunuz?
¢ Hangi hayvani beslemek istersiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYVAN SESLERI-AYAK iZi YARASAM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DiL GELiSiMi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

OGRENME SURECI
HAYVAN SESLERI
Masalara gazete ve dergilerden kesilen ¢ok miktarda hayvan resimleri yerlestirilir. Cocuklara resim kagitlari verilir.
Ogretmen masa iizerindeki hayvan resimlerinden birinin sesini ¢ikarir. ( Hav hav hav gibi) Cocuklardan sesin hangi hayvana
ait oldugunu bulmalari istenir. Kim 6nce sesin kaynagini bulursa o resmi alir ve kagidina yapistirir. Oyun sonunda
¢ocuklardan kagitlarindaki hayvan seslerini gikarmalari istenir.
Ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Dinledigimiz sesler hangi hayvanlara ait, parmagimizla gostererek adini
soyleyelim. Sesini dinlemedigimiz hayvani yuvarlak (O) igine alalim. Adini sdyleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.

AYAK iZi YARASAM

Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Ayak izi Yarasam” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun yénergeler
dogrultusunda ¢alisilir. Tamamlanan galismalar panoda sergilenir.

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen yerde dért ayakl bir hayvan adi séyleyerek yiiriime taklidi yapar. Cocuklar da
dgretmene katilir. Ogretmenin sdyledigi hayvan isimlerine gore yiirime sekilleri degistirilir. Ogretmen, “Haydi ¢ocuklar
simdi ¢ita olalim, hizli ve atlayarak kosalim.” der. Cocuklar hizlanir. Daha sonra Ogretmen, “Evet g¢ocuklar simdi de
kaplumbaga olalim ve yavas yavas ilerleyelim.” der. Cocuklarin ilgi siiresine gore farkli yonergeler verilmeye devam edilir.

MATERYALLER: Hayvan resimleri

DEGERLENDIRME

¢ Sesini duydugunuz hayvani bulmakta zorlandiniz mi?
¢ Hayvanlar konussa onlara ne séylemek isterdiniz?

¢ Hayvanlarin yiiriyUsini taklit etmek eglenceli miydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 07.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Esli Dans” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Hamur Sekillerim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Mantarlarim” isimli etkinlik
“Mantarlar Rondu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ESLi DANS-HAMUR SEKILLERIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25.30.4. Basit kurallara uyar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
ESLi DANS
Cocuklar oyun alanina alinir. Cocuklardan kendilerine bir es bularak el ele tutusmalari istenir. Cocuklara muzik esliginde
arkadaslarinin elini birakmadan dans etmeleri séylenir. Bir siire dans edildikten sonra miizik kapatilir. Ogretmen “Simdi
miizik acilinca, kizlar kendilerine bir erkek es, erkekler de kendilerine bir kiz es bulup dans etsinler.” denilir. Bir siire dans
edilince tekrar mizik kapatilir. “Evet, her kiz bir erkekle, her erkek de bir kizla dans etti. Simdi mizik agilinca kizlar bir kiz
es bulsun, erkekler de bir erkek es bulsun.” denilir. Bir siire de bu sekilde dans edilir.
Ardindan ¢ocuklar sandalyelerine otururlar. Calisma sayfasi dagitiir “Bloklarin karsisindaki yuvarlagin igine ayni renkte
ponpon koyalim. Her bir ponponu koyarken rengin adini séylemeyi unutmayalim.” yénergeleri ¢alisilir.

HAMUR SEKILLERIM

Cocuklara renkli hamurlar dagitilir. Masalara farkli hamur kaliplari, merdane, plastik bicaklar yerlestirilir. istedikleri gibi
¢alismalarina firsat taninir. Cocuklar galismalarini yaparken aralarinda dolasip gdzlemlenir. Cocuklar hamurdan
calismalarini tamamlayinca ne yaptiklarini arkadaslarina anlatirlar.

MATERYALLER: Kirmizi, mavi, sari renk hamurlar
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin eslesme asamasinda garpismalarini 6nlemek icin genis bir ortamda oyun oynanabilir.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzda neler yaptik?

¢ Dans ederken tek basina mi yapmak istersin, bir es ile mi?
¢ Hamur nasil bir nesne?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SEVIMLI MANTARLARIM-MANTARLAR RONDU

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tizerinde yan yana dizer.

OGRENME SURECI
SEVIMLIi MANTARLARIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Sevimli Mantarlarim” adli sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun
yonergeler dogrultusunda galisilir. Tamamlanan ¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

MANTARLAR RONDU
Cocuklar el ele tutusarak halka olup ¢émelirler. Hep birlikte “Mantarlar” adli rond etkinligi yapilir. Cocuklarin 6gretmenin
yaptigl hareketlerin aynisini yapmasi igin dikkat edilir.
MANTARLAR
Gosterelim mantarlar nasil biyuyorlar. (Cocuklar yavasca ayaga kalkarlar.)
Tatli tath uyuyorlar yesiller iginde. (Ellerle uyuma hareketi yapilir.)
Yaz yagmuru yaginca, (Ellerle yagmur hareketi yapilir.)
Sonra gilines aginca, (Ellerler giines dogusu yapilir.)
iste bakin ne kadar ¢ok mantar varmis ormanda. (isaret parmagi ile herkes arkadaslarini gésterir.)
Rond istenirse tekrarlanabilir.

MATERYALLER: Yumurta kartonu, kulak ¢dpi

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde neler yaptik?
¢ Hangi malzemeleri kullandik?

¢ Mantar hangi renk olur?

¢ Mantar nerede yetisir?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 08.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“U¢ Rakamini Taniyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“U¢ Top” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“ilkbahar Geldi” isimli etkinlik
“Minik Tavuklarim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: UC RAKAMINI TANIYORUM-UC TOP

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.2. Resimde gordgil olaylari anlatir.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECI
UC RAKAMINI TANIYORUM

Cocuklar calisma masalarina alinir. Ogretmen cocuklara 3 rakami yazili kagidi gdstererek “Burada yazan rakamin adi 3.”
der. Cocuklarin parmaklarindan Giglini havaya kaldirmasi istenir. Ardindan 3 yazili boyama sayfalari ve boyalari dagitilarak
boyamalari igin rehberlik edilir. Tamamlanan 3 rakamlari sinifta belirlenen bir duvara yapistirilarak sergilenir.

Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Ka¢ tane maymun var sayalim. Gosterdikleri hareketleri yapmaya caligalim. 3
rakaminin ig¢ini parmak boyasi ile sari renge boyayalim.” yénergeleri ¢alisilir.

ucTorP

Cocuklar minderlerini alarak yere otururlar. Ogretmen “Uc Top” adli parmak oyununu birkac kez séyler. Ardindan

¢ocuklarla beraber tekrar edilir.

ucTopP

Bu bir top, (Bir elin isaret parmagi ile basparmagi birlestirilir.)
Bu da bir top, (iki elin biitiin parmaklari karsilikli birlestirilir.)

Ve iste kocaman bir top daha, (Kollar basin Ustlinde daire yapilarak birlestirilir.)

Haydi, sayalim toplarimizi:
Bir... iki... Ug... (Birinci, ikinci, tiglincii, hareketler sirasiyla yapilir.)

MATERYALLER: 3 rakami yazili boyama sayfalari

DEGERLENDIRME

¢ Hangi rakami 6grendik?

¢ 3 rakami hangi rakamdan sonra gelir?
¢ Tekerlememizin adi neydi?

¢ Sinifimizdan 3 tane nesne gosterelim.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: iLKBAHAR GELDIi-MiNiK TAVUKLARIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
INCE MOTOR
31-36.2. Katlamalar yapar.
OGRENME SURECI

ILKBAHAR GELDI
Cocuklarla sohbet gemberi olusturulup yere oturulur. ilkbahar mevsiminin 6zelliklerinden bahsedilir. ilkbahar mevsiminde
dogada olan degisiklikler hakkinda konusulur. Havalarin i1sinmaya basladigi, agaglarin yapraklarinin yeniden ¢iktigi, artik
daha ince kiyafetler giyebilecegimiz vb. konulardan bahsedilir. Ardindan “ilkbahar” sarkisi cocuklarla tekrar edilerek
Ogretilir.

ILKBAHAR GELDI

iste geldi ilkbahar,

Her tarafta nese var.

Agaclar cicek acti.

iste geldi ilkbahar,

Yine canlandi doga.

Yemyesil oldu doga.

Ekinler basak verdi.

iste geldi ilkbahar...

(Anonim)

MIiNiK TAVUKLARIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. “Minik Tavuklarim” adh sanat etkinligi icin gerekli malzemeler dagitilir. Uygun
yonergeler dogrultusunda g¢alisilir. Tamamlanan g¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

MATERYALLER: Her ¢ocuk igin 3 tane temizleme pamugu

DEGERLENDIRME

¢ Hangi mevsimle ilgili sohbet ettik?

¢ En sicak mevsim hangisi?

* En soguk mevsim hangisi?

¢ Sanat etkinliginde hangi hayvanlari yaptik?
¢ Tavuklar nasil ses ¢ikarir?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 11.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Renkli Semsiyeler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Renk Oriintiisi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Yagmurun Olusumu” isimli etkinlik
“Yagmur Yagiyor” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: RENKLi SEMSIYELER-RENK ORUNTUSU

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.3. Katlamalar yapar.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
OGRENME SURECI
RENKLi SEMSIYELER
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen bir giin énceden istedigi kiiciik kgt kek kaliplarini masalara yerlestirir. Bu
kagit kahplarla kek yapildigi fakat buglin semsiye yapacaklari anlatilir. Kagittan kek kaliplari ortadan ikiye katlandiktan
sonra bos kagida yapistirilir. Cocuklardan semsiyelerine sap yapmalari istenir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir.
Sanat etkinliginin ardindan “Semsiyem” adli parmak oyunu tekrarlanarak ¢ocuklara 6gretilir.
SEMSIYEM
Bu benim semsiyem! (Sag el agilir, sol elin isaret parmagi avucun igine dik olarak tutulur.)
Yagmur sip sip sip sip diye... (iki elin parmaklari yukaridan asagiya dogru oynatilarak indirilir.)
Yagmaya baslayinca semsiyemi acarim. (Sag el acilir, sol elin isaret parmagi avucun igine dik olarak tutulur.)
Tip tip tip tip diye semsiyeme diiser damlalar. (Tip tip diye ses ¢ikarilir ve iki el ile vurma hareketi yapilr.)
Yagmur kesilince onu hemen kaparim. (Sag elin parmaklari kapatilir.)
Rizgar esmeye baslayinca vuu vuu... (Saga sola sallanilir ve vuu vuu diye ses ¢ikarilir.)
Semsiyemi ters gevirir, (Sag elin parmaklari agilir ve geriye dogru itilir.)
Ben semsiyemi yine kaparim. (Sag elin parmaklari kapatihr.)
(Segkin TABAR)

RENK ORUNTUSU

Ogretmen sinifa farkli boyutlarda sisirilmis esit sayida kirmizi ve sari balonlar getirir. Cocuklara bu balonlarla ¢ok farkli bir
¢alisma yapilacagi sdylenir. Herkes eline bir balon alir. Mizik agilinca ellerindeki balonlari tutarak dans etmeye baslarlar.
Muzik durdugunda yan yana tek sira halinde dizilirler. Ancak dizilis sirasinin bir kirmizi bir sari bir kirmizi bir sari balon
biciminde olmasina dikkat edilir. Dogru sekilde yan yana durmayan olursa uyarilarak dizeltilir. Oyun g¢ocuklarin istekleri
dogrultusunda devam eder.

Oyun etkinligin ardindan cocuklar sandalyelerine otururlar. Konuyla ilgili galisma sayfasi dagitilir. “Siradaki top hangi renk
olmali? Boyayarak Filiz ve Ediz’in oyununa biz de katilalim.” yénergeleri uygulanir.

MATERYALLER: Kagit kek kaliplari, kirmizi ve sari renkli balonlar

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Balonlarimiz hangi renklerdeydi?

¢ Balonlarla ne yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLIiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: YAGMURUN OLUSUMU-YAGMUR YAGIYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
31-36.2. Resimde gordiigl olaylari anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
YAGMURUN OLUSUMU
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen cocuklara “Cocuklar simdi hep birlikte yagmur yagdiracagiz.” der. Yapilacak
calisma igin gerekli malzemeler tek tek tanitilarak masaya yerlestirilir.
Ogretmen ¢ocuklara yagmurun nasil olustugunu anlatir. Ardindan her ¢ocuga yarisi su dolu seffaf plastik bardaklar
dagitilir. Suyun Gzerine bir miktar tiras koptga sikilir. Mavi renkli gida boyasindan tiras képiginin Gzerine damlatilir.
Cocuklarin gézlem yapmasi istenir. Yagmurun bulutlardan nasil distigi gozlenir. Konuyla ilgili sohbet edilir. “Yagmur
Yagiyor” adli tekerleme hep birlikte séylenir.

YAGMUR YAGIYOR
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlere otururlar. “Yagmur Yagiyor” adli tekerleme birkag kere 6gretmen
tarafindan soylenir. Ardindan gocuklara tekrar edilerek 6gretilir.

YAGMUR YAGIYOR

Yagmur yagiyor, seller akiyor.

Arap kizi camdan bakiyor. (2)

Yagmur yagiyor, bugday bitiyor.
Firinlarda ekmek pisiyor. (2)

Yagmur yagiyor, sular akiyor.
Dalda bir kus ne hos 6tiiyor. (2)
(Anonim)

MATERYALLER: Su, plastik bardak, tiras kopugi, mavi gida boyasi
GUVENLIK ONLEMI: Etkinlik sirasinda tiras képiigiiniin agizlara sokulmamasi igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Yagmur nasll olusur?

¢ Hangi deneyi yaptik?

¢ Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

¢ Yagmur yaginca disarida oynamak ister miydiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 12.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Yagmur Damlalan” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Eslestirme” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Eglence Zamani” isimli etkinlik
“Once Sonra Kavrami” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: YAGMUR DAMLALARI-ESLESTIRME

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.2. Kagidi keser.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECI
YAGMUR DAMLALARI
Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Gelen ¢ocuklari gruplara ayirir ve oyun merkezlerine yénlendirir. Ogretmen
¢ocuklarin yanlarina gider. Cocuklardan oyunlarina katilmak i¢in misaade ister. Cocuklara hangi role girmesi gerektigini
sorar. Cocuklarin oyun kurallarini belirlemesine ve lider olmasina firsat verilir.
Oyun etkinliginin ardindan sinif toplanir ve ¢ocuklar sandalyelerine otururlar. Her ¢ocuga su damlasi sekli ¢izilmis agik
mavi kartonlarini ve kagit makaslarini dagitir. Cizgilerin izerinden kesmeleri icin rehberlik edilir. Ogretmen de beyaz biiyiik
bir bulut keser. Her gocugun yagmur damlasi delgegle delinip rafyayla buluta baglanir. Ardindan bulut yukarida uygun bir
yere asilarak mobil olusturulur.

ESLESTIRME

Cocuklar sinifta, kendi istedikleri bir alana oturmalari igin yonlendirilir. Cocuklara hayvan, sebze, meyve ve benzeri
kavramlar iceren eslestirme kartlari dagitilir. Cocuklara kendi hallerinde eslestirme kartlari ile vakit gegirmeleri igin izin
verilir. Ogretmen bu sirada cocuklari gézlemler ve ¢ocuklarin durumlarini not alir. (Cocuklar grup olusturabiliyor mu?
Paylasim gerceklestirebiliyorlar mi? vb.)

MATERYALLER: Renkli fon kartonu, makas, delgeg, rafya, eslestirme kartlar

GUVENLIK ONLEMI: Makas kullaniminda zarar gérmemeleri icin dikkat edilir ve uyarilir.
DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi sekli kestik?

¢ Eslestirme kartlari ile oynamak eglenceli mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EGLENCE ZAMANI-ONCE SONRA KAVRAMI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlari kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla dans eder.

OGRENME SURECI
EGLENCE ZAMANI
Cocuklardan kendilerine bir es bulmalari ve onunla el ele tutusmalari istenir. Ardindan es olmus bir ¢ift harig tim ciftlere
bir minder verilir. Cocuklardan eslerinin elini hi¢ birakmadan agilan muzikle birlikte dans etmeleri, mizik bittiginde ise
yine esinin elini birakmadan bir minder kapip oturmalari istenir. Minder bulamayip agikta kalan esler kenara alinir ve bir
minder daha gikarilir. Tekrar mizik agilir ve dans baslar. Oyun her turda bir minder ve bir ¢ift oyuncu gikarilarak tek minder
ve ona oturan bir ¢ift kalana kadar devam eder.

ONCE-SONRA KAVRAMI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ardindan gocuklara bir resim gosterilir. Resimde neler gérdikleri sorulur. Soyledikleri
ifadelere gére “Once ne olmustur? Sonra ne olmustur?” sorulari ile &nce ve sonra kavramini pekistirici sohbet baslatilir.
Resimler hakkinda konustuktan sonra “Okula gelmeden dnce neler yapariz? Eve gittikten sonra neler yapariz?” vb. sorular
sorulur. Cevaplar dinlenir.

Konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Kahvaltidan 6nce ne yapariz? Kalbi kirmizi renge boyayalim. Kahvaltidan sonra
ne yapariz? Kalbi sari renge boyayalim.” yénergeleri ¢alisilir. Cocuklara kahvaltida ne yedikleri sorulur ve konu hakkinda
konusulur.

MATERYALLER: Minder, resim

GUVENLIK ONLEMI: Oyun sirasinda gocuklarin birbiriyle carpismamalari icin minderlerin yerlestiriimesine dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

¢ Daha 6nce 6grenilen oyunlarin tekrari yapilhr.

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 13.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Renkli Kareler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ne Sevimli Bir Kare” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Evlerimizi Tamamlayalim” isimli etkinlik
“Koseleri Kapalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: RENKLi KARELER-NE SEViMLI BiR KARE

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
RENKLI KARELER
Ogretmen cocuklar miizik esliginde karsilar. Cocuklarla el ele tutusulur ve daire sekli alinir. Eller birakilir. Ogretmenin
verdigi yénergeler esliginde sabah sporu yapilir. Ogretmen yénlendirmeye baslar. “iki ayagin ile 6ne sigra, ellerini, dizlerini
yere koy ve ayaklarini sirayla kaldir. Sirtlstl yat ve bacaklarinla pedal ¢cevirme hareketi yap, sirtiisti yat ve kollarini ag.
Sonrada ayaklarini basina dogru cek.” Ogretmen verdigi komutlarla ¢ocuklarla birlikte tiim hareketleri yapar. Daha sonra
dinlenmek Uzere yere uzanilir.
Dinlenmenin ardindan 6gretmen eline dort kalem, dort blok vb. nesneler alarak ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde oturur.
Nesneleri birlestirerek kare olustururken asamalari tek tek ¢ocuklara anlatir. Zemine renkli dil gubuklari yerlestirilir. Her
cocuktan dért dil cubugu alarak kendi karelerini yapmalari ve arkadaslarina géstermeleri istenir. Ogretmen ¢ocuklari
masalara alir ve izerinde kareler bulunan galisma sayfalariyla boya kalemlerini dagitir, karelerin boyanmasi istenir.

NE SEViMLI BIR KARE
Ogretmen “Kare” adli tekerlemeyi birkag kere sdyledikten sonra birlikte tekrarlanir.
KARE
Ne sevimli bir kare
GulUmsiyor sanki bize
Dort kenar, dort kdse
Hadi sende ¢izmeyi dene
(Seckin TABAR)
Tekerlemenin ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Pencere ve biskiivi kare sekline benzer. Sinifimizda kare
sekline benzeyen ne var? Gosterelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Renkli dil gubuklari, kalemler, bloklar, Gizerinde kare sekiller olan boyama sayfalari

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sekli 6grendik?

¢ Sinifimizda kare seklinde neler var?
¢ Hangi tekerlemeyi 6grendik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: EVLERIMiZi TAMAMLAYALIM-KOSELERi KAPALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
31-36.2. Kagidi keser.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
EVLERIMIiZi TAMAMLAYALIM
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Uzerine kalin kalemle kare cizilmis el isi kagitlari ve makaslar dagitilir. Cocuklarin gizgiler
Uzerinden kare seklini kesmeleri igin rehberlik edilir. Kesilen kare sekli bos kagida yapistirilir, Gzerine gati yapilarak ev
tamamlanir. Cocuklar yaptiklari evin gevresine istedikleri gibi resimler gizerek ¢alismalarini tamamlarlar. Tamamlanan
calismalar panoya asilarak sergilenir.

KOSELERI KAPALIM

Cocuklar 5’erli gruplara ayrilir. Grup sayisi kadar zemine kare sekli gizilir. Kése kapmaca oyunu anlatilir. Her gruptan doért
cocuk kdseye gecer, ortada bir cocuk ebe olur. “Kdseler yer degistirsin.” denildiginde koselerdeki cocuklar yer degistirirler.
Ebe olan ¢ocuk da bu firsatta koselerden birini kapmaya c¢alisir. Kapabilirse kalan ebe olur. Kapamazsa ebeligi devam eder.
Cocuklarin ilgi stirelerine gére oyuna devam edilir.

Oyunun ardindan gocuklar sandalyelerine otururlar. Calisma sayfasi dagitilir. “Hayvanlari, kesik gizgilerin lizerinden
¢izerek yuvalarina ulastiralim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Kare seklinde el isi kagidi, makas
DEGERLENDIRME

¢ Hangi sekli kestik?

¢ Kare seklinden ne yaptik?

¢ Oyunumuz hosunuza gitti mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 14.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sekillerin En Glzeli” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sandalyeni Kap” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kag Oldugunu Soyleyelim” isimli etkinlik
“Rakam Kuklalarimiz” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SEKILLERIN EN GUZEL-SANDALYENi KAP

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiM
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.6. Basit ciimlelerde edatlari kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25.30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
SEKILLERIN EN GUZELI
Cocuklar yarim ay seklinde yere otururlar. Ogrenilen parmak oyunlari tekrarlanir. Ardindan “Kare” adli tekerleme séylenir.
KARE
Ne sevimli bir kare
GulUmsiyor sanki bize
Dort kenar, dort kdse
Hadi sende ¢izmeyi dene
(Seckin TABAR)
Tekerlemenin ardindan gocuklarin zemine parmaklari ile kare gizme ¢alismalari igin rehberlik edilir.

SANDALYENI KAP

Ogrenci sayisindan bir eksik sandalyeler sirt sirta dizilir. Cocuklarin oynayabilecegi hareketli bir miizik acilir. Cocuklar
istedikleri gibi dans ederek sandalyelerin etrafinda dénerler. Miizik 6gretmen tarafindan gocuklar fark etmeden kapatilir.
Muzik durdugunda her gocugun bir sandalyeye oturmasi beklenir. Ayakta kalan ¢ocuk oyundan gikar. Oyundan ¢ikan
cocukla birlikte bir sandalye eksiltilir. Oyun bir ¢ocuk kalana kadar devam eder. En sona kalan gocuk alkislanarak tebrik
edilir.

MATERYALLER: Sandalyeler, miizik
GUVENLIK ONLEMI: Oyun sirasinda sandalye kapilacagi zaman ¢ocuklarin birbirine zarar vermemelerine dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Tekerlememizi séyledikten sonra ne yaptik?
¢ Sandalyelerle ne yaptik?

¢ Sandalye kapmaya calisirken eglendiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: KAC OLDUGUNU SOYLEYELIM-RAKAM KUKLALARIMIZ

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
KAG OLDUGUNU SOYLEYELIM

Sinifin zeminine 1, 2, 3 rakamlarindan olusan sayi kartlari yerlestirilir. Cocuklar yan yana siraya gegmis sekilde kenarda
dururlar. Sonrasinda 6gretmen ¢ocuklara, “Cocuklar, bir mizik agacagim ve siz oldugunuz yerde dans edeceksiniz. Mizigi
durdurdugum zaman hemen elinize bir rakam alip kag oldugunu séyleyeceksiniz.” der. Yerde ¢ocuk sayisindan bir eksik
sayida rakam vardir. Her agikta kalan gocuktan sonra rakamlar bir tane azaltilir. En sona kalan ¢ocuk alkislanarak tebrik

edilir.

RAKAM KUKLALARIMIZ

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Masalara kartondan kesilmis 1, 2, 3 rakamlari yerlestirilir. Cocuklar istedikleri rakami
alirlar ve boya kalemleri ile Uzerine desenler olustururlar. Desenleri tamamlanan rakamlar dil basti gubuklarina
yapistirilarak rakam kuklasi olusturulur. Cocuklar rakam kuklalarini alarak sinifta gezerler. Ben 1’im, bir taneyim, ben

2’yim, iki taneyim seklinde konusarak yiirliyen rakamlari canlandirirlar.

MATERYALLER: Renkli kartonlar, dil basti gubuklari

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar rakamlari alirken birbirlerine carpmamalari igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME
¢ 1lile 3 arasi ritmik sayma ¢alismalari yapilir.

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 15.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Buzun Erimesi Deneyi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Suyu Dokmeden Dolduralim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sira Olalim” isimli etkinlik
“Kedi Fare Oyunu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BUZUN ERIMESI DENEYi-SUYU DOKMEDEN DOLDURALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECI
BUZUN ERIMESi DENEYi
Ogretmen cocuklar selamlayarak karsilar. Cocuklari istedikleri oyun merkezlerine yénlendirir. Cocuklar oyun oynarken
O0gretmen ¢ocuklara klasik miizik agar. Oyun siresi boyunca 6gretmen gozlem yapar. Cocuklarin yanlarina aralikli olarak
gider ve gocuklarla sohbet eder.
Ogretmen birkag giin 6nceden buzluga koyduklari plastik bardaklardaki sulari alarak sinifa gétiiriir. Cocuklara “Cocuklar
bakin suyumuz buzlukta durunca ne olmus!” der ve her gocugun bardagini verir. Cocuklar bardaklari ters gevirerek buzlari
inceler. Dokunarak ne hissettiklerini séylemelerine firsat verilir. Bir siire sonra buzun erimesi gdzlenir. Ogretmen suyun
donunca buz, buzun eriyince su oldugunu anlatir.

SUYU DOKMEDEN DOLDURALIM

Ogretmen her cocuga iki plastik bardak verir. Bardaklardan birine gida boyasiyla renklendirilmis su doldurulur. Her
¢ocuktan renkli siviyi bardaktan bardaga bosaltarak aktarmasi istenir. Oyunun amaci renkli siviyl yere dokmeden bardaga
bosaltmayi basarmaktir. Dokmeden aktarabilen gocuklar alkislanarak tebrik edilir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun
devam eder.

MATERYALLER: Gida boyasi, su, ikiser adet plastik bardak, buz dolu plastik bardaklar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi deneyi yaptik?

¢ Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Buz neye denir?

¢ Suyu aktarmaya c¢alismak eglenceli miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SIRA OLALIM-KEDi FARE OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.3. isteklerinin ertelenmesini kabullenir.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.8. Basit sarkilari ezbere soyler.

OGRENME SURECI

SIRA OLALIM
Cocuklarla okulda hangi kurallar oldugu hakkinda konusularak hatirlatmalar yapilir. (Sira olma, ayni anda konusmama,
oyuncaklari paylasma, oyuncaklarimiza zarar vermeme, sinifi ve oyuncaklari temiz tutma, izin almadan disari ¢ikmama,
birbirine zarar vermeme gibi.) Cocuklara kurallar olmasa ne gibi sorunlar yasanabilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Evde, okulda ve disarida uymamiz gereken kurallar tekrar edilir. Sira olmakla ilgili sorgulama baslatilarak neden
sira oluyorduk, nerelerde sira olmamiz gerekiyordu birlikte hatirlanir. Sira olalim sarkisi hep birlikte séylenir.

SIRA OLALIM

Sira olalim, sira olalim,

insanlara biz saygi duyalim.

Aligveriste, pazar yerinde,

Sinifa girerken, sira olahm.

Cesme basinda, dolmuslarda,

Otobuslerde sira olalim.

Kavga etmeden, 6ne gegmeden,

Siradakine biz saygi duyalim.

(Anonim)
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Ediz kaydiraktan kaymayi ¢ok seviyor. Fakat
bunun igin siraya girip sabirla beklemesi gerekiyor. Sirada kag kisi var, sayalim. Agaci boyayarak renklendirelim.”
yonergeleri ¢alisilir.

KEDI FARE OYUNU
Cocuklar el ele tutusup halka olurlar ve ellerini birakirlar. Yiizleri ice déniktlr. Bir oyuncu kedi olarak segilir. Bu dairenin
disinda kalir. Digeri ise fare olarak dairenin ortasindadir. Kedi "Ben kediyim." diye seslenir.

Fare: "Ben de fareyim." der.

Kedi: "Seni yakalayacagim."

Fare: "Yakalayamazsin."
Kedi halkanin igine girerek fareyi yakalamaldir. Kedi igeriye girmek istediginde yerdeki cocuklar omuzlarini birlestirecek
sekilde yan yana durarak engellemeye calisirlar. Kedi halkanin igine girip fareyi yakalarsa yeniden bir kedi ve fare segerek
oyuna devam edilir.

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar icin tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli énlemler alinir.

DEGERLENDIRME

e Kural ne demek?

¢ Sinifimizda hangi kurallara uymaliyiz?
e Kurallar neden 6nemlidir?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 18.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“ilkbahar Agacim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kayip Esya” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“llkbahar Geldi” isimli etkinlik
“Labirenti Takip Edelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: iLKBAHAR AGACIM-KAYIP ESYA

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige goére siralar.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

ILKBAHAR AGACIM
Cocuklarla birlikte sohbet cemberi olusturulur. ilkbahar mevsiminde cicek acmis agac resimleri gésterilir. Agaglardaki
ciceklere dikkat gekilerek ilkbaharda dogada olan degisikliklerle ilgili sohbet baslatilir. Kis ile ilkbaharda dogada meydana
gelen degisiklikler kiyaslanir.
Sohbetin ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “ilkbahar mevsiminde bazi agaglarda cicekler olur. Neden? Bu
agacta hangi meyve olsun istersiniz, adini sdyleyelim. Cigekleri boyayalim.” yénergeleri ¢alisilir.

KAYIP ESYA

Cocuklar masanin etrafina toplanir. Masanin lzerine bes adet farkli renkte, farkli nesneler yerlestirilir. Cocuklara
nesnelerin adi tek tek sorulur. Cevaplar alinir. Daha sonra cocuklar arkalarini dénerler. Ogretmen masadan bir adet
nesneyi cikarir. Cocuklar tekrar dnlerine dénerler. Cocuklar nesnelere bakarak kayip olanin adini sdylerler.

Dogru cevap gelince ayni sekilde oyun devam eder. istekli olan ¢ocuklara liderlik gérevi verilerek kaybolacak nesneyi
belirlemesine firsat verilir.

MATERYALLER: Siniftan bes farkli renkte farkl nesneler

DEGERLENDIRME

¢ Hangi mevsimdeyiz?

* ilkbaharda havalar nasil olur?

¢ Oyunumuzun kurali neydi?

¢ Tekrar bu oyunu oynamak ister misiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: iLKBAHAR GELDI-LABIRENTI TAKiP EDELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tizerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
ILKBAHAR AGACI
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Agacin gévdesi ve dallarinin gizili oldugu kagitlar dagitilir. Cocuklardan agacin gévdesi
ve dallarini boyamalari istenir. Masalara yerlestirilen patlamis misirlar boyanan agacin dallarina gigek olarak yapistirihr.
Tamamlanan galismalar panoya asilarak sergilenir.

LABIRENTi TAKiP EDELIM

Ogretmen eline tebesir alarak sinifin zeminine basit bir labirent cizer. Labirentin bitis yerine kirmizi, sari ve mavi renkte
kareler koyulur. Cocuklar sirayla labirenti takip ederek karelere ulasirlar ve istedikleri renkte bir kare segerek alirlar. Her
¢ocuk karesini alinca arkadaslarina ne renk kare aldigini gosterir ve sandalyesine oturur. Ardindan pastel boyalar masaya
yerlestirilir. Cocuklarin kare sekillerine istedikleri gibi ¢izgiler gizerek desen olusturmalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER: Govdesi ve dallari gizili olan aga¢ boyama sayfalari, patlamis misir, kirmizi-sari-mavi kareler
DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Patlamis misirlarla neler yaptik?

¢ Labirentin sonunda aldigimiz karton hangi sekildi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 19.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Suyu Dikkatli Taglyalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Makarnadan Kolye” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Meyve Sebze Herkes Yemeli” isimli etkinlik
“Meyve Tacl” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SUYU DiKKATLi TASIYALIM-MAKARNADAN KOLYE

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.3. Belirli bir uzakligi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR
31-36.5. iri delikli boncuklari ipe dizer.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
SUYU DIKKATLI TASIYALIM
Cocuklara havanin giinesli oldugu ve yiiriiyls yapmak icin bahgeye ¢ikacaklari séylenir. Cocuklarla birlikte sira halinde
bahgeye gidilir. Ogretmen, doga turlari yapilirken ¢ocuklarin sorularini dikkatlice dinler. Meraklarini giderecek sekilde
cevaplar verir. Bahgede birkag tur atilir ve sarkilar séylenerek eglenilir.
Cocuklara eglenceli bir oyun oynayacaklari séylenerek biri bos digeri su dolu iki kova getirilir. Cocuklara birer tane plastik
bardak vererek siraya girmeleri istenir. Her ¢ocuk dolu kovadan bir bardak su alir ve uzaktaki bos kovaya kadar dokmeden
tasimaya c¢alisir. D6kmeden tasimayi basaran gocuklar alkislanir. Oyun her gocuk su tasiyana kadar devam eder.

MAKARNADAN KOLYE
Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve ortaya boncuk ya da diidiik makarna koyar. Cocuklarin makarnalari istedikleri renkte
parmak boyayla boyamalari istenir. Makarnalar kuruduktan sonra her gocuga sonil dagitilarak makarnalari sénile
dizmeleri igin rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde sénilin iki ucu birbirine baglanir. Her ¢ocuk yaptigi kolyeyi kime hediye
etmek istedigini soyler.

MATERYALLER: Biri bos digeri su dolu iki kova, plastik bardaklar, makarna, parmak boya, sonil
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar icin tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli &nlemler alinir.
DEGERLENDIRME

¢ Bahgede neler gordiiniiz?

¢ Suyu tasirken zorlandiniz mi?

¢ Makarnalarla neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: MEYVE SEBZE HERKES YEMELI-MEYVE TACI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
OGRENME SURECI

MEYVE SEBZE HERKES YEMELI
Cocuklar yarim ay seklinde minderlere otururlar. Ogretmen cocuklara fon kartona cizilmis sebze ve meyve resimleri
gosterir. Hangilerinin meyve hangilerinin sebze olduklari sorgulanir. Ogretmen sebze ve meyve yemenin saglik agisindan
onemini anlatir. Meyvelerle ilgili bilmeceler sorulur.

Pazardan aldim bir tane,

Eve geldim bin tane. (Nar)

Benim bir kizim var,
Entarisi kirmizi,

Mantosu yesil,

Dévmeleri siyah. (Karpuz)

Saridir sallanir,
Dalinda ballanir. (Portakal )

Karsidan baktim al,
Agzima aldim bal. (Kiraz)

Salkimda tane tane,
Tadi da pek sahane. (Uziim)

MEYVE TACI

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Meyve resimlerinin oldugu boyama sayfalari dagitilir. Cocuklar istedigi meyvenin
resmini alir. Meyveler boyandiktan sonra égretmen rehberliginde etrafindan kesilir. Ogretmenin daha 6nce hazirladig
taglar Uzerine yapistirilir. Meyve taglar ¢ocuklarin baslarina takilir. Ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Her
sirada meyvenin altinda bulunan kalbi boyayalim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Kartondan meyve-sebze resimleri, meyve boyama sayfalari

DEGERLENDIRME

¢ Bilmecelerin cevabini bulmakta zorlandiniz mi?
¢ Tacimiza hangi resimleri yapistirdik?

¢ Nigin meyve yemeliyiz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 20.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ponponlari Sayalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kareyi Bulalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Altinda, Ustlinde” isimli etkinlik
“Toprakli Yol” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: PONPONLARI SAYALIM-KAREYi BULALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
DiL GELiSiMi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
PONPONLARI SAYALIM
Cocuklar yarim ay seklinde yere otururlar. Cocuklarin her birine Gger adet plastik bardak ve altisar tane ponpon dagitilir.
Plastik bardaklar sirasiyla 1, 2, 3 diye isimlendirilir. Cocuklardan 1 yazan bardaga bir ponpon, 2 yazan bardaga iki ponpon,
3 yazan bardaga ¢ ponpon koymalari istenir. Etkinlik sonunda 1, 2 ve 3 yazan bardaklar gruplandirilir.

KAREYi BULALIM

Ogretmen ¢ocuklarin karsisina oturur ve elindeki fermuarli yelegi gosterir. Once yelegin fermuarini kapatir sonra da agar.
Cocuklardan sirayla yelegin fermuarini kapatip agmalari istenir. Fermuari kapatip agmayi basaran gocuklar alkislanir.
Ardindan “Parmaklarimiz ¢alisti simdi biraz da ayaklarimiz ¢aligsin.” yoénergesiyle ¢ocuklar iki gruba ayirilir. Masanin
Uzerine kartondan kesilmis buyuk kare sekli konulur. Kartonun tzerine de kare seklinde bir nesne yerlestirilir. Mlzik
acildiginda c¢ocuklar serbest dans etmeye baslar, miizik kapandiginda her ¢ocuk sinif icinden bir tane kare sekline
benzeyen nesne bulup biylk kare seklinin igine koyarlar. Oyunun sonunda kimlerin zamaninda kare seklini bulduguna
bakilarak ¢ocuklar alkiglanir.

MATERYALLER: Plastik bardaklar, ponponlar, yelek, kare seklinde nesneler, kartondan hazirlanmis kare sekli

DEGERLENDIRME

¢ Ponponlarla neler yaptik?

¢ Bardaklarin icine ponpon yerine baska ne koyabiliriz?
® Ponpon yumusak mi, sert mi?

¢ Hangi sekille ilgili etkinlik yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ALTINDA, USTUNDE-TOPRAKLI YOL

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI

ALTINDA, USTUNDE

Cocuklar sandalyelerine oturur. Cocuklarin gérebilecegi bir sekilde sandalye ortaya yerlestirilir. Ogretmen eline bir top
alir sandalyenin Gzerine koyarak “Top sandalyenin Ustlinde.” der. Sonra topu tekrar eline alir bu sefer sandalyenin altina
koyarak “Top sandalyenin altinda.” der. Birka¢ defa tekrarlanir. Sirayla ¢ocuklar da sinif iginden bir nesne segerek
dgretmenin yaptigi sekilde sandalyenin lstiinde, sandalyenin altinda ifadesini kullanarak gésterirler. ifadeyi kullanirken
sectigi nesnenin adini da sdylemesine dikkat edilir. Tim gocuklar tamamladiktan sonra konu ile ilgili calisma sayfasi
dagitilir. “Masanin altinda ne var? Parmagimizla gostererek adini séyleyelim. Masanin listiinde ne var? Parmagimizla
gostererek adini sdyleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.

TOPRAKLI YOL

Cocuklar el ele tutusarak halka olurlar. Ogretmenin soyledigi yonergeler esliginde hareketler yapilir.
Toprakl bir yolda yirlyoruz. (Birkag adim yiriindr.)

Aaa o da ne? (El agiza gotirilerek sasirma hareketi yapilir.)

Tahta bir koprd,

Altindan gecemem. (Eller iki yana agilir.)

icinden gegemem. (Eller iki yana agilir.)

Ama Ustiinden gegebilirim. (Eller gbgse vurulur.)

Toprakl bir yolda yirlyoruz. (Birkag adim yiriindr.)
Aaa o da ne?

Bir ¢cimenlik,

Altindan gecemem. (Eller iki yana agilir.)

icinden gegemem. (Eller iki yana agilir.)

Ama Ustlinden gegebilirim. (Eller birbirine strtdlir.)

Toprakl bir yolda yirlyoruz. (Birkag adim yiriindr.)

Aaa o da ne?

Bir bataklik,

Altindan gecemem. (Eller iki yana agilir.)

icinden gegemem. (Eller iki yana agilir.)

Ama Ustiinden gegebilirim. (Agizda dil damaga vurularak lak lak diye bataklik sesi ¢ikarihr.)

Toprakl bir yolda yirlyoruz. (Birkag adim yuriindr.)

Aaa o da ne?

Bir elma agac,

Hadi ¢ikalim, tik tak tik tak (Tirmanma hareketi yapilr.)
Elmalari yiyelim. (Yeme hareketi yapilr.)

Oooh karnimiz da doydu. (Eller karina goturilir.)

Hadi inelim, tik tak tik tak (Tirmanma hareketinin tersi yapilir.)

Toprakl bir yolda yirlyoruz. (Birkag adim yiriindr.)

Aaa o da ne?

Burnu islak, tiyleri yumusak, arkasinda bir de kuyrugu var.

Bu bir ayi, (Korkma hareketi yapilir.)

Hadi kagalim. (Yerinde kagma hareketi yapilr.)

Once bataklik (bataklik sesi ¢ikarilir) sonra ¢imenlik (eller birbirine siirtiiliir.) daha sonra tahta képrii (eller gégse vurulur)
Ohhh kurtulduk! (Sevinme hareketi yapilir.)



MATERYALLER: Sandalye, sinif igi nesneler

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Hangi kavrami 6grendik?

¢ Oyunumuzda nasil bir yolda yuriduik?
¢ Oyunda nelerin Ustiinden gectik?

¢ Biz neden kagtik?

UYARLAMA



Kurum Adi:
Tarih: 21.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Orman” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Orman Ne Gilizel” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Agacimiz” isimli etkinlik
“Piknige Gidiyoruz” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ORMAN-ORMAN NE GUZEL

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.4. Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.

OGRENME SURECI

ORMAN
Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Cocuklari iki gruba ayirarak oyun merkezlerine ydnlendirir. Ogretmen gruplar
arasindaki konusmalari dinler. Cocuklari uzaktan gézlemler.
Sinifta ormanla ilgili gegici bir 6grenme merkezi olusturulur. Ormanlarla ilgili ¢esitli resimler, fotograflar, brosirler, orman
yanginlarina dikkat ¢ceken afisler, aga¢ maketleri konur. Cocuklarin merkezi incelemelerine firsat verilir. Ormanin ne demek
oldugu, ormanlarin canlilar i¢in neden énemli oldugu, ormanda hangi canlilarin yasadigi, ormanlari korumazsak neler
olabilecegi, ormanda ¢ikan yanginlara nelerin sebep olabilecegi, agaglarin dnemi gibi konularla ilgili sohbet edilir. Sohbetin
ardindan “Ormanlar” adli siir cocuklarla tekrarlayarak 6gretilir.

ORMAN

Temiz hava doludur,

O glizelim ormanlar.

Binbir gesit agactir,

O glizelim ormanlar.

(Seckin TABAR)

ORMAN NE GUZEL
Ormanda birgok agacin bulundugu, hayvanlarin yasadigi sdylenir. Ormanlarin havayi temizlediginden bahsedilir. Ardindan
“Kestane Giirgen Palamut” adli sarki sdylenir. Cocuklar da birer agag olup dallarini sallayarak sarkiya eslik ederler.
KESTANE GURGEN PALAMUT
Kestane, glirgen, palamut,
Alti yaprak, Gstl bulut.
Gel sen burada derdi unut.
Orman ne glizel, ne glizel!
Dallar kol kola gorindr,
Yaprak, yapraga strtnr.
Kisin karlara brGnr.
Orman ne glizel, ne glizel!
Cocuklar minderlerini alip yere gember halinde otururlar. Cimle tamamlama oyunu oynanir.
— Ormanlari korumaliyiz ¢linkd...
— Agaclara zarar vermemeliyiz ¢lnkdi...

MATERYALLER: Orman ve agaclarla ilgili ¢esitli resimler, brosirler, ormanda yasayan canlilara ait resimler

DEGERLENDIRME:

e Orman ne demek?

¢ Ormanlar neden 6nemlidir?

¢ Hangi sarkiyi soyledik?

¢ Ormanda hangi hayvanlar yasiyor?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: AGACIMIZ-PiKNIGE GiDIYORUZ

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGizerinde yan yana dizer.
DiL GELiSimi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

OGRENME SURECI
AGACIMIZ
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen bir giin énceden istedigi tuvalet kagidi rulolarini dagitir ve cocuklardan
parmak boyasiyla yarisini yesile yarisini kahverengiye boyamalari istenir. Boyalar kuruyunca rulolarin yesil kismi seritler
halinde kesilir. Fon kartonundan hazirlanan yapraklar masalarin Gzerine yerlestirilir. Cocuklarin yesil seritlere yapraklari
yapistirmalari igin rehberlik edilir. Yapilan ¢alismalar sergilenir.

PIKNIGE GiDiYORUZ

Cocuklar minderlerine yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen kisa bir hikiye anlatmaya baglar.

“Gizem ve ailesi, hafta sonu ormana piknige gittiler. Piknik alani ¢ok giizel bir yerdi: yemyesil ve sik agaglar, kus sesleri,
mis gibi kokan ¢igekler... Burada piknik yapmak ne giizel diye dusiindiiler. Yemeklerini yediler, top oynayip eglendiler,
agaclarin gélgesinde dinlendiler. Gitmek zamani gelince Gizem ve annesi esyalari toplanmaya basladilar. Copleri...”
(Segkin TABAR)

Hikaye burada birakilir ve gocuklarla birlikte tamamlanir.

MATERYALLER: Tuvalet kagidi rulosu, yesil ve kahverengi parmak boyasi

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Agacimizi yapmak igin hangi malzemeyi kullandik?
¢ Siz hig piknige gittiniz mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 22.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Camasir Asmaca” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sarkil Oyun” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Masal Saati” isimli etkinlik
“Serbest Resim ” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: CAMASIR ASMACA-SARKILI OYUN

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tizerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
CAMASIR ASMACA
Ogretmen iki sandalyeye cocuklarin boyundan daha algak bir ip gerer. Cocuklara mandal ve bir paket islak mendil dagitilir.
Sirayla islak mendilleri ipe asmalari istenir. Ardindan simdi glines ¢ikti 1slak ¢gamasirlar kurudu toplama zamani der ve
¢ocuklardan islak mendilleri toplamalari istenir. Islak mendil ve pegete yan yana koyularak inceleme yapmalarina firsat
verilir.

SARKILI OYUN
Cocuklar sinifta daginik sekilde dururlar. Daha énce 6grenilen “Caydanhk” adli sarkili oyun hareketleriyle birlikte yapilir.
CAYDANLIK
Ben bir kiiglik caydanhgim.
Kocamandir karnim.
Burada elim var burada agzim.
Kaynayinca suyum haber verir bana,
Egersin basimi igersin gcayimi.
Likir da hkir hkir da hkir...

MATERYALLER: Bir paket islak mendil, mandal, ip, pecete
DEGERLENDIRME
¢ Hangi sarkiyi soyledik?

e Mandallari kullanirken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MASAL SAATI-SERBEST RESIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
31-36.2. Resimde gordgil olaylari anlatir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiyi anlatir.
BiLISSEL GELiSiM
25-30.3. Rengi sdylenen rengi gosterebilir.

OGRENME SURECI
MASAL SAATI
Cocuklardan kitap merkezinden bir hikaye kitabi secmeleri istenir. Ogretmen biitiin cocuklar gérebilecek sekilde oturur.
“Simdi size bu masali anlatacagim.” diyerek okunacak kitaba dikkat cekilir. Hikaye bittikten sonra hikdyede gegen olaylar
ve karakterlerle ilgili sorular sorularak degerlendirilir. Ardindan ¢ocuklara “Hikayedeki karakterlerden hangisinin yerinde
olmak isterdiniz?” sorusu sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.

SERBEST RESIM

Cocuklar galisma masalarina alinir. Masalara sari, kirmizi, mavi renklerde parmak boyalar yerlestirilir. Cocuklara bu
boyalari kullanarak nasil bir resim yapabilecekleri sorulur. Ardindan ¢ocuklara resim kagitlari dagitilir parmaklari ile
istedikleri resmi yapmalari igin rehberlik eder.

MATERYALLER: Hikaye kitabi, parmak boyasi (kirmizi-mavi-sari)

DEGERLENDIRME

¢ Hikdayemizin adi neydi?

¢ Hikayedeki kahramanlar kimlerdi?

¢ Hangi renk parmak boyalarini kullandik?
¢ Parmak boyasi ile neler yaptik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 25.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis

Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

o Etkinlik Zamani

“Hareket Et Sonra Dinlen” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

“Caliskan Arlar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hikaye Zaman” isimli etkinlik
“Sekilli Hamurlar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAREKET ET SONRA DiNLEN-CALISKAN ARILAR

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.

OGRENME SURECI
HAREKET ET SONRA DIiNLEN
Mauzik esliginde ¢ocuklarla 1sinma, yer degistirme ve denge hareketleri yapilir (ziplama, tek ayak sigrama, sliriinme,
yuvarlanma vb.) Sonra sirayla her gocuk bir hareket gosterir. Sinif o hareketi tekrarlar. Cocuklara yapilan hareketlerden
sonra yorulup yorulmadiklari ve nasil dinlenebilecekleri sorulur. Cevaplar dogrultusunda ¢ocuklarla belirlenen siire kadar
dinlenilir. (Yere uzanma, su igme vb.)

CALISKAN ARILAR

Cocuklar sinifta daginik bir sekilde dururlar. Verilen ydnergeler dogrultusunda drama etkinligi yapilir. Ogretmen, “Simdi
sizler kiglk arilarsiniz ve uguyorsunuz ama ugarken birbirinize carpmamaniz gerekiyor. Yavas ugan arilarsiniz, biraz
hizlaniyorsunuz, simdi cok hizlaniyorsunuz, simdi ¢cok ¢ok hizlisiniz. Simdi yoruldunuz konmak igin cigek ariyorsunuz. iste
orada bembeyaz papatyalar var. Ugun ugun dinlenmek icin papatyalara konun.” Son ydnerge ile cocuklarin sandalyelerine
oturmalari igin rehberlik edilir. Konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Kesik ¢izgilerin {izerinden ¢izerek arilari yuvasina
ulastiralim. An bizim icin ne yapar? Adini séyleyelim.” yonergeleri calisilir.

GUVENLIK ONLEMI: Drama etkinliginde gocuklarin birbirine carpmamasi icin rehberlik edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Miizik esliginde hangi hareketleri yaptik?

¢ Drama etkinliginde hangi hayvani canlandirdik?
¢ Ari naslil ses gikarir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: HiIKAYE ZAMANI-SEKiLLi HAMURLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.2. Resimde gordugu olaylari anlatir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiyu anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELiSiM
31-36.2. Grup i¢i konugmalara katihr.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
HIKAYE ZAMANI
Ogretmen cocuklarin incelemesi icin hazirladigi kitaplari masaya yerlestirir. Cocuklara kitabin sayfalarini gevirmelerini ve
resimlere bakarak kitaplarini birbirlerine anlatmalarini ister. Tim gocuklar kitaplari inceleyip anlatimlarini bitirene kadar
etkinlik devam eder. Ardindan birlikte karar verdikleri bir kitabi 6gretmen okur ve hikdye hakkinda hep birlikte sohbet
edilerek etkinlik tamamlanir.

SEKILLi HAMURLAR

Cocuklar sandalyelerine otururlar. Oyun hamuru kutulari ¢ocuklara dagitilir. Cocuklar hamur kutularini agarak iginden
hamuru gikarip rengini arkadaslarina soyler. Ardindan gesitli sekillerde kaliplar, merdaneler ve plastik bigaklar masalara
yerlestirilir. Cocuklar malzemeleri kullanarak istedikleri gibi ¢alisirlar. Calismalar tamamlaninca g¢ocuklar sirayla yaptiklarini
anlatirlar.

MATERYALLER: Oyun hamuru, gesitli sekillerde kalplar, merdaneler, plastik bigak
DEGERLENDIRME
¢ Hikaye kitaplarinin sayfalarina bakmak hosunuza gidiyor mu?

¢ Oyun hamuruna hangi malzemeleri kullanarak sekil verdiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 26.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sasli Sapkalar” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Blyuk Kiglik Ponponlar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hayvanlari Sesinden Tani” isimli etkinlik
“Parmaklar Oynasin” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SUSLU SAPKALAR-BUYUK KUCUK PONPONLAR

GELiSiM GOSTERGELER
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BiLISSEL GELiSiM
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar olusturulur.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

OGRENME SURECI
SUSLU SAPKALAR
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Daha énceden hazirlanan sapka kaliplari cocuklara dagitilir. Ogretmen rehberliginde
delgec ile sapkanin kenarlarina delik acilir. Cocuklara rafyalar dagitilarak deliklerden gegirmeleri istenir. Ogretmen
onceden kesip hazirladigi cicek modellerini ¢ocuklara dagitir. Cocuklar gicek modellerini boyayarak sapkalarin Gzerine
yapistirirlar. Tamamlanan sapkalar panoya asilarak sergilenir.

BUYUK KUGCUK PONPONLAR

Biyiik ve kiiglik ponponlar masaya karisik sekilde koyulur. Cocuklardan biyiik ve kiiglik ponponlari ayirmalari istenir. Bu
ponponlarla ériintii yapilacag séylenir. Once bir biiyiik bir kiiciik ponpon &riintiisii olusturularak cocuklardan ériintiiye
devam etmeleri istenir. Ardindan iki blyik bir kiglk, iki kiiglik bir biyuk vb. seklinde yeni oriintiler olusturmalari igin
rehberlik edilir. Olusturulan o6rintilerden bazi ponponlar gikarilarak ¢ocuklardan o6rintide eksik olan ponponu
soylemeleri ve yerine koyarak 6rintlyil tamamlamalari istenir.

MATERYALLER: Fon kartonundan hazirlanan sapka kaliplari, delgeg, rafya, ponponlar (blyik-kiigik)

DEGERLENDIRME

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Sizin sapkaniz var mi?

¢ Sapka ne zaman takihr?

¢ Ponponlarla ¢galismak eglenceli miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYVANLARI SESINDEN TANI-PARMAKLAR OYNASIN

GELiSiM GOSTERGELER
BiLSSEL GELIiSIM
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimleri eslestirir.
31-36.4. Yakin gegmisindeki olaylari hatirlar.
DiL GELiSiMi
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
SOSYAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla beraber oyun oynar.

OGRENME SURECI
HAYVANLARI SESINDEN TANI
Cocuklarla el ele tutusarak sohbet gemberi olusturulur ve yere oturulur. Cocuklara lizerinde hayvan resimleri olan kartlar
dagitilir. Ogretmen c¢ocuklara “Simdi cikardigim hayvan seslerini dinledikten sonra elinizdeki kartlar arasindan o hayvana
ait karti 6niiniize koyacaksiniz.” der. Oyuna horoz sesi ¢ikararak baslar. Elinde horoz resmi bulunan ¢ocuk karti éniine koyar.
Oyun bu sekilde devam eder. Hayvanlardan elde edilen yiyecekler hakkinda sohbet edilir.
Sohbetin ardindan sandalyelere oturulur. Konuyla ilgili calisma sayfasi dagrtilir. “inek bize ne verir? Gizerek eslestirelim.
Tavuk bize ne verir? Cizerek eslestirelim.” yonergeleri ¢alisilir.

PARMAKLAR OYNASIN
Gocuklarla minderlere oturulur. “Cilli Horoz, Sari Tavuk” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan birkag¢ kere soylenir.
Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirerek 6gretilir.
GiLLi HOROZ, SARI TAVUK
Bu cilli horoz, (Sag basparmak hareket ettirilir.)
Bu da sari tavuk, (Sol basparmak hareket ettirilir.)
Cilli horoz her sabah (i rii Glidid diye &ter, (iki el agizda birlestirilir, horoz sesi ¢ikarilir.)
Ali Can't uyandirir. (Uyanma hareketi yapilir.)
Sari tavuk da her sabah yumurtlar, (Sol bagsparmak hareket ettirilir. )
Gitgit gidak, gitgit gidak (Sol el parmaklari birlestirilir, agilip kapanir.)
Yumurtam sicak, diye haber verir.
Ali Can yumurtalari alir, (Sag elle, sol avugtan alinir.)
Annesi pisirir, fokur, fokur, fokur fokur, (iki elle kaynama hareketi yapilir.)
Ali Can yumurtalari hapur hupur hapur hupur yer. (Yeme hareketi yapilir.)
(Anonim)

MATERYALLER: Cesitli hayvan resimlerinin oldugu kartlar

DEGERLENDIRME

e Kartlarin Gzerinde ne resmi vardi?
¢ En kolay hangi hayvani bildiniz?

¢ En zor hangi hayvani bildiniz?

¢ Ali Can kahvaltida ne yedi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 27.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ritmik Sayma” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sabun Képugu” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bulutlari Seyredelim” isimli etkinlik
“Bahgemiz Guzellesiyor” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIiK ADI: RiITMiK SAYMA-SABUN KOPUGU

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

RITMIK SAYMA

Cocuklar sandalyelere otururlar. Cocuklarla birlikte ritmik sayma calismalari yapilir. Ogretmen (i parmagini gdstererek
tek tek Uzerine dokunup c¢ocuklarla beraber sayar. Karigsik olarak parmaklar gosterilerek (1-5) arasi ritmik sayma
calismasina devam edilir. istekli olan cocuklar da calismayi yaptirmak iin &ne gikartilir. Gerekli durumlarda rehber olunur.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Siz birer balonsunuz, uguyorsunuz, ben de sizi yakalamaya ¢alisiyorum.” der. Cocuklar
yerinden kalkarak ugan balon gibi saga sola giderler. Ogretmen ugan balonlari yakalamaya calisir ve her yakaladigi balonu
(cocugu) 1, 2, 3, 4, 5 diye sayarak sandalyesine oturtur. Tiim balonlar bitince (cocuklar) etkinlik sonlandirilir.

SABUN KOPUGU
“Sabun Képugu” adh parmak oyunu hep birlikte tekrar edilerek 6gretilir.
SABUN KOPUGU
Sabun kopiiklerinden bir balon yaptim. (Ayakta el yikama hareketi yapilir.)
Bir tfledim 5 balon. (Sag el parmaklari 6ne uzatilir.)
Bir Gfledim 10 balon.(Sol el parmaklari 6ne uzatilir.)
Uctu uctu balonlar yukari ugtu. (Eller yukari dogru uzatihr.)
Dusti dist balonlar asagi diisti. (Cocuklar asagiya dogru egilir.)
Bom... (El ¢irpilir.)
(Anonim)

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar icin tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli &nlemler alinir.

DEGERLENDIRME

¢ Balon olmak hosunuza gitti mi?

¢ Balon ile oynamayi seviyor musunuz?
¢ Patlamayan sabun kdpugia var midir?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: BULUTLARI SEYREDELIM-BAHCEMIiZ GUZELLESIYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.2. Resimde gordgil olaylari anlatir.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

OGRENME SURECI
BULUTLARI SEYREDELIM
Ogretmen cocuklara “Cocuklar bugiin sizlerle farkli bir etkinlik yapacagiz.” der. Etkinlik icin bahceye cikacaklari séylenerek
gerekli hazirliklar yapilir. Her cocuk eline bir minder alarak bahgeye ¢ikar. Uygun bir alana minderler yerlestirilir. Uzerine
uzanip, gokyliziinii seyrederler. Oncelikle 6gretmen 6rnek olmasi icin bir bulutu benzettigi sekli anlatir. istekli cocuklar
basta olmak lizere hepsi bulutlari bir sekle benzeterek anlatirlar.

BAHCEMIiZ GUZELLESIYOR
Ogretmen birkag giin 6nceden istedigi cicek soganlarini cocuklara gdsterir. incelemelerine firsat verilir. Ardindan bahceye
kiguk gukurlar agilir. Her gocuk kendi getirdigi cicek soganini eker, toprakla kapatir ve sular. Her giin sulamasi sorumlulugu
verilir ve hatirlatilir. Sinifa dénilir. Eller yikanir. Minderler alinarak yere oturulur. “Mevsimler” adli parmak oyunu hep
birlikte soylenir.

MEVSIMLER

Bahgemizde bir kiraz agaci var.

Sonbaharda yapraklari dokilir. (Eller asagi dogru sallanir.)

Her taraf yaprakla dolar. (Yerler gosterilir.)

Kis gelince kar yagar, soguktan donar. (Usiime hareketi yapilir.)

ilkbaharda dallari yeserir, cicekleri agar. (Eller agilir, kapanir.)

Yaz gelince agacimiz kirazla dolar. (iki elle daire gizilir.)

Kirazlari toplarim, (Toplama hareketi yapilir.)

Kulagima kiipe yaparim. (Kulaga takilir.)

(Alintidir)

MATERYALLER: Cicek sogani
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar icin tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli &nlemler alinir.

DEGERLENDIRME
e Bitkilerin bliylime asamalarini gésteren bir video izletilir.

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 28.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Solucan” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Aynisini Yap” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Aslan” isimli etkinlik
“Yilan Olduk” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SEViMLi SOLUCAN-AYNISINI YAP

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI

SEVIMLIi SOLUCAN
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen bir giin &nceden istedigi pet sise kapaklarini ortasina delik agilarak masanin
Uzerine yerlestirir. Her cocuga sonil dagitilir. Cocuklara kapaklari sonile sirayla gegirmeleri igin rehberlik edilir. Her sénilde
en az bes kapak bulunmasina dikkat edilmelidir. En bastaki kapaga oynar goz yapistirilarak solucan tamamlanir. Her
cocugun solucanina bir isim koymasi saglanir. Ogrenilen tekerlemeler tekrar edilir.

AYNISINI YAP

Cocuklar ikiserli olarak eslestirilir ve eslerden yizleri birbirine donlk olacak sekilde karsilikli durmalari istenir. Her es
grubundan bir kisi lider olarak segilir ve dncelikle lider ne yaparsa karsisindaki arkadasinin da aynisini yapmasi gerektigi
anlatilir. Oyun bir slire oynandiktan sonra takipgi olan gocuk lider, lider olan gocuk ise takipgi olur. Cocuklarin ilgi siirelerine
gbre devam edilir. Ardindan bulunduklari alanda halinin izerine oturmalari igin yonlendirilir.

MATERYALLER: Sise kapaklari, sonil

DEGERLENDIRME

¢ Solucani hangi malzemeyi kullanarak yaptik?
¢ Kapaklari sonile gegirebilmek igin ne yaptik?
¢ Hig solucan gérdiiniiz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SEViMLI ASLAN-YILAN OLDUK

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
INCE MOTOR
31-36.3. Katlamalar yapar.
SOSYAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
SEViMLI ASLAN
Cocuklar sandalyelerine otururlar. Ogretmen cocuklara tuvalet kagidi rulolarini ve sari parmak boyalarini dagitir.
Cocuklardan ruloyu boyamalari istenir. Boya kuruyunca 6gretmen rulonun yarisina kadar dikey seritler keser. Kestigi
seritleri yanlara agilacak sekilde katlar ve bos bir kdgida yapistirir. Rulo aslanin kafasi, seritler de yelesi olur. Oynar goz,
agiz, burun ve biyik yapistirilarak ¢alisma tamamlanir. Cocuklara aslanin viicudunu olusturmalari igin rehberlik edilir.

YILAN OLDUK

Cocuklarla birlikte arka arkaya siraya girilir. Ogretmen en 6nde ¢ocuklara énciiliik eder ve cocuklara yilan oyununu anlatir.
“Cocuklar simdi ben dnde yilanin kafasi olacagim ve sinifimizin iginde ‘tisssssssss’ diye ses ¢ikararak dolasacagim. Siz de
benim arkamdan birbirinizin belinden tutunarak geleceksiniz. Sizler de ‘tisssssss’ diye ses gikarabilirsiniz.” der. Sinifin
icinde birbirine tutunarak dolasilir. Calisma ¢ocuklarin ilgisine gére devam ettirilir.

MATERYALLER: Tuvalet kagidi rulosu, sari parmak boyasl, yapistirici, oynar gdz, agiz, burun, biyik, boya kalemleri

GUVENLIK ONLEMI: Yilan oyunu oynarken ¢ocuklar birbirinin tisértiinden tutmak isterler. Cocuklarin birbirlerini cekmesi
esnasinda zincirleme diisme meydana gelebilir. Bu ylizden ¢ocuklara yavas bir yilan olalim gibi yonergelerde bulunulur.

DEGERLENDIRME

¢ Tuvalet rulosundan ne yaptik?
¢ Aslan nasil ses ¢ikariyor?

¢ Yilan olmak eglenceli miydi?

UYAYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 29.03.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kuglk Zarafa” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Soyle Boyle” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bilmece Bildirmece” isimli etkinlik
“Komik Oyunlar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLIiK PLANI
ETKINLIK ADI: KUCUK ZURAFA-SOYLE BOYLE

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
31-36. 1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 2. Grup ici konugmalara katilir.

OGRENME SURECI
KUGUK ZURAFA
Cocuklarin sinifta daginik bir sekilde durmalari saglanir. Cesitli yonergeler verilerek ¢ocuklarin “Ziirafa Yavrusu” adli drama
etkinligini yapmalari igin rehberlik edilir. “Hazir misiniz?” sorusundan sonra etkinlige gegilir.
“Zirafa yavrusu artik kendi yiyecegini bulmak i¢in ormanda dolagsmaya baslamis. Zirafalarin en sevdigi yiyecek agaglarin
en Ust dalindaki yapraklarmis. Zirafa uzanmis uzanmis, iyice uzanmis ama en alttaki dalciklara ulasabilmis (Ayaklar sabit
kafa uzatilir). Biraz dinlenmis. Ust dallara bir kez daha uzanmis (Cocuklar parmak uglarina basarak uzanirlar). Bu kez orta
dallara ulasabilmis. Ne yapsa olmuyormus. Disinmis disiinmis son bir kez daha dallara uzanmaya karar vermis.
Uzanmis uzanmis iste oldu. En st dallardaki yapraklara ulasabilmis. Nefis yapraklari afiyetle yemis.” (Se¢ckin TABAR)
Drama etkinligini tamamlandiktan sonra ¢ocuklarin duygu ve disiinceleri dinlenir.

SOYLE BOYLE

GCocuklar el ele tutusarak halka olurlar. “Soyle Bdyle” adli sarkili oyun hareketleri ile beraber birka¢ kere sdylenir.
Sonrasinda hep birlikte devam edilir.

SOYLE BOYLE

Sag elimi 6ne veririm. (Sag el 6ne uzatilir.)

Soyle bdyle gevirip yerimde dénerim. (Sag el iki yana gevrilip yerinde dénalir.)

Sol elimi 6ne veririm. (Sol el 6ne uzatihr.)

Soyle bdyle gevirip yerimde dénerim. (Sol el iki yana gevrilip yerinde dénlir.)

Sag ayagimi 6ne veririm. (Sag ayak 6ne uzatilr.)

Soyle boyle gevirip yerimde dénerim (Sag ayak yuvarlak daire gizer ve yerinde dénilir.)
Sol ayagimi 6ne veririm. (Sol ayak éne uzatilir.)

Soyle bdyle gevirip yerimde dénerim. (Sol ayak yuvarlak daire gizer ve yerinde doniliir)

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar icin tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli &nlemler alinir.

DEGERLENDIRME

* Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

e Kiiglk zlrafa en ¢ok neyi seviyormug?
e Ziirafalarin boyu ¢ok uzun mudur?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: BiLMECE BiLDIRMECE-KOMIiK OYUNLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECI

BILMECE BiLDIRMECE
Cocuklara sebzelerle ilgili gesitli bilmeceler sorulur. Cevap vermek isteyen gocuklar parmak kaldirarak s6z hakki isterler.
Kendisine izin verilinceye kadar sabirla beklemesi gerektigi ifade edilir. Parmak kaldiran ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
Dogru cevabi bulmakta zorlanilan bilmecelerde ipuglari verilerek rehberlik edilir.

Kat katmer degil,

Yenir ama meyve degil,

Koklarsan burnun yanar,

Bakarsan goziin yanar. (Sogan)

Yer altinda saklanirim,

Top gibiyim yuvarlanirim,

Ya piremi yaparlar,

Ya kizartip ham yaparlar. (Patates)

Cicek gibi agilirim,

Top gibiyim yuvarlanirim,

Kat kattir yapraklarim,

Cok lezzetlidir tadim. (Karnabahar)

Kisacik boyum var,

Mor renkli elbisem var,
Sarkimi bile yapmislar,
Domates, biber... (Patlican)

Bir cubukta yetisirim,

Uzarim, yeseririm,

Hem tazem, hem kurum var,

Bal gibi tadim var. (Yesil fasulye)

KOMIK OYUNLAR

Ogretmen ¢ocuklara “Biraz giilelim, eglenelim. Ne dersiniz?” der. Bulunulan alanin uygun bir kismi sahne olarak belirlenir.
Cocuklarin arasindan biri segilir ve sahneye davet edilir. Sahnedeki ¢ocuk c¢esitli komiklikler yaparak arkadaslarini
eglendirir. Komiklik yapan gocuk gerekirse sinif igindeki nesneleri kullanarak destek alabilir. Herkes etkinlige katilim
gosterdikten sonra tiim ¢ocuklar bir minder alarak yere otururlar.

Ogretmen elinde bir top ile cocuklarin gérecegi bir yere oturur. Ogretmen elindeki topu havaya dogru atar ve yakalar.
Cocuklar bu sirada (top havada iken) giilmeye baslar. Ogretmen topu tutunca giilmeyi birakilar. Halen giilmeyi devam
ettiren olur ise ona komik taklitler yaptirilir. Yanilmadan oyunu tamamlayan, oyunun galibi sayilir. Topu sirayla tiim
¢ocuklarin atip tutmalari saglanarak, oyun devam ettirilir.

MATERYALLER: Top

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi oyunlari oynadik?

¢ En ¢ok ne yaparken eglendiniz?

¢ Komiklikler karsisinda neler hissettiniz?
¢ Ne zaman kahkaha atariz?

UYARLAMA






