HAZiRAN AYI EGiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: HAZIRAN
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

GELiSIM GOSTERGELERI

BILiSSEL GELIiSiM

25.30.1. Tek basamakli sayilar1 art arda soyler.
25.30.2. Cesitli rollere girerek oyun oynar.

25.30.3. Rengi sdylenen nesneyi gosterir.

25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige goére siralar.

DIiL GELIiSiMi

25.30.1. Cogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlagilir sekilde konusur.

25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

31-36.2. Resimde gordgil olaylari anlatir.

SOSYAL — DUYGUSAL GELISiM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
31-36.3. isteklerinin ertelenmesini kabullenir.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGizerinde yan yana dizer.
31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar.

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat tzerinde geriye dogru yrdr.

31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

31-36.3. Belirli bir uzakligi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.



KAVRAMLAR
Kavramlarin tekrari yapilir.

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 03.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Hayvanlarin Yirayisd” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Hayvanlar Ne ister?” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Tohum Ekelim” isimli etkinlik
“Tohum Dramasl!” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYVANLARIN YORUYUSU-HAYVANLAR NE iSTER?

GELISiM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
HAYVANLARIN YORUYUSU
Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Hareketli miizik agilir ve spor yapilir. Ardindan hayvan yiiriiyiisii (6rdek, kopek,
yilan gibi) taklitleri ve hayvan sesi taklitleri yapilarak sohbet edilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklara istedikleri merkezlerde
oyun oynamalari igin rehberlik edilir.

HAYVANLAR NE iSTER
Ogretmen cocuklarin karsisina oturarak “Hayvanlar Ne ister?” sarkisini séyler. Sarkinin ardindan hangi hayvanin nasil ses
cikardigl, ne yedigi sorularak sohbet edilir.

HAYVANLAR NE iSTER

Képegim hav hav hav hav der,

Képegim benden ne ister?

Hadi gel hadi gel, cici képegim,

Hadi gel sana ben et vereyim.

Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden ne ister?
Hadi gel hadi gel cici kedicigim,
Hadi gel sana ben siit vereyim.

Esegim ai ai der,

Esegim benden ne ister?
Hadi gel hadi gel cici esegim,
Hadi gel sana ben ot vereyim.
(Anonim)

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Hangi hayvanlarin yirlyuslerini taklit ettik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: TOHUM EKELIM-TOHUM DRAMASI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECI
TOHUM EKELIM
Ogretmen sinifa cocuk sayisi kadar pamuk fasulye/nohut/mercimek ve bir kap ile gelir. Tohumun filizlenmesi ve
blyumesini gbzlemlemek amaciyla yapilacak etkinlik anlatilir. Kabin igine pamuk serilir. Sonra pamuk (izerine tohumlar
eklenir. Onun Uzerine tekrar ince tabaka halinde pamuk yerlestirilir. Cocuklarla birlikte can suyu verilerek sinifin glines
alan bir yerine konulur. Her giin bir gocuk gorevlendirilerek sulama sorumlulugu verilir. Her giin tohum gozlemlenir.

TOHUM DRAMASI

Ogretmen cocuklari sinifin ortasina toplar. Cocuklara, “Sizler hepiniz birer kiigiik tohumsunuz. Ben de kiiciik tohumlarimi
topraga savuruyorum.” der ve gocuklarin Ustline tohum atma taklidi yapar. “Tohumlarimizin Gzerine biraz toprak
drtiiyorum.” Toprak drtme taklidi yapilir. “Tohumlarimi sulayayim ki bir an énce biiyisiinler.” Ogretmen giines gibi agma
taklidi yapar ve “Gines 15181 tohumlarima geliyor.” der. “Tohumlarim yavas yavas bliyidi. Ne kadar giizel agaglar oldular!
Kim bilir hanginiz ne agaci oldunuz.” der. Daha sonra gocuklara tek tek hangi agag olduklari sorulur.

MATERYALLER: Nohut, mercimek, fasulye, pamuk, kap
DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Fidanlar buytdagiinde ne olur?

¢ Siz hig fidan diktiniz mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:

Tarih: 04.06. 2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Tahmin Edelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Renkli Kelebek” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Duygularim” isimli etkinlik
“Bak Ne Yaptim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLAN
ETKINLiK ADI: TAHMIN EDELIM-RENKLi KELEBEK

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECI

TAHMIN EDELIM
Cocuklar yarim ay seklinde yere oturur. “Cam” adl tekerleme gocuklarla birlikte séylenir.

CAM

Bir cam,

iki cam,

Ug cam,

Dort cam,

Bes cam,

Bu da benim amcam.
Tekerlemenin ardindan i¢i kum dolu kova getirilir. Daha 6nceden kumun igine bir tane plastik hayvan saklanir. Cocuklar
sirayla gelip ellerini kumun igine sokup hi¢ bakmadan dokunarak hangi hayvan oldugunu tahmin eder. En son 6gretmen
oyuncagl kumun iginden gikartir. Cocuklarin tahmini ile karsilastirihr.

RENKLI KELEBEK

Cocuklar birlestirilmis iki masanin etrafina oturtulur. Daha 6nce kartondan hazirlanan kelebek kalibi masanin Gzerine
yerlestirilir. Renkli el isi kagitlari ¢ocuklara dagitiir. Cocuklardan el isi kagitlarini kopartarak kelebek resminin Gzerine
yapistirmalari igin rehberlik edilir. Tamamlanan ¢alisma sinif igcinde uygun bir alana asilir.

MATERYALLER: Kum, kova, plastik oyuncak, el isi kagidi, kartondan hazirlanmis kelebek kalibi
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin kumu agizlarina almamalari igin kum cocuklara tanitilir ve dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

* En ¢ok hangi etkinligi sevdiniz?

¢ Sanat etkinliginde neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
Etkinlik Adi: DUYGULARIM-BAK NE YAPTIM

KAZANIM VE GOSTERGELER
DiL GELiSiMmi
25.30.2. GCogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
DUYGULARIM
Gocuklar yarim ay seklinde minderlerine oturur. “Duygularim” adli parmak oyunu hep birlikte soylenir.
DUYGULARIM

Okula basladigim giin ¢ok tizgiindiim, ¢iinkii annemi dzlemistim. (Uzgiin ifadesi yapilir.)

Ogretmenimi gériince onu ¢ok sevdim, mutlu oldum. (Giiliimsenir.)

Sinifa girince ¢ok oyuncak oldugunu goriince sasirdim. (Saskin bakilir.)

Aaaal Ne kadar ¢ok oyuncak, var dedim. (El agza goturilur, saskin bakilir.)

Arkadasim oyuncagini benimle paylasmayinca sinirlendim. (Kizgin bakilir.)

Okula 6yle alistim ki eve gitme zamani gelsin istemedim. (iki elin parmak uglari birlestirilir, cati yapilir.)
Okulda ¢ok mutluyum, eve gitsem de yarin yine gelirim. (Gilimsenir.)

(Segkin TABAR)

BAK NE YAPTIM

Cocuklar sandalyelerine oturur. Her birine bos kagit dagitilir. Masaya renkli boya kalemleri yerlestirilir. Cocuklar istedikleri
gibi resim yapar. Cocuklar resim yaparken 6gretmen, “Bakalim neler yapiyorsunuz? Buraya ne ¢izdin? Aaa! Cok glzel
olmus, baska neler anlatmaya calistin?” gibi tesvik edici yaklasimlarda bulunur. Cocuklarin karaladigl veya boyadigi
kisimlarin kenarina soyledikleri not alinir.

MATERYALLER: A4 kagit ve renkli boya kalemler

DEGERLENDIRME

e Cizdigin resmi kime hediye edeceksin?

¢ Bugiin okulda eglendiniz mi?

¢ Parmak oyunumuzda hangi duygular vardi?

UYARLAMA






Kurum Adi:

Tarih: 05.06. 2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ponponlari Topla” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Tepedeki iki Ev” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Tlnelden Gegelim” isimli etkinlik
“Gulme Oyunu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: PONPONLARI TOPLA-TEPEDE iKi EV

GELISiM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BiLISSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.

OGRENME SURECI
PONPONLARI TOPLA
Cocuklar oyun alaninin bir yerine yan yana otururlar. Zemine kiigciik ponponlar yerlestirilir. Cocuklar sirayla kosarak gelir
yerden bir ponpon alir ve kosmaya devam eder. Belirlenen alandaki sepetin yanina gelince durur elindeki ponponu sepetin
icine atar. Tekrar kosarak ponponlari yanina gelir ve ayni eylemi gergeklestirir. Belirlenen siire doluncaya kadar tekrar
eder. Sire bitince topladigl ponponlar sayilir. Tim gocuklar katilim gosterecek sekilde oyun devam eder.

TEPEDE iKi EV
Cocuklar halka olup yere oturur. “Tepede iki Ev” adli parmak oyununu hep birlikte sdylerler.
TEPEDE iKi EV
Tepede iki ev var, (iki el yumruk yapilir 8ne uzatilir.)
Bu evde Ayse oturur, (Sag el yumruk yapilir dne uzatilir ve basparmagi cikarilir.)
Bu evde Fatma oturur, (Sol el yumruk yapilir ne uzatilir ve basparmagi cikarilir.)
Bir glin Ayse evden cikti, (Sag elin basparmagi gosterilir.)
Tepeye tirmandi, (Eller yukari kaldirilir.)
Tepeden asagiya indi. (Eller asagiya indirilir.)
Bir o tarafa, bir bu tarafa bakti. (Sag elin basparmagi saga sola hareket ettirilir.)
Fakat kimseleri goremedi,
Kicuk evine girdi, (Sag elin basparmagi avug icine saklanir.)
Ertesi glin Fatma evinden cikti, (Ayni s6zler ve hareketler tekrarlanir.)
Bir baska giin Ayse ve Fatma, (iki elin basparmaklari kaldirilir.)
Evlerinden ciktilar.
Tepeye tirmandilar, tepeden indiler, (Eller yukari asagi hareket ettirilir.)
Ve birbirlerini gordiler.(Basparmaklar karsilikh tutulur.)
Ayse Fatma’ya “Ginaydin, nasilsin?” dedi.
Sonra kol kola girdiler ve okula gittiler.
(Anonim)

MATERYALLER: Ponpon, sepet

DEGERLENDIRME

¢ Ponponlarla neler yaptik?

¢ Ponponlar hangi renklerdeydi?
¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: TUNELDEN GEGELIM-GULME OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.
31-36.3. Belirli bir uzakligi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SUREC
TUNELDEN GEGELIM

Ogretmen sinifin uygun bir yerine iki minderden ¢adir sekli yaparak tiinel olusturur. Cocuklar iki gruba ayrilir. Birinci grup
sirayla tiinelden siiriinerek geger. ikinci grup oturur. Tiinelden gecen cocuklar oturanlardan kendilerine es seger. Agilan
miizikle cift olarak ziplama, tek ayak sekme galismalari yapilir. Oyun, gruplarin yer degistirmesiyle devam eder.

GULME OYUNU

Cocuklar halka olur, bir lider segilir. Lider eline bir top alir, topu havaya atar. Top yere dislinceye kadar bitiin gocuklar
giler. Top yere dislince biitiin cocuklar susar. Top havadayken giilmeyen ya da top yere dislince susmayan ¢ocuk, oyun
disi kalir. Bir sire oynandiktan sonra farkl bir lider segilir. TUm gocuklar lider oluncaya kadar oyuna devam edilir.

MATERYALLER: Minderler, top

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin neler yaptik?

* En ¢ok hani etkinligi begendiniz?
¢ Gilme oyunu eglenceli miydi?

¢ Gillme oyununun kural neydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:

Tarih: 06.06. 2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sevimli Kopekgik” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Koépegim Uyan” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ellerimiz” isimli etkinlik
“Hikayemize isim Bulalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SEViMLI KOPEKCIK-KOPEGIM UYAN

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
BiLISSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECI
SEViMLI KOPEKCIK
Cocuklar galisma masalarina alinir. Her birine kopuk bardak verilir. Masalara iginde farkli renklerde parmak boyasi bulunan
kaplar yerlestirilir. Cocuklar istedikleri renkte bardagi boyar. Kuruduktan sonra goz, agiz ve kulaklari yapistirmalari igin
cocuklara rehberlik edilir. Her ¢ocuk tamamladigi kopegine bir isim koyar. Cocuklarin képekleriyle oynamasina firsat
taninir.

KOPEGIM UYAN OYUNU

Cocuklar el ele tutusarak halka olur. Halkanin ortasina sandalye yerlestirilir. Sandalyenin altina da bir tane blok konulur.
Bu kemik olacaktir. Cocuklarin arasindan biri segilir kdpek olur ve sandalyeye oturur. Oyun baslayinca gocuklar kdpegim
uyu diye bagirir. Kdpek gozlerini kapatir. Bu sirada gocuklardan biri yavasca sandalyenin altindaki kemigi alir. Yerine doner.
Bu kez ¢ocuklar képegim uyan diye bagirir. Képek olan ¢ocuk gozlerini agar. Yerinden kalkar ve kemigi alan ¢ocugu
bulmaya calisir. Ug cocuk da bu kemigi bulamazsa yeniden sandalyesine oturur. Bulursa o cocuk képek olur.

MATERYALLER: Képiik bardak, parmak boya, oynar gz, agiz, burun, sandalye

DEGERLENDIRME

¢ Koplik bardaklarla ne yaptik?

e Tamamladiginiz kdpege hangi ismi koydunuz?
¢ Hangi oyunu oynadik?

¢ Oyunumuzun kurali neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: ELLERIMIiZ-HiKAYEMIZE iSiM BULALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sdzciiklii climleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
BiLISSEL GELiSiM
25-30.2. CGesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECI

ELLERIMiZ
Cocuklar minderlere oturur. Ogretmen “Ellerimiz” adli parmak oyununu birkag kez séyler. Ardindan ¢ocuklarla birlikte
tekrar edilir.

ELLERIMIZ

iste ellerimiz, (iki el yan yana tutulur.)

Onlarla biz her seyi yapariz. (iki el yana dogru agilir.)

Hadi birlikte el ¢irpalim. (El ¢irpilir.)

Eller havaya sap sap sap... (Eller basin Ustiinde alkislanir.)

Eller asaglya sap sap sap... (Eller gévde hizasinda alkislanir.)

Eller basin Gstiinde kafamizi kasiyalim. (Ellerle kafa kasinir.)

Eller gbziimuzde gozlik yapalim. (Parmaklarla gézlik yapilir.)

Ellerimizi Gist Giste koyup yastik yapalim. (iki el Gist Giste konur. )

Hadi 12345678910 diye sayalim. (iki elin parmaklari sayilir.)

Misil misil uyuyalim. (Eller yanaga gotiralir uyuma taklidi yapilir.)

(Anonim)

HiKAYEMIZE iSiM BULALIM

Kitap merkezinden bir kitap segilir ve hikayenin ismi sdylenmeden okunur. Hikdye sonunda ¢ocuklarla hikdyede gegen
olaylar ve kahramanlari hakkinda sohbet edilir. Cocuklardan hikdyeye bir isim dislinmeleri istenir. Cocuklar tarafindan
sdylenen isimler kartlara yazilir. Ogretmen kartlari bir posete koyar ve bakmadan karistirarak bir kart geker. Kartlar bir
posete konularak bir kart ¢ekilir. Segilen kartta gikan isim hikayenin ismi olarak belirlenir. Calisma sonunda hikayenin
gergek ismi de soylenir.

MATERYALLER: Hikaye kitabi

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyununu begendiniz mi?

¢ Parmaklarimiz kag taneymis?

¢ Hikayemizin kahramanlari kimlerdi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 07.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Resimde Neler Gordun?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Annem Bana Bir Bebek Aldi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Saklanan Nesneyi Bul” isimli etkinlik
“Renkli Baliklar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: RESIMDE NELER GORDUN?-ANNEM BANA BiR BEBEK ALDI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.1.iki basit ciimleyi birlestirir.
31-36.2.Resimde gordugu olaylari anlatir.
INCE MOTOR
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

OGRENME SURECI
RESIMDE NELER GORDUN?
Cocuklar sandalyelerine oturur. Gazete ve dergilerden kesilmis biiylik resimler cocuklara gosterilir. Once ¢ocuklardan
resimde neler gordiklerini anlatmalari istenir. Ardindan ¢ocuklara resim ile ilgili sorular sorulur. (Ka¢ tane araba var?
Glindiz mi? Gece mi? Glines var mi? vb.)
Daha sonra gazete ve dergilerden segilip kesilen resimler ortadan ikiye bélinerek karisik olarak ¢ocuklara verilir. Yapistirici
ve renkli kartonlar masalara yerlestirilir. Cocuklara resimlerin eslerini bulup eslestirip kartona yapistirmalari igin rehberlik
edilir.

ANNEM BEBEK ALDI
Cocuklarla birlikte “Annem Bana Bir Bebek Aldi” adli sarki birkag defa séylenir. Yeterli miktarda alistirma yapildiktan sonra
¢ocuklara ritim sopalari dagitilir. Ritim egliginde sarki séylenmeye devam edilir.
ANNEM BiR BEBEK ALDI
Annem bana bir bebek aldi, yanaklari al ald.
Gozleri boncuk mavi, saglari kumraldi.
Ben bebegimi ¢cok severim, sekerle beslerim.
Yaramazlik yapinca kulagini ¢ekerim.
Bir glin gittik attaya cikolata almaya,
Sonra yolumuzu kaybettik, basladik aglamaya.
Oradan gegen bir polis amca yolumuzu gosterdi.
Bundan sonra izinsiz ¢tkmayin dedi.
(Alintidir)

MATERYALLER: Gazete ve dergiler, fon kartonu

DEGERLENDIRME

¢ Resimlerde neler gordik?

¢ Resimlerin diger yarisini bulmakta zorlandiniz mi?
¢ Hangi sarkiyi soyledik?

e Sarkiyl begendiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: SAKLANAN NESNEYi BUL-RENKLI BALIKLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
31-36.2. Resimde gordgil olaylari anlatir.
INCE MOTOR
31-36.6. Tlp seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.6. iki nesneyi belirli bir 6zellige gére siralar.

OGRENME SURECI
SAKLANAN NESNEYi BUL
Ogretmen cocuklari masanin etrafina toplar. Masanin {izerine bes adet farkli renkte, farkl nesneler yerlestirir. Cocuklara
bu nesnelerin adi sorulur. Cevaplar alinir. Daha sonra cocuklar arkalarini déner. Ogretmen masadan bir adet nesneyi
aralarindan cikarir. Cocuklar &nlerini déner. Ogretmen cocuklardan saklanan nesneyi bulmalarini ister. Dogru cevap
verilince ayni sekilde oyun devam eder.

RENKLi BALIKLAR

Cocuklar sandalyelerine oturur. Masalara beyaz fon kartonuna gizilen balk resimleri, kirmizi ve mavi el isi kagitlar
yerlestirilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir yarisi balik kaliplari ile beraber kirmizi renk el isi kagidini alir. Diger grup balik
kaliplari ile beraber mavi renk el isi kagidindan alir. Cocuklar yirtma yapistirma yontemi ile balklari tamamlar.
Tamamlanan baliklar kolye seklinde ¢ocuklarin boynuna takilir. Ogretmen oyun alaninin ortasina biiyiik boy bir daire
gizer. Cocuklara “Dairenin igini deniz, disini sahil olarak diisiinelim. Baliklar nerede yasar? Evet denizde, hadi o zaman
bitin baliklar denize.” der. Cocuklar ¢ift ayakla ziplayarak denize girer. Oyunun ikinci asamasinda kirmizi baliklar denize
mavi baliklar sahile der. Cocuklar ¢ift ayakla halkanin disina/igine ziplar. Sasiranlar arkadaslarini izlemek igin kenara alinir.

MATERYALLER: El isi kagidi, balik kaliplari, sinif igcindeki oyuncaklar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunu oynadik?

¢ Oyunumuzun kurali neydi?

¢ Saklanan esyayi bulmakta zorlandiniz mi?

* Baliklari hangi renk el isi kagitlariyla yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 10.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Mikrop” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Topu Dlslirmeden Tasl” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Renkli Daireler” isimli etkinlik
“Sekilden Sekile” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: MiKROP-TOPU DUSURMEDEN TASI

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
25-30 4. Diz ve belirli bir hat tGzerinde geriye dogru yirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
MiKROP
Cocuklarla beraber “Mikrop” adli parmak oyunu séylenir.
MiIKROP
Mikrop ¢tkmis yirtiimis, yirimdas... (Sag elin basparmagi sol kol Gzerinde yiratilir.)
Bir evin acik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelinir.)
Bir de bakmis merdivenler var,
Baslamis ¢cikmaya. (Parmaklardan cikilir.)
Ust kata cikinca, kapiy! vurmus. (Elin {st kismina diger elle vurulur.)
Tak... tak... tak...
Kim o? (Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir.)
Ben, bay mikrop. (Sag elin bagparmagi mikroptur.)
Ne istiyorsun? (Cocuk sesi verilerek diger basparmak sallanir.)
Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)
Yaa... Beni hasta edemezsin. (Hayir anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir.)
Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapilr.)
iyi gidalarla beslendim, (Eller agza gétiiriilerek yeme hareketi yapilir.)
Temiz bir gocugum, (Viicut gosterilir.)
Asi da oldum, (isaret parmagi ile igne yapma hareketi yapilir.)
Beni hasta edemezsin. (Bas iki yana sallanir.)
Ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden ih, th diye parmaklardan indirilir.)
Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,
Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlamis, (Yuvarlanma hareketi yapilr.)
Kendisini kapinin disinda bulmus. (Eller sallanarak disariyl gbsterme isareti yapilir.)
(Anonim)
Parmak oyununun ardindan parmak oyunundaki karakterler istekli olan ¢ocuklara verilerek canlandirilir.

TOPU DUSURMEDEN TASI

Karton rulolarin (havlu kagit rulosu) st kismina kiiglk plastik top yerlestirilir. Sinifa bir ¢izgi ile yol gizilir. Cocuklardan
sirayla rulo Uzerindeki topu gizilen yolun disina ¢gikmadan ve disiirmeden yolun sonuna goétiirmeleri istenir. Topu dislren

¢ocuktan topu yerden alip yolun basina gegcip tekrar ayni yolu gitmesi istenir.
MATERYALLER: Plastik top, karton rulo, kuklalar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunu oynadik?

¢ Topu tasirken zorlandiniz mi?

¢ Parmak oyunumuzun kahramanlari kimlerdi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: RENKLi DAIRELER-SEKILDEN SEKILE

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.

OGRENME SURECI
RENKLI DAIRELER
Farkli renkte daireler sinifin uygun yerlerine yerlestirilir. Onceden hazirlanan kartondan kesilmis kiigiik daireler de bir
torbaya koyulur. Cocuklardan, sirayla torbadan bir renk ¢ekmeleri istenir. Sinifa yerlestirilen renkli daireler oldugu
soylenerek ¢ektikleri renk ile ayni renkte olan daireyi bulmalari istenir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder.

SEKILDEN SEKILE

“Sekilleri Biz Olusturalim” oyunu igin gocuklar oyun alanina gagirilir. Geometrik sekilleri, arkadaslari ile birlikte, viicutlarini
kullanarak olusturmalari sdylenir. Sekli olusturduklarinda diger cocuklar ile geometrik sekle benzeyip benzemedigi
hakkinda konusulur. Gerekli goriiliirse diizenlemeler yapilir. Oyun tim geometrik sekillerin (daire, kare, dikdortgen,
Uggen) olusturulmasi ile devam eder.

MATERYALLER: Kartondan hazirlanan daireler

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ Viicudunuzla sekil olustururken zorlandiniz mi?
¢ En kolay hangi sekli olusturdunuz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 11.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Gece GUnduz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Renkli Ponponlar” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Firga Dramasl” isimli etkinlik
“Kagittan Kayiklar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: GECE GUNDUZ- RENKLi PONPONLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.3 Rengi sOylenen nesneyi gosterir.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
GECE GUNDUZ

Cocuklar sandalyelerine oturur. Cocuklarla birlikte gece-gilindliz oyunu oynanir. Cocuklardan “gece” denildiginde
kafalarini masa lizerine kapatarak gozlerini yummalari, “glindiiz” denildiginde ise kafalarini kaldirip gozlerini agmalari
istenir. “Gece” ve “glindiiz” zaman zaman karisik sdylenerek cocuklar sasirtilmaya ¢alisilir. Sasiran ¢ocuklar oyundan gikar.

Oyun, tek kisi kalana kadar devam eder.

Oyun etkinliginin ardindan “Dedem Uyurken” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.

DEDEM UYURKEN

Dedem uyurken, (Uyuma hareketi yapilir.)

Gozliklerini yitirmis. (Bas ve isaret parmaklariyla gdzlik yapihr.)
Aramis taramis, (Saga sola bakilir.)

Bir de bakmis, (Eller basin listline géturalir.)

Basinin Ustiindeymis. (Basin lzerinde parmaklarla gozliik sekli yapihr.)

(Alintidir)

RENKLI PONPONLAR

Masaya bes tane sari, kirmiz, mavi, yesil, turuncu renklerde boyanmis kagit bardaklar yerlestirilir. Yiinden sari, kirmizi,
mavi, yesil, turuncu renklerde ponponlar gocuklarin dnlerine karisik olarak konur. Cocuklardan bardaklarin renklerine

uygun ponponlari bulup ayni renk bardakla eslestirmeleri istenir.
MATERYALLER: Ponponlar, kagit bardaklar

DEGERLENDIRME

¢ Oynadigimiz oyunun kural neydi?

¢ Parmak oyunundaki dede neyi kaybetmis?
¢ Siz bir egyanizi kaybettiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: FIRCA DRAMASI-KAGITTAN KAYIKLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR
31-36.3. Katlamalar yapar.

OGRENME SURECI
FIRCA DRAMASI
Ogretmen cocuklara “Simdi hepimiz, sanki elimizde firga varmis gibi duvar boyayacagiz. Hepiniz bir renk segin. Ben de size
icinde o renk olan boya kutusu verecegim. Sonra da herkes kendi duvarini boyayacak.” der. Ogretmen ¢ocuklara hayali
boya ve firgalarini dagitir. Cocuklar sinifin duvarlari boyunca siralanir. Cocuklar hayali firgalarini boya kutusuna batirip
boyamaya devam ederler. Daha sonra kollari ile, kafa ile gibi farkli yénergeler verilir. Yonergelere uygun sekilde boyarlar.
Boyama siiresinde herkes kendi alanini boyamali, arkadaslarinin alanina girmemeye 6zen géstermelidir.

KAGITTAN KAYIKLAR

Cocuklara kare seklinde renkli kagitlar verilir. Her ¢ocuk istedigi rengi secer. Cocuklara “Bu kagitlan katlayip kayik
yapacagiz.” denir. Nasil katlayacaklari tek tek gosterilir. Gerekli durumlarda rehberlik edilir. Etkinlik sonunda, kayiklara
¢ocuklarin isimleri yazilir. Ardindan ¢ocuklarla bahgeye ¢ikilir. Birkag tane i¢i su dolu legen uygun yerlere yerlestirilir.
Yapilan kayiklari ¢ocuklar istedikleri gibi ytzdurir.

MATERYALLER: Kagit, legen ve su

DEGERLENDIRME

¢ Dramamiz eglenceli miydi?

¢ Kagittan kayiklarla ne yaptik?
¢ Kayiklarimiz hangi renkti?

¢ Kayiklarimiz suda batti mi?

UYARLAM






Kurum Adi:
Tarih: 12.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sayilarla Oynayahm” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Ben Bir Baligim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hikaye Zaman1” isimli etkinlik
“Ebe Tura 1, 2, 3,” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKINLiK ADI
ETKINLiK ADI: SAYILARLA OYNAYALIM-BEN BiR BALIGIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECI
SAYILARLA OYNAYALIM
Ogretmen cocuklari iki gruba ayirarak her gruba 1’den 5’e kadar rakam isimleri verir. Ayni sayidaki cocuklar karsilikl dizilir.
Ogretmen hangi sayiyi séylerse o ¢ocuklar kosarak yer degistirir. Oyun her sayinin séylenmesi ve tiim gocuklarin birkag
kez yer degistirmesiyle sona erer. Ogretmen cocuklari masalara alir ve 1’den 5’e kadar agir agir sayar. Cocuklara 1’den 5’e
kadar nesne resimleri ile boya kalemleri dagitilir, hangi nesne kag taneyse lizerine o kadar ¢izgi ¢izmeleri igin rehberlik
edilir.

BEN BiR BALIGIM
Cocuklar sandalyelerine oturur. “Ben Bir Baligim” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.
BEN BiR BALIGIM
Ben kiiciik bir baligim. (iki el tst tiste konulur, basparmaklar oynatilir.)
Suzile, stiztle denizde yiizerim. (Yizme hareketi yapilr.)
Bazen hop der suyun Ustiine gikarim (Sag el yukari kaldirihir.)
Sonra tekrar cup diye suya dalarim. (Sag el asagiya indirilir.)
Bir olta gorirsem ona yaklasmam.
Hemen oradan kagarim. (Kagma hareketi yapilir.)
CGalisma masalarina gegilir. Kesme katlama teknigi ile balik yapilir. Pastel boyalarini alan gocuklara yaptiklari baliklarin
yasadigi yeri hayal edip gizmeleri igin rehberlik edilir.

MATERYALLER: El isi kagid, pastel boya

DEGERLENDIRME
« istekli olan gocuklarin égrenilen parmak oyunu, tekerlemelerden istediklerini sdylemelerine rehberlik edilir.

UYARLAMA



ETKINLiK ADI
ETKiNLiK ADI: HiIKAYE ZAMANI-EBE TURA 1, 2, 3

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1 Tek basamakh sayilari art arda soyler.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
31-36.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

OGRENME SURECI

HIKAYE ZAMANI

Cocuklardan kitap merkezinden bir hikaye kitabi secmeleri istenir. Ogretmen biitiin cocuklar gérebilecek sekilde oturur.
“Simdi size bu hikdyeyi anlatacagim.” diyerek okunacak kitaba dikkat cekilir. Hikdye bittikten sonra hikayedeki
karakterlerle ilgili sorular sorulur. Ardindan ¢ocuklara, “Karakterlerden hangisinin yerinde olmak isterdiniz?” sorusu

sorularak ¢ocuklarin hikaye ile ilgili konusmalari saglanir.

EBETURAL, 2,3

Cocuklar oyun alaninda daginik sekilde durur. “Ebe Tura 1, 2, 3” adli oyunu oynanacagi séylenerek kurallari agiklanir. Ebe
arkadaslarina arkasi doéniik olarak “Ebe Tura 1-2-3” der. Diger g¢ocuklar bu sirada ileriye dogru adim atarak ebeye
yaklagsmaya calisir. S6z bittiginde ¢ocuklar heykel gibi donar. Ebe arkadaslarina 6niinii déndigiinde kimildarken gérdugu
arkadasini oyundan cikartir ve seyirci olarak kenara alir. Ebe tekrar arkasini donerek “Ebe Tura 1,2,3"”der ve arkadaslarina
doner. Cocuklar her defasinda biraz daha ebeye yaklasir. Ebenin sirtina gocuklardan biri dokundugunda tiim gocuklar

kagisir ve ebenin yakaladigi kisi ebe olur.
MATERYALLER: Hikaye kitabi

DEGERLENDIRME

¢ Hikayemizin adi neydi?

¢ Hikayemizin konusu neydi?
¢ Hangi oyunu oynadik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 13.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Evimize, Koyumuze” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kedi, Fare Oyunu” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Bardaklari Dizelim” isimli etkinlik
“Hamurdan Sekiller” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: EViMizZE KOYUOMUZE-KEDi FARE OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.
31-36.3. Belirli bir uzaklgi (ortalama 15-20cm) atlayarak geger.
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.

OGRENME SURECI
EViMizE KOYOMUZE
Cocuklarla eller belde boyun saga sola hareket ettirme, omuzlari dairesel hareket ettirme, kollari yana agarak hizli ve
yavas ¢evirme, belden saga-sola, 6ne-arkaya esneme, tek ayak-gift ayak lizerinde 6ne, geriye, oldugu yerde ziplayarak
yuriime, parmak uglarinda birka¢ adim ileriye gitme hareketleri ile Isinma ¢alismalari yapilr.
Hareket etkinliginin ardindan “Evimize Kéylimuze” aldi oyunun kurallari anlatilir. Sinifin belli kdseleri ev ve kdy olarak
belirlenir. Evimize denildiginde ev olarak belirlenen yere kdylimiize denildiginde de kody olarak belirlenen yere kosulur.
Oyuna gocuklarin ilgi siirelerine gére devam edilir.

KEDI FARE OYUNU

Oyun igin gocuklar arasindan bir kedi segilir. Kedi olan gocugun yizi duvara déndirilir. Diger oyunculardan biri fare
olur. Fare olarak segilen gocugu kedi bilmemelidir.

Ogretmen kediyi yanina cagirir ve “Arkadaslarin arasinda bir fare saklanmis. Sen bunu yakalarsan biitiin arkadaslarin
kedi gibi miyavlayacaklar ama uzaginda olursan higbirinin sesi ¢ikmayacak.” der. Bundan sonra kedi olan gocuk yavas
yavas arkadaslari arasinda dolagmaya baslar. Ne zaman kedi miyavlamalari fazlalasirsa fareye yaklastigini anlar ve onlar
arasindan asil fareyi bulmaya calisir. istekli tiim ¢ocuklara kedi olma imkani verilir.

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

* Nasll bir oyun oynadik?

¢ Kedi olunca ne hissettiniz?
e Fare olunca ne hissettiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BARDAKLARI DiZELIM-HAMURDAN SEKILLER

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
KABA MOTOR
25-30.2. Topu hedefe atar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECI
BARDAKLARI DiZELIM
Cocuklar aralikh olacak sekilde yere otururlar. Ogretmen her cocuga alti tane kagit bardak verir. Her cocuga kendisine
verilen bardaklardan altta Ug, onun Gstlinde iki, en Ustte bir tane olacak sekilde dizerek bardak kulesi yapmalari igin
rehberlik edilir. Kuleler tamamlaninca ¢ocuklar sirayla kendilerine verilen kiigiik topu yuvarlayarak kuleyi yikmaya galisir.
isteyen tekrardan kule yapma ve yikma eylemini gerceklestirir. Bir siire oynadiktan sonra tiim ¢ocuklar bir araya gelerek
bardaklar birlestirilir ve tim sinifa ait blyik bir bardak kulesi yapilir.

HAMURDAN SEKILLER

Cocuklar hamur etkinligi yapmak icin sandalyelerine oturur. Ogretmen, cocuklara esit miktarlarda oyun hamuru dagitir.
Her gocuga da oyun hamuruyla yapabilecekleri basit bir nesne verilir. (Anahtar, lego pargasi, vb.) Verilen nesneyi
kullanarak hamurdan kalip gikarmalari istenir. Calisma sirasinda ihtiyaci olan gocuklara rehberlik edilir.

MATERYALLER: Oyun hamuru, Lego pargasl, anahtar, vb.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?

¢ Bardaklarla ne yaptik?

¢ Bardaklari Ust Uste dizerken zorlandiniz mi?

¢ Oyun hamurlariyla kalip ¢ikarmak eglenceli miydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 14.06.2024
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Cizgilerde Yurtyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Serbest Resim Yapalhm” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Tatil Zaman1” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: CiZGiLERDE YURUYELIM-SERBEST RESIM YAPALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
31-36. 1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 2. Grup ici konugmalara katilir.
MOTOR GELiSiM
24/36 1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

GiZGILERDE YURUYORUM

Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar. Cocuklarla birlikte el ele tutusarak daire sekli alinir. Cocuklara giine baslama
beden hareketleri yaptirilir. Isinma hareketlerini yaptiktan sonra gocuklar arasindan bir lider segilir ve gocugun istedigi
hareketler hep birlikte yapilmaya c¢alisilir. Zaman zaman komik hareketler yapilir. “Ayagimizi kafamiza degdiriyoruz,
kolumuzu arkaya atip bulmaya calisiyoruz.” gibi yonergeler verilebilir.

SERBEST RESIiM YAPALIM

Ogretmen tarafindan uygun bir alana farkh cizgilerden ve renklerden vyollar cizilir. Her ¢cocugun bu cizgiler iizerinde
yuriimesi icin rehberlik edilir. Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklar masalara davet edilir. Cocuklara bos resim kagitlari ve kalin
uclu kuru boyalar verilir. Serbest karalama yapmalari ve istedikleri resimleri yapabilmeleri igin ¢ocuklar yonlendirilir.

MATERYALLER: Resim kagitlari, pastel boyalar

DEGERLENDIRME
¢ Yaptiklari resimlerin sunumlari yapilr.
¢ Cocuklarla birlikte yil boyunca 6grenilen sarkilar, parmak oyunlari, tekerlemeler ve siirlerden istenilenler tekrar edilir.

UYARLAMA



ETKINLIK PLANI

ETKINLIK ADI: TATIL ZAMANI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
31-36.3. isteklerinin ertelenmesini kabullenir
31-36.4. Grupla sarki soéyler / dans eder.

OGRENME SURECI
TATIL ZAMANI
Cocuklara “Tatile ¢ikacaginiz igin neler hissediyorsunuz?” diye sorulur. Tatilde neler yapmak istedikleri hakkinda sohbet
edilir. Ardindan daha énce 6grenilmis siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar edilir. Aileler sinifa alinir. Ogretmen
gelisim raporu sepetini alir ve ismini soyledigi ¢ocuk alkislarla gelir. Hazirlanan kiglik bir hediye paketi (6yka kitabi, balon,
seker vb.) cocuklara verilir. Hareketli bir mizik agilir ve istedikleri sekilde dans etmeleri saglanir. Dans bitiminde ¢ocuklara
veda edilir. lyi tatiller dilenir. Cocuklar ailelerine teslim edilir.

DEGERLENDIRME
¢ Bir yil boyunca okulda neler 6grendiniz?

¢ Tatilde ne yapmak istersiniz?

UYARLAMA






