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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun stiinde fiiten en son ocak.
O benim milletimin g||c||Z|c||r, por|agccok;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra heldl...
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiskremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &f&kini sarmissa celik zirhl duvar,

Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil b6g|e bir imani bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma algaklar ugratma, sakin.
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacakhr sana va'dettigi ginler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gegme, tant:
Disun altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehit og|usun, incitme, gcmkhr, atant:
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sithedé fiskiracak topragi siksan, stheda!
Cani, candni, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciidé.

Ruhumun senden, i|6|hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine némahrem eli.
Bu ezanlar -ki sahadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan, i|6hi, bosonlp kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 micerred gibi gerden na’sim;

O zaman yikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dkiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hir yasamis, bayragimin hirriyet;
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



ON sOz

Degerli Egitimciler,

Plan kitabi, Milli Egitim Bakanligi Temel Egitim Genel MudurlGglu tarafindan sunulan erken
gocukluk egitim programina uygun olarak hazirlandi. Cocuklar igin programda yer alan bilissel, dil,
sosyal-duygusal, kaba motor ve ince motor gelisim alanlarindaki gereksinimlerin kargilanmasi temel
olarak onceliklidir. Ayrica gelisim siirecinde bulunan alanlari birbirinden ayirmak imkansizdir, bir
batin olarak birlikte gergeklesir. Bu noktadan hareketle glinlik planlarimiz tim gelisim alanlarini
destekleyecek nitelikte, birbirleriyle etkilesimli olarak hazirlandi.

Gocuk oyun araciligiyla 6grenir, kendini ve iginde yasadigi diinyayl oyunla tanir, kendini en iyi
oyun sirasinda ifade edip kritik disinme becerilerini oyun iginde kazanir. Diger bir deyisle oyun,
gocugun isidir. Bu gergekten hareketle glinlik planimizda oyun temelli 6grenmeye 6nem verildi.

Erken ¢ocukluk doneminde gelisimin desteklenmesi, ¢ocugun farkli 6grenme deneyimleriyle
karsilasmasina baghdir. Cocuklara saglanacak 6grenme deneyimi onlara farkh gorintiler, sesler,
dokular, nesneler ve hareketler sunmakla ilgilidir. Etkinliklerde mimkiin oldukga yer verilen farkh
deneyimlerin siz 6gretmenlerimizin imkan dahilinde kendi kaynaklarinizi da ekleyerek daha da
zenginleseceginiz kanisindayiz.

icinde bulunulan gelisim déneminde sosyallesme ve akran gruplariyla etkilesimi saglamak
amaciyla grup etkinlikleri bliyik énem tasimaktadir. Bunun bilincinde olarak planimizda bireysel
oldugu kadar grup etkinliklerine de yer verildi.

Gelisim surecindeki gostergeler, basit kavram ve konu basliklari altinda verildi. Ayrica, mevsimler,
yiyecekler, hayvanlar vb. tema basliklari igerisinde islenmis olan gostergeler cocugun sosyal becerisini
destekleyecektir.

Plan igerisinde sunulan temalar disinda 6gretmen istedigi temayi, istedigi sekilde, gostergeleri
vermek adina isleyebilir. Programda etkinlik planlari ve etkinlikler esnektir. Glin iginde siniftaki
degiskenler gbéz o6nine alinarak O6gretmen tarafindan degisiklikler yapilabilir. Programin énemli
ayaklarindan birisi de gocuklar oldugu igin gocuklarin egilimleri, ilgileri, glinii ve isleyisi degistirebilir.
Bu tur degisiklikler 6gretmen tarafindan gunlik akista yer alan degerlendirme bdélimine not
edilecektir.

2023-2024 egitim oOgretim yili icin hazirlanan elinizdeki program plan ornegi, Glke kosullari,
O0gretmen arkadaslarimizin uygulamada yasayacaklari sikintilar digstintlerek uygulanabilirlik 6n plana
alinarak, ogretmenlerimize kendi planlarini  hazirlamalarinda rehberlik etmesi amaciyla
hazirlanmistir. Temel Egitim Okul Oncesi Programinda da belirtildigi gibi “herhangi bir okulun/sinifin
tipatip ayni baska bir okul/sinif olamayacagl” gerceginden hareketle bu o6rnek planlarin kendi
okulunuz igin aynen alinip uygulanmasi son derece yanlis olacaktir. Bu érneklerden yararlanarak ya
da esinlenerek mutlaka kendi grubunuza uygun aylik ve glinlik planlar hazirlamaniz gerekmektedir.

Bu baglamda galismalarinizda kolayliklar ve basarilar diler, glizel ve verimli bir egitim 6gretim
yili gegirmenizi temenni ederiz.
MINiK ADA YAYINLARI



2023-2024 EGITIM-OGRETIM YILI iISGUNU TAKVIiMI

GUNLER EYLUL/2023 EKiM/2023 KASIM/2023
Pazartesi 4 11 | 18 | 25 2 9 |16 ] 23] 30 3 13 | 20 | 27
Sali 5 12 | 19 | 26 3 |10[17 ] 24| 31 7 14 | 21 28
Carsamba 6 13 | 20 | 27 4 |11 |18 | 25 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 | 21 | 28 5 112 19| 26 2 ? 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 | 22 | 29 6 | 13| 20 | 27 3 10 | 17 | 24
Cumartesi 2 9 16 | 23 | 30 7 | 14 | 21 ] 28 4 11 18 | 25
Pazar 3 10 | 17 | 24 1 8 | 15| 22 | 29 5 12 | 19 | 26
1sgUnU 15 22 17

GUNLER ARALIK/2023 OCAK/2024 SUBAT/2024
Pazartesi 4 11 | 18 | 25 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Sali 5 12 | 19 | 26 2 9 16 23 30 (3 13 | 20 | 27
Carsamba 6 13 | 20 | 27 3 10 17 24 31 7 14 | 21 28
Persembe 7 14 | 21 | 28 4 11 18 25 1 8 15 | 22 | 29
Cuma 1 8 15 | 22 | 29 5 12 19 26 2 9 16 | 23
Cumartesi 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 20 27 3 10 | 17 | 24
Pazar 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 21 28 4 10| 18 | 25
IsgUng 21 14 19

GUNLER MART/2024 NISAN/2024 MAYIS/2024
Pazartesi 4 11 | 18 | 25 1 8 15 22 29 3 13 | 20 | 27
Sali 5 12 | 19 | 26 2 9 16 23 30 7 14 | 21 28
Carsamba 6 13 | 20 | 27 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 | 21 | 28 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 | 22 | 29 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31
Cumartesi 2 9 16 | 23 | 30 [ 13 20 27 4 11 18 | 25
Pazar 3 10 [ 17 | 24 | 31 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26
1sgUnU 21 16 22

GUNLER HAZIRAN /2024 TEMMUZ /2024 AGUSTOS/2024
Pazartesi 3 10 | 17 | 24 1 8 15 22 29 5 12 | 19 | 26
Sali 4 11 | 18 | 25 2 9 16 23 30 [3 13 | 20 | 27
Carsamba 5 12 | 19 | 26 3 10 17 24 31 7 14 | 21 28
Persembe 6 13 | 20 | 27 4 11 18 25 1 8 16 | 22 | 29
Cuma 7 14 | 21 | 28 5 12 19 26 2 9 16 | 23 | 30
Cumartesi 1 8 15 | 22 | 29 3 13 20 27 3 10 | 17 [ 24 | 31
Pazar 2 9 16 | 23 | 30 7 14 21 28 4 11 18 | 25
sgUnd 10
Toplam IsgUn: | Birinci ddnem: 89 | ikinci ddnem: 89

2023-2024 Okul Oncesi Uyum Egitimi 04 - 08 Eyl0I 2023

2023-2024 Egiﬁm-c")greﬁm Yilinin Baglangici 11 EylUl 2023, Pazartesi

Cumhurivet Bayrami 29 Ekim 2023 Pazar

AtatOrk’0 Anma GOn0 ve Atatlrk Haftasi 10 -16 Kasim 2023

l. Ara Tatil 13 - 17 Kasim 2023

Yilbasi Tatili 010cak 2024 Pazartesi

1.Dénemin Sona Ermesi 19 Ocak 2024 Cuma

Yanyil Tatili 22 Ocak - 2 Subat 2024

2.Yaryll Baslangici 5 Subat 2024 Pazartesi

Il. Ara Tatil 08 - 12 Nisan 2024

Ramazan Bayrami 09 - 12 Nisan 2024 (3,5 gin)

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 23 Nisan 2024 Sali

Emek ve Dayanisma GUOnU 01 Mayis 2024 Carsamba

19 Mayis AtatOrk’ 0 Anma Genglik ve Spor Bayrami 19 Mayis 2024 Pazar

2023-2024 Ec;;iiim-C")Qreﬁm Yilinin Sona Ermesi 14 Haziran 2024 Cuma

Kurban Bayrami 15 - 19 Haziran 2024 {4,5 gOn)




EYLOUL AYI EGiTiM PLANI
OKUL ADI:
AY: EYLUL
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

GELISiM GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.

25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler.

31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

DiL GELiSiMmi

25-30.1. Gogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.3. Adini ve soyadini soyler.

25.30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiyd anlatir.

31-36.4. Gevresindeki ya da 6ykudeki olaylari dramatize eder.
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM

25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katihr.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

iNCE MOTOR GELISiMi

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
25-30.4. Dort-bes kipten kule yapar.

25-30.6. Kapi kolunu kullanarak kapiyi agar.



KABA MOTOR

25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.

25-30.2. Topu hedefe atar.

25-30.3. Kaydiraktan kayar.

25-30.4. Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yirdr.

31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.

31-36.3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger.
31-36.5. Kendisine dogru atilan topu yakalamak igin kollarini uzatir.
31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.

KAVRAMLAR
Ritmik sayma: 1-3 arasi
Duygu: Mutlu, lizgiin, kizgin

ALAN GEZILERI
¢ Okulun bélimlerinin gezilmesi
¢ Okulun bahgesinin gezilmesi

AILE KATILIMI

e Tanisma dramasl

¢ Veli toplantisi

¢ Ailelere yonelik formlar

¢ Okul 6ncesi egitimin 6nemi ile ilgili yazilar

DEGERLENDIRME
Cocuk Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 04.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Okulumda ilk Gliniim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Oyun Hamuruyla Oynayalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ritim Tutalim” isimli etkinlik
“Kahkaha Atalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: OKULUMDA iLK GUNUM-OYUN HAMURUYLA OYNAYALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.3. Adini ve soyadini soyler.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
OKULUMDA iLK GUNUM
Ogretmen ¢ocuklar ve velileri kapida karsilar. Cocuklarin aileleriyle birlikte sinifta istedikleri yere oturmalari igin rehberlik
edilir. Ogretmen daha énce hazirladigi isim kartlarini dagitir. Ebeveynler ¢ocuklarin isimlerini rozetlerin lizerine yazar.
Sonrasinda rozetler ¢ocuklarin yakalarina takilir. Cocuklar 6nde, ebeveynler arkada olacak sekilde yarim ay diizeninde
yere oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen kendini tanitir. Ardindan eline bir kukla alir ve “Cocuklar bu kuklamiz
Cimcime. Sizin okula basladiginizi duyunca ¢ok mutlu oldu. Simdi sizlerle tanismak istiyor.
Cimcime: (Ogretmen sesini degistirir): Merhaba arkadaslar. Sizinle tanismak istiyorum. Benim adim Cimcime. Simdi sizler
de bana kendinizi tanitir misiniz? Bu kiiglik topu elden ele dolastiracagiz. Top kimin eline gegerse o bize adini sdyleyecek.
Sonra topu yanindaki arkadasina verecek.”
Gocuklar kendini tanittiktan sonra kukla onlara veda eder.

OYUN HAMURUYLA OYNAYALIM

Ogretmen cocuklarin ellerinden tutarak sandalyelerine oturmalari igin rehberlik eder. Her cocuga oyun hamuru verilir.
Cocuklara oyun hamurunun nasil yapildigi ve yenmedigi agiklanir. Cocuklarin da agizlarina almamalari gerektigi vurgulanir.
Her ¢ocugun éniine bir parca hamur verilir. Once dgretmen eline alarak hamuru sikar, uzatir eliyle sekiller vererek nasil
oynandigini gosterir. Ardindan ¢ocuklara oynamalari icin rehberlik edilir. Eline almak istemeyen ¢ocuklar zorlanmaz.
“Birlikte yapalim” teklifiyle yavas yavas eline almasi igin ydnlendirmelerde bulunulur.

Etkinligin ardindan “Dans Et Adini Séyle” adli oyun oynatilir. Ogretmen hareketli bir miizik agar. Cocuklarla birlikte dans
edilir. Mlzik durduruldugunda hareket etmeden durmalari istenir.

Ogretmen bir ¢cocugun yanina giderek “Benim adim ....... Senin adin ne?” der. Cocuklardan adlarini yiksek sesle
soylemelerini ister. Her gocugun adi séylenene kadar oyun devam eder.

MATERYALLER: Top, oyun hamuru
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin oyun hamurlarini agizlarina almamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Topla neler yaptik?

¢ Tanisma oyunu oynarken neler hissettiniz?

¢ Oyun hamuru oynamak hosunuza gitti mi?

¢ Ailelerinizin oyuna katilinca neler hissettiniz?
e Ogretmeninizin adi neydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIiK ADI: RiTiM TUTALIM-KAHKAHA ATALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiMi
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
31-36. 1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36. 2. Grup ici konugmalara katilir.
31-36. 4. Grupla sarki s6yler/dans eder.
KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.

OGRENME SURECI

RITIM TUTALIM
Ogretmen cocuklara “Miizik dinlemeyi sarki sdylemeyi sever misiniz?” diye sorar. Bildikleri sarkilarin neler oldugunu
sdylemelerine imkan verilir. Ogretmen “Ben simdi bir sarki séyleyecegim. Sarkiyi bilen varsa benimle sdyleyebilir.” der.
“Yasasin Okulumuz” adli sarkiyi séylemeye baslar. Ogretmen ¢ocuklarin el ¢irparak ritim tutmalarini ister.

YASASIN OKULUMUZ

Daha diin annemizin

Kollarinda yasarken

Cicekli bahgemizin

Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk
Siniflari doldurduk
Sevingliyiz hepimiz
Yasasin okulumuz
(Anonim)

KAHKAHA ATALIM
Cocuklar halka olur. Ogretmen eline bir top alir, topu havaya atar. Top yere diisiinceye kadar biitiin cocuklar giiler. Top
yere disilince bltiin ¢ocuklar susar. Eylemleri dogru yerde yapamayan ¢ocuklara rehber olunur. Oyuna g¢ocuklarin ilgisine
gbre devam edilir.

MATERYALLER: Top

GUVENLIK ONLEMI: Topun gocuklarin yiizlerine carpmasina karsi énlem alinmalidir. Bunun igin segilen topun yumusak ve
ziplamayan bir top olmasina 6zen gosterilmelidir.

DEGERLENDIRME

¢ Sarkimizin adi neydi?

e Sarkimizi begendiniz mi?

¢ Topla hangi oyunu oynadik?
¢ Oyunumuzun kurali neydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 05.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Okuldaki ilk Resmim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sar Makarayi” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Merkezleri Gezelim” isimli etkinlik
“Ordek Ailesi” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: OKULDAKi iLK RESMiM-SAR MAKARAY!

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
OKULDA iLK RESMiM
Ogretmen cocuklara sandalyelere oturmalari icin rehberlik eder. Bos kagitlar ve boyalar masaya yerlestirilir. “Bugiin
okuldaki ilk resmimizi yapalim.” der. Once &gretmen eline aldigi renkli kalemlerden biriyle kagida karisik cizgiler cizer.
Sonra farkh renkte kalemler alarak gizgiler arasi bosluklari boyamaya baslar. “Simdi siz resimlerinizi yapmaya baslayin
bakalim.” der. Cocuklarla birlikte resim yapilir. Gereken durumlarda ¢ocuklara rehber olunur.

SAR MAKARAYI
Ogretmen, daha 6nceden hazirladigi minderlerin tizerine ¢ocuklarin oturmasi icin rehberlik eder. Her bir cocuk oturduktan
sonra 6gretmen hareketlerini de yaparak “Sar Sar Makaray1” adli tekerlemeyi birkag kere séyler. Sonra gocuklarla birlikte
tekrar edilir.

SAR SAR MAKARAYI

Sar, sar, sar makarayi (iki el déndiiriilerek sarma hareketi yapilir.)

G0z, ¢6z, ¢z makarayi (Eller ters yonde déndirilerek ¢dzme hareketi yapilir.)

On kilo pekmez (iki elin parmaklari 6ne dogru uzatilip gésterilir.)

Yala, yala bitmez (iki el sira ile agza goétiriilerek yalama hareketi yapilir.)

Besi sana, besi bana (Bir el 6ne uzatilir, diger el gégse konulur.)

Ayse... (Eller Gg kez alkislanir.)

Fatma... (Ug kez alkislanir.)

Boncuk... (Ug kez alkiglanir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (Eller ve kollar sira ile yana agllir.)

Cekilin yoldan tip... (Kollar birbirine kenetlenip baglanir ve sessiz durulur.)

(Anonim)

MATERYALLER: Kagit, boyalar
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar icin tehlike olusturabilecek durumlarla ilgili gerekli &nlemler alinir.

DEGERLENDIRME

* Resim yaparken neler hissettiniz?

¢ Kullandigimiz boyanin ismi neydi?

¢ Resim yaparken hangi malzemeleri kullandik?
¢ Yaptigin resmi kimlerin gérmesini istersiniz?
¢ Daha 6nce resim yaptiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: MERKEZLERI GEZELIM-ORDEK AILESi

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
MERKEZLER| GEZELIM
Ogretmen “Ben bir kiigiik trenim cuf, cuf, cuf... Ben bir kiigiik trenim cuf, ¢uf, cuf..” sarkisini sdyleyerek cocuklarin
arkasinda sira olmasini saglar. Daha sonra sarki sdylenerek 6grenme merkezleri tek tek dolasilir. Merkezlerde bulunan
oyuncaklar tanitiir. Ne tir oyunlarla oynayabileceklerinden ve merkezlerde oynarken nelere dikkat etmeleri
gerektiginden bahsedilir. Her merkez arasinda ilerlerken “Ben bir kiiglik trenim cuf ¢uf cuf... Merkezleri gezerim guf ¢uf
cuf...” sarkisi sdylenir. TUm merkezleri gezdikten sonra kisa siirelerle merkezde oyunlar oynanir.

ORDEK AILESI
Cocuklara kendileri icin hazirlanan minderlerin (izerine oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen hareketleriyle beraber
“Ordek Ailesi” adli parmak oyununu birkag kere séyledikten sonra ¢ocuklarla beraber tekrar eder.
ORDEK AILESI
Bu anne ordek (Sag elin bagparmagi gosterilir.)
Bu baba o6rdek (Sol elin basparmagi gosterilir.)
Bunlar da yavrulari (iki elin basparmak haric diger parmaklari gésterilir.)
Vak vak diyorlar (iki el ist Giste konularak acilip kapanir.)
Derede yuziyorlar (Yizme hareketi yapilir.)
Bir balik goriince (iki el birlestirilerek saga sola dogru oynatilir.)
Yakalayip yiyorlar (Yakalama hareketi yapilir.)
(Anonim)

MATERYALLER: Hikaye kitabi

GUVENLIK ONLEMI: Arka arkaya siralanirken cocuklarin birbirinin belinden tutmalarina dikkat edilmelidir. Trenin yavas
hareketlerle ilerlemesi ¢ocuklarin diismelerini dnleyecektir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi merkezleri dolastik?

¢ Tren olmaktan hoslandiniz mi?
¢ Tren nasll ses gikariyordu?

¢ Hangi merkezi ¢ok sevdiniz?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 06.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Parmak Boyas!” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Okul Agild1” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Adin Ne?” isimli etkinlik
“Okul Yolu” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: RENKLi PARMAKLAR-OKUL AGILDI

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
DiL GELiSimi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
RENKLi PARMAKLAR
Ogretmen masalara parmak boyalari ve A4 kagidi koyar. Parmak boyasinin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi verir.
Cocuklara parmak boyalarina parmaklarini batirip A4 kagitlarina parmak baskisi yapmalari igin rehberlik edilir. Farkli renk
boyalarla farkli parmaklarin baski calismalari da yapilarak A4 kagidi renkli parmak baski ¢alismasi ile doldurulur. GCalismalar
tamamlaninca kurumalari igin uygun bir alana alinir ve gocuklarla eve gonderilir.

OKUL ACILDI
Ogretmen cocuklara serbest sekilde sinifta ayakta durmalari icin rehberlik eder. Ardindan “Cocuklar simdi size bir
tekerleme 6gretecegim beni dikkatle dinleyip ardindan tekrar etmenizi istiyorum.” der. “Okul Agild1” adl tekerleme
Ogretmenin ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilerek ogretilir.

TEKERLEME

Okullar agildi

Mutlu olun gocuklar

Her sabah erkenden

Okula kosun ¢ocuklar

(Segkin TABAR)
Birkag kere soylendikten sonra “okula kosun ¢ocuklar” ifadesinde ¢ocuklarla sinif iginde 5-10 saniye kadar kosma etkinligi
yapilir. Cocuklar durunca tekerleme tekrar sdylenmeye baslanir ve son ciimlede yine kosma etkinligi tekrarlanir.
Cocuklarin istegine gore etkinlik tekrarlanir.

MATERYALLER: Parmak Boyasi, A4 kagidi

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin parmak boyalarini agizlarina almamalari gerektigi agiklamasi yapilir. Kosma sirasinda
birbirlerine garpmamalari igin gerekli uyarilar yapilir.

DEGERLENDIRME

e Siirimizin adi neydi?

¢ Daha 6nce parmak boyasi yaptiniz mi?

¢ Hangi renk parmak boyasi ile galistiniz?

¢ Parmak boyasi yaparken neler hissettiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ADIN NE?-OKUL YOLU

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36. 8. Basit sarkilari ezberler.
DiL GELiSiMi
25-30. 3. Adini ve soyadini soyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
ADIN NE?
Ogrenciler yarimay seklinde oturur. Ogretmen ellerini ¢irparak ve ismini heceleyerek “Benim adim .... Senin adin ne?” diye
sorar. Daha sonra g¢ocuklar sirayla birbirlerine 6nce adlarini sdyleyip sonra da arkadasina adini sorarak oyunu devam
ettirir. Her 6grenci adini sdyleyene kadar oyun devam eder.
Oyuna farkh hareketlerde katilabilir. Ayagini yere vurma, elleriyle dizine vurma vb.

OKUL YOLU
“Okul Yolu” adl sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere séylenir ardindan ¢ocuklarla tekrar edilerek sdylenir. Birkag
kere sdylendikten sonra sarkiya uygun hareketler ekleyerek devam edilir.

OKUL YOLU

Okul yolu diiz gider.

Cocuklar bayram eder.

Ogretmenler olmasa.

Emekler bosa gider.

Okul yolu tas olur.
Galiskanlar bas olur.
Tembel tembel gezenin.
iki gbzii yas olur.
(Anonim)

DEGERLENDIRME

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ El gcirparak ne yaptik?

e isimlerimizi séylerken hangi organlarimizla ritim tuttuk?

¢ Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?

* En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gegirdiniz?

¢ Neden kurallara uymaliyiz?

¢ Yarin hangi 6grenme merkezinde vakit gegirmek istersiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 07.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kurallarimiz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sira Olalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Dans Edelim” isimli etkinlik
“Bahgemizde Oyunlar” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii Degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: KURALLARIMIZ-SIRA OLALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
iNCE MOTOR
25-30.4. Dort-bes kipten kule yapar.
DiL GELiSimi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI

KURALLARIMIZ

Ogretmen sinif kurallarini anlatan resimleri gocuklara gosterir. Gorseldeki kurallar hakkinda sohbet edilir. Sohbetin
ardindan resimler sinif panosuna asilir. Ogretmen cocuklara daha énceden hazirladig minderlere oturmalari icin rehberlik
eder. Daha sonra Legolari gocuklarin 6n kisminda kalacak sekilde kutusundan gikartir. Oyundan 6nce 6gretmen “Cocuklar
kurallar sadece sinifta olmaz. Her seyde bir kural vardir. Mesela oyun oynarken kurallara dikkat ederiz.” der. Ardindan
oyunun kuralinin sirayla bir Lego alip kule tamamlamak oldugunu sdyler. Cocuklar sirayla kalkip bir Lego ekleyerek kule
olusturur.

SIRA OLALIM
Cocuklara sira olma nedir, nasil sira olunur anlatilir. Sonrasinda tek tek ayaga kalkip birbirinin sirtini gérecek sekilde sira
olmalariigin rehberlik edilir. Birkag kere bu eylem tekrarlanir. Cocuklar en son minderlere oturunca “Sira Olalim” adh sarki
soylenir.

SIRA OLALIM

Sira olalim, sira olalim

insanlara biz, saygi duyalim

Kavga etmeden, 6ne gegmeden

Siradakine, biz saygl duyalim

Sinifa girerken, elini yikarken
Bahgeye ¢ikarken, sira olahm
Sinifa girerken, elini yikarken
Bahgeye ¢ikarken, sira olahm
(Anonim)

MATERYALLER: Legolar

GUVENLIK ONLEMI: Sira olma calismalarinda gocuklarin birbirini gekistirmemeleri igin gerekli uyarilar yapilir ve dikkat
edilir.

DEGERLENDIRME

* Sence en ¢ok neye dikkat etmeliyiz?
¢ Kural ne demektir?

¢ Sinifimizdaki kurallar nelerdir?

¢ Sarkimizin adi neydi?

e Legolarla ne yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DANS EDELiM-BAHCEMIZDE OYUNLAR

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
25-30. 3. Kaydiraktan kayar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
BiLISSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECI

DANS EDELIM
Cocuklar oyun alanina alinir. “Haydi simdi el ele tutusalim ve bir halka olalim.” diyerek halka olunur ve oyuna hazirlanilir.
Ogretmen “Dans Edelim” adl sarkili oyunun sézlerini sdyler, cocuklarla da birlikte sézlere uygun hareketleri yaparak
tekrarlanir.

DANS EDELIM

Elleriyle sap sap, ayagiyla rap rap.

Otur desem oturur, kalk desem kalkar.

Acil desem agilir, sacil desem sagilir.

BlizUlunce buzllar, stizalunce stzulir.

Darilinca darilir, sarilinca sarilir.

Bir sOyle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Sozlere uygun hareket edilir.)

(Anonim)

BAHCEMIZDE OYUNLAR

Hep birlikte bahgeye ¢ikilir. Cocuklara kaydiragin merdivenin énlinde aralikli olarak siraya gegmeleri igin rehberlik edilir.
Ogretmen “Kaydiraktan kaymak icin dikkat etmemiz gereken kurallar var. Mutlaka siraya gecmeliyiz. Arkadasimiz
kaymasini tamamlamadan kaymamaliyiz.” gibi kaydiraktan kayarken dikkat edilmesi gereken kurallari agiklar. Komutla
beraber ¢ocuklar sirayla kaydiraktan kayar. Sik sik dikkat edilmesi gereken konular hatirlatilir.

MATERYALLER:

GUVENLIK ONLEMI: Kaydiragin giivenilir ve tehlikeli olmamasina ézen gdsterilir. Kaydiraga cikarken aralikli durmalari
gerektigi sik sik hatirlatilr.

DEGERLENDIRME

¢ Hem sarki séylemek hem de hareketlerini yapmak zor muydu?
¢ Oyun hosunuza gitti mi?

¢ Dans edelim oyununda baska hangi hareketi yapalim?

¢ Oyunda biizilmek deyince ne yapiyordunuz?

¢ Kaydiraktan kayarken dikkat etmezsek ne olur?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 08.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Renkli Hamurlar” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Karganin Cevizi Nerede?” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Temizlik Malzemeleri” isimli etkinlik
“Ellerim Tombik” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: RENKLi HAMURLAR-KARGANIN CEVizi NEREDE?

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.
BiLISSEL GELiSiM
25-30. 4. Art arda verilen {i¢ yonergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI
RENKLi HAMURLAR
Masalara kiiglik pargalar halinde oyun hamurlari konur. Cocuklarin oyun hamurlari ile istedikleri gibi oynamalarina firsat
verilir. Daha sonra ¢ocuklara oyun hamurundan nasil top yapilacagi gosterilir. Ayni sekilde top yapmalari igin ¢ocuklara
rehberlik edilir. Yapilan toplar sirayla yan yan dizilir. Ardindan her bir cocuk yaptigl hamur topun lzerine parmagi ile
bastirir. Cocuklara hamura bastirinca ne hissettikleri sorulur ve duygularini ifade etmeleri igin rehber olunur. Hamurun
yumusak veya sert oldugunu sodylemeleri igin ydnlendirmelerde bulunulur.

KARGANIN CEVizi NEREDE?

Oyun igin bitlin cocuklarin el ele tutusarak halka olup yere oturmalari igin rehberlik edilir. Bir ¢ocuk karga olur ve ceviz
olarak eline bir Lego alir. Diger ¢ocuklar uyuyormus gibi yapar, gozlerini yumarlar. Yalniz bir elleri avug ici agik olacak
sekilde yandadir. Karga cevizle arkadaslarinin arasinda dolasirken, cevizi (Legoyu) bir arkadasinin eline birakir ve yerine
oturmak Uzere kagar. Yerine ulasincaya kadar yakalanamazsa kurtulur. Eline ceviz konulan ¢ocuk kargayi yakalayamazsa
kendisi bir sonraki oyun igin karga olur.

MATERYALLER: Oyun hamuru, Lego

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin oyun hamurlarini agizlarina almamalarini saglamak igin hangi malzemelerden yapildig
aciklanir ve gerekli uyarilar yapilr.

DEGERLENDIRME

e Hamur yumusak mi, sert mi?

¢ Hangi renk hamurla oynadiniz?

e Kaliplarla sekil yaparken zorlandiniz mi?
¢ Oyunumuzda hangi hayvan olduk?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: TEMiZLiK MALZEMELERI-ELLERIM TOMBIK

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30. 2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI
TEMIZLiIK MALZEMELERI
Ogretmen bir sepetin icine sabun, dis macunu, dis fircasi, sampuan, banyo lifi, tuvalet kagidi, havlu, kgt mendil, kagit
havlu, 1slak mendil vb. gibi malzemeler koyar. Sepetin Ustl kapatilir. Cocuklara, “Cocuklar bu sepetin iginde sizce neler
var?” diye sorar. Cocuklardan sepetin iginde olanlari tahmin etmeleri istenir.
Cocuklarin tahminleri tek tek dinlenir. Ortii cocuklar tarafindan agilir. Sepetin icinde olanlar tek tek incelenir. Ne ise
yaradigi, hangilerinden evlerinde bulundugu konusunda konusulur. Ellerimizi temizlemek igin kullanilan Grinin adi
sorulur ve tek tek cevaplar alinir.

ELLERIM TOMBIK

Ogretmen cocuklara “Haydi bir sarki séyleyelim.” der. Ancak sarkiyi sdylerken serbest hareketleri de yapmalari istenir.

“Ellerim Tombik” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan gocuklarla birlikte tekrar edilir.
ELLERIM TOMBIK
Ellerim tombik tombik,
Kirlenince ne komik
Kirli eller sevilmez,
Guzelligi gorilmez
Saglarimiz bakim ister,
Hele disler hele disler
Uzamasin tirnaklar,
Temizlensin kulaklar
Cok kosup da terleme,
Soguk sulardan igme
Sonra hasta olursun,
Gidip doktoru bulursun
Doktor gelir yanina,
igne yapar sana da
Ay ay diye bagirma,
Gidip de anneni gagirma
(Anonim)

MATERYALLER: Sepet, temizlik malzemeleri

GUVENLIK ONLEMLERI: Temizlik malzemelerine dokunmamalari igin gocuklarla malzemeler arasindaki mesafeye dikkat
edilir. Agz agik temizlik malzemesi bulundurmamaya dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Sepette neler vardi?

¢ Sepetteki esyalar cok muydu?

¢ Temizligimize dikkat etmezsek ne olur?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 11.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Haydi Tanisalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Topu Hedefe Atalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Es Olalim” isimli etkinlik
“Balon Dansl” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: HAYDi TANISALIM-TOPU HEDEFE ATALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30. 1. Cogul ekini kullanir.
25-30. 2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
KABA MOTOR
25-30. 2. Topu hedefe atar.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECI

HAYDI TANISALIM
Ogretmen tek tek cocuklarin yanina giderek “haydi tanisalim” ifadesi ile adini séyler. Karsisindaki cocugun da adini
soylemesi icin destekte bulunur. Biitlin ¢ocuklarla tanisma eylemi gergeklestirildikten sonra 6gretmenin yaptigi sekilde
sirayla arkadaslar ile tanismak isteyen cocuklara rehberlik edilir. Ogretmen “Haydi simdi ayaga kalkip hepiniz benim
yanima gelin.” der. Cocuklar 6gretmenin yanina gelince bir gember olusturulur. Ardindan “Tanisalim” adh siir birlikte
soylenir.

TANISALIM

Haydi, seninle tanisalim!

ismimizi sdyleyip arkadas olalim.

El ele tutusup dans edelim.

Sarkilar sdyleyip mutlu olahim.

(Segkin TABAR)

TOPU HEDEFE ATALIM

Ogretmen sise/kutu/lobut vb. nesneleri, aralarinda ortalama 10 cm olacak sekilde yan yana dizer. Bu dizi ile aralarinda
ortalama 1-1,5 m Mesafe olacak sekilde bir cizgi cizilir. Ogretmen elindeki orta boy top ile cizgiye gelir ve topu yerden
hedefe dogru atarak sise/kutu/lobut vb. nesneleri yikmaya galisir. Daha sonra topu alip siradaki ¢ocuga uzatarak “Simdi
sira sende!” der. Cocugun topu hedefe atmasini bekler. Gerektigi durumlarda rehberlik edilir. Sirayla tiim gocuklarin topu
hedefe atmasi saglanir. Sise/kutu/lobut vb. nesnelerden birini devirmeye basaran ¢ocuk olursa diger ¢cocuklarla birlikte
“Haydi alkislayarak arkadasimizi tebrik edelim.” ifadesi ile alkislanir.

MATERYALLER: Top, sise/kutu/lobut vb.
GUVENLIK ONLEMI: Topun farkli bir yere atilmamasi igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Siiri sdylemeden 6nce ne yaptik?

¢ Bir arkadasimizin adini séyleyelim.

¢ Top ile ne yaptik?

¢ Oyunumuzda baska hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: ES OLALIM-BALON DANSI

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA-MOTOR GELiSiM
25-30. 3. Kaydiraktan kayar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
BiLISSEL GELiSiM
25-30. 4. Art arda verilen {i¢ yonergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI
ES OLALIM
Cocuklar oyun alanina daginik olarak yerlesir. Ogretmen “Simdi size bir miizik acacagim. Birlikte dans edecegiz. Mizigi
durdugumda herkes bir arkadasinin elini tutup es olacak.” der. Mizik agilir. Cocuklar mizik esliginde serbest dans eder.
Muzik durdurulunca hemen kendilerine bir es bulup el ele tutusurlar. Elele tutusan gocuklarin yanina 6gretmen giderek
“Arkadasinin adini séyler misin?” sorusunu es olan ¢ocuklarin ikisini de sirayla sorar. Soylemekte zorluk ¢eken ¢ocuklara
birlikte séyleyerek rehber olunur. Oyuna gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam edilir.

BALON DANSI

Cocuklara ikiserli es olmalari igin rehberlik edilir. Cocuklar karsilikli dururlar, alinlarin ortasina 6gretmen tarafindan bir
balon yerlestirilir. Cocuklara “Simdi bir miizik agacagim siz de ortadaki balonu diisiirmeden dans edeceksiniz.” der. Mzik
acilinca dans etmekte zorlanan gocuklar olursa desteklenir. Cocuklarin ilgi siirelerine gore etkinlik devam ettirilir.

Daha sonra bahgeye cikilir kaydiraktan sira ile kaymalarina rehberlik edilir.

MATEYALLER: Balon

GUVENLIK ONLEMI: Kaydiragin giivenilir ve tehlikeli olmamasina 6zen gésterilir. Cocuklarin kaydiraga cikarken aralikli
durmalari gerektigini hatirlatilir.

DEGERLENDIRME

¢ Miizikle dans etmeyi sevdiniz mi?

¢ Hangi arkadaslarinizin ismini 6grendiniz?

¢ Balonla oyun oynarken alninizda durdu mu?
¢ Kaydiraktan kaymayi sever misiniz?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 12.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Topu Sepete Atalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Hikaye Zaman1” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Oyun Hamuru” isimli etkinlik
“Bes Kiiglik Sincap” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: TOPU SEPETE ATALIM-HIKAYE ZAMANI

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.
25-30.9. Anlatilan 6ykiyu dinler.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
31-36.3. Dinledigi 6ykiyi anlatir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36. 2. Grup ici konugmalara katilir.
KABA MOTOR
25-30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME SURECI
TOPU SEPETE ATALIM

Ogretmen sinifa iki sepet ve kiigiik toplar getirir. Sepetlerin karsisina gocuklarin toplari atabilecegi uzakliga tebesir ile diiz
cizgi cizer. Cocuklara sira olmalari igin rehberlik edilir. Cizginin Uzerine gelen ¢ocuk kiiglik toptan bir tane alir ve sepete
atar. Siranin arkasina geger. Topu sepetin icine atmayi basaran ¢ocuklar arkadaslari ile birlikte alkiglanir.

HiKAYE ZAMANI

Ogretmen resimli bir hikaye kitabini eline alir, cocuklarin karsisina gecer ve hep birlikte yere otururlar. Hikayeyi okumadan
once kitap yere konur. Sayfa sayfa cevrilerek ¢ocuklarla birlikte incelenir. Her sayfadaki gérsel tzerine “Burada sizce ne
olmustur?” ifadesiyle gocuklarin diistince ve duygularini serbestce ifade etmelerine firsat verilir. Konusmaya katilmayan
¢ocuklara “.... sen bu konuda ne disiniyorsun, ne sdylemek istersin?” denerek onlarin duygu ve disiincelerini ifade
etmeleri beklenir. Ardindan “Bakalim burada neler olmug?” ifadesi séylenerek hikaye anlatilir.

MATERYALLER: Top, sepet, hikaye kitabi

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin toplari birbirlerine atmamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hikdayemizin adi neydi?

¢ Hikdyemizin konusu neydi?

¢ Hikayemizin kahramanlari kimlerdi?
¢ Topla neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIK ADI: KUS OLALIM-BES KUQUK SINCAP

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BiLISSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECI

KUS OLALIM
Ogretmen “Mini Mini Bir Kus” adl sarkiyi birkag kere séyler. Ardindan ¢ocuklarla tekrar edilerek séylenir. Daha sonra
O0gretmen “Cocuklar haydi simdi birer kus olalim ve sarkiyi bu sekilde sdyleyelim.” der. Cocuklar ayaga kalkar ve kollarini
iki yana acip kus gibi kanat ¢irparak sinifin icinde gezmeye baslarlar. Sarki cocuklarin ilgilerine gore birkag kere daha
soylenerek tekrar edilir.

MIiNi, MiNi BiR KUS

Mini, mini bir kus donmustu,

Pencereme konmustu.

Aldim onu igeriye,

Cik cik cik cik 6tsun diye,

Pir pir ederken canlandi,

Ellerim bak bos kald!.

(Anonim)

BES KUGUK SINCAP
Ogretmen cocuklari mindere yénlendirir. Tim gocuklar minderlere oturduktan sonra 6gretmen “Minik kusun sincap
arkadaslari varmis. Onlarla tanisalim mi1?” der. Daha sonra “Bes Kiiglik Sincap” adli parmak oyunu 6gretmen tarafindan
soylenir.

PARMAK OYUNU

Bes kiiglk sincap kardes uyanmis. (Yumruk yapilan el agilir.)

Biyik sincap kardes “Glinaydin kardeslerim.” demis. (Basparmak sallanir.)

ikinci sincap kardes “Giinaydin kardeslerim.” demis. (isaret parmak sallanir.)

Uglincii sincap kardes “Giinaydin kardeslerim.” demis. (Orta parmak sallanir.)

Dérdiinci sincap kardes “Glinaydin kardeglerim.” demis. (YUzik parmak sallanir.)

En kiglik sincap kardes “Ginaydin kardeslerim.” demis. (Kiglk parmak sallanir.)

Bitiin kardesler hep birlikte banyoya kosmuslar. (Parmaklar 6ne dogru hareket ettirilir.)

Ellerini, yGzlerini yikamislar. (El, yiz yikama dyklinmesi yapilir.)

Saglarini taramiglar. (Sa¢ tarama éykinmesi yapilir.)

Guzelce giyinmisler. (Giyinme dykiinmesi yapilir.)

Sonra da ormana dagilmislar. (iki el saga sola savrulur.)

Cevizleri toplayip yuvalarina donmusler. (Toplama éykiinmesi yapilir.)

Birlik olup sofrayl kurmuslar.

Yiyeceklerin hepsini yemisler. (Yemek yeme éykiinmesi yapilir.)

(Anonim)

MATERYALLER: Oyun Hamuru, artik malzemeler
GUVENLIK ONLEMI: Kus canlandirmasi sirasinda cocuklarin birbirine carpmamalarina dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Bu sarkiy1 daha 6nce duydunuz mu?
¢ Sincaplar uyaninca ne yaptilar?

¢ Sincaplar ormandan ne topladilar?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 13.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Bloklari Sayalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Sag, Burun, Kulak” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Dans Et, Eglen” isimli etkinlik
“Sonra Ne Olmus?” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: BLOKLARI TOPLAYALIM-SAC, BURUN, KULAK

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
KABA MOTOR
31-36.6. Kosarken durup yerdeki nesneyi alip kosmaya devam eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
BLOKLARI TOPLAYALIM

Ogretmen cocuklari iki gruba ayirir. Ortaya biiyiik ve kiigiik bloklar konulur. Diidiik sesiyle bir grup kiigiik bloklari, diger
grup biiyiik bloklar toplayarak daha 6nceden belirtilen sepete atarlar. Yine diidiik sesiyle oyun durdurulur. Ogretmen her
grubun topladigi bloklari sayar. Fazla blok toplayan grup alkislanir. Oyun, gruplarin kiglk/buytk blok degisimiyle devam

eder.

SAC, BURUN, KULAK

Ogretmen cocuklari iki gruba ayirarak karsilikli oturtur. Ortalarina da birer top koyar. Oyunun kuralini anlatir. Ogretmen
burun, sag, kulak gibi organlari sdyledikge herkes o organi gosterir. Top dediginde ortadaki topu en hizl sekilde almaya
calisirlar. Alan ¢ocuklar alkiglanir ve toplar tekrar ortaya konulur. Oyun gocuklar istedigi siirece devam ettirilir. Her

gocugun topu alabilmesi igin 6gretmen rehberlik eder.
MATERYALLER: Bloklar, top

DEGERLENDIRME

¢ Bloklarla neler yaptik?

¢ Dogru bloklari toplamakta zorlandiniz mi?
¢ Oyunlardan en ¢ok hangisini sevdiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DANS ET, EGLEN-SONRA NE OLMUS?

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlari ile birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
24-30 4. Grupla sarki soyler, dans eder.

OGRENME SURECI
DANS ET, EGLEN
Cocuklar sinifta daginik bir sekilde ayakta durur. Ogretmen “Simdi bir miizik acacagim. Ben bu miizigi cok seviyorum, bu
yuzden hemen dans etmeye basliyorum. Sizlerden de isteyen olursa benimle dans edebilir.” der. Bir slire serbest dans
edilir. istemeyen cocuk olursa ellerinden tutarak yavas yavas katiim saglamasi icin desteklenir. Mizik kapatilinca
cocuklara istedikleri oyuncaklardan bir tanesini alip bir stire oynamalari igin izin verilir. Bu esnada aralarinda gezinilip
oynadiklari oyun hakkinda kigik sorular sorularak ¢ocuklarla diyalog kurulur.

SONRA NE OLMUS?

Cocuklara daha 6nceden hazirlanan yarim ay seklindeki minderlerin tGizerine oturmalari igin rehberlik edilir. Simdiye kadar
Ogrenilen parmak oyunlari tekrar edilir. Daha sonra hikaye etkinligine gegilir.

Ogretmen kiitiiphaneden i¢ kitap secer ve cocuklara oylama yaptirarak en cok istenen kitap belirlenir. Secilen kitabin
once kapag ve sayfalarindaki resimler incelenir. Cocuklardan hikaye ile ilgili tahminler alinir. Daha sonra 6gretmen
hikayeyi okur. Hikaye bittikten sonra hikaye ile ilgili sorular sorarak cocuklardan cevaplar alinir.

MATERYALLER: Hikaye kitabi

GUVENLIK ONLEMI: Dans ederken gocuklarin birbirine carpmamalarina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

¢ Hikdayemizin adi neydi?

¢ Hikayemizin kahramanlari kimlerdi?

¢ Dans ederken neler hissettiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 14.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kupten Kuleler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Cani Sikilan Tirtil” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“El izimiz” isimli etkinlik
“Ritim Tutalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: KUPTEN KULELER-CANI SIKILAN TIRTIL

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadaslarini seger.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
iNCE MOTOR GELIiSiM
25-30.4. Dort-bes kipten kule yapar.

OGRENME SURECI
KUPTEN KULELER
Cocuklara ikili es olup yere oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen elinde blok sepeti ile dolasarak “Kule yapmayi kimler
biliyor. Hosunuza gidiyor mu?” gibi sorular sorarak kule yapmak hakkinda sohbet edilir. Ogretmen tiim cocuklarin
gorebilecegi bir yerde durur. Bloklari sirayla Ust Uste koyarak nasil blok yapildigini gésterir. Daha sonra ikili eslere beser
tane blok verilir. Bloklari kullanarak kule yapmalari istenir. Zaman zaman g¢ocuklarin aralarinda dolasip gereken
durumlarda rehberlik edilir.

CANI SIKILAN TIRTIL
Cocuklarla el ele tutusarak halka olup yere oturulur. “Tirtil” adli parmak oyunu 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere
ardindan gocuklarla tekrar edilerek séylenir.
TIRTIL
Tirtihn cani gok sikilmig
Baslamis gezinmeye
Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir.)
Orda bir agag gormiis
Baslamis tirmanmaya
Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir.)
Karni acikmis, oradan bir dal koparmis
Baslamis yemeye
Citir da gitir ¢itir da ¢itir ¢itir da gitir (Yeme hareketi yapilr.)
Karni doymus,
Keyfi yerine gelmis (Eller basin arkasina konur.)
Baslamis oynamaya sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir (Parmaklar siklatihp oynanir.)
Uykusu gelmis, baslamis uyumaya
Misil da misil misil da misil misil da misil (Gozler kapanir, eller basin altina yastik yapilir.)
(Anonim)

MATERYAL: Oyun bloklari
GUVENLIK ONLEMI: Bloklar (st Gste koyarken gocuklarin birbirlerini beklemeleri hatirlatiimali.

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?
e Tirtil neler yapmig?

¢ Bloklarla neler yaptik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: EL iZiMiZ-RiTiM TUTALIM

GELISiM GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSimi

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI
EL izimiz
Cocuklara sandalyelerine oturmalariigin rehberlik edilir. Her birine birer A4 kagidi ve kendi sectikleri renkte parmak boyasi
dagitilir. Cocuklardan ilk olarak parmak boyasi ile bir ellerini boyamalari, ardindan boyali ellerini A4 kagidi Uzerine
bastirarak el izini gikartmalari igin rehberlik edilir. El baskilari tamamlandiktan sonra kurumasi igin baska bir alana alinir.
El baskisi etkinliginin ardindan gocuklarin elleri teker teker temizlenir.

RITIM TUTALIM

Cocuklarla,

El ele tutusalim,

Halkaya karisalim,

Haydi giilim sen de gel,

Oynayalim loy loy... sarkisi esliginde halka olunur. Ardindan halka olan ¢ocuklardan ellerini birakip oturmalari istenir.
Cocuklar halka seklinde oturduktan sonra ellerle kendi ismimizi ve “merhaba” kelimesini heceleyerek yere vurarak ritim
tutulur. Ornegin, “Mer-ha-ba, be-nim a-dim Ne-se” gibi. Bu calisma yapilirken yiiksek ses kullanilir ve cocuklardan da ayni
sekilde sirasiyla isimlerini séylemeleri istenir. Tim g¢ocuklar bu sekilde isimlerini sdyledikten sonra “Simdi en kiglik
sesimizle dnce ‘merhaba’ deyip ardindan ismimizi séyliyoruz.” denilir. Bu sekilde “en komik, en ince, en mutlu, en Gizgiin,
en kizgin vb.” sekillerde ritim galismalari yapilir.

MATERYALLER: Parmak boyasi, resim kagidi
GUVENLIK ONLEMi:

DEGERLENDIRME

¢ Ellerinizi boyarken neler hissettiniz?
¢ Hangi renklerle boyama yaptik?

¢ Etkinligimiz eglenceli miydi?

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 15.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Mandallar Sepete” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Miizikli Dans” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Anlat Bakalim” isimli etkinlik
“Elim Sende” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: MANDALLAR SEPETE-MUZiKLi DANS

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI

MANDALLAR SEPETE

Cocuklar oyun alanina alinir, iki gruba ayrilir. Ogretmen iki sepet mandal ile cocuklarin arasinda gezinir. Sepetin birinde
plastik mandal, digerinde tahta mandal bulunur. “Cocuklar mandallar nerede?” sorusunu sorulur ve “Sepetin icinde.”
cevabi beklenir. Dogru cevap gelmezse 6gretmen tarafindan soylenir. Sonrasinda mandallar zemine karisik olarak
bosaltilir. “Simdi mandallar nerede?” sorusu sorulur ve sepetin disinda cevabi beklenir. Dogru cevap gelmezse yine
dgretmen tarafindan sdylenir. Ardindan her grubun &éniine birer sepet koyulur. Ogretmenin basla komutu ile bir grup
tahta mandallari diger grup plastik mandallari toplayip sepete atar. Oyunun sonunda sepetinde farkli mandal olmayan
grup alkiglanir.

MUZiKLi DANS

Cocuklarla halka olunur. Cocuklara “Simdi hep birlikte mizik esliginde dans edecegiz. Miizik durunca herkes kendine bir
es bulacak ve el ele tutusacak. Sonra da esinin adini sorup aklinda tutacak.” denir. Sonra mizikle birlikte dansa baslanir.
Bir siire sonra muzik kapatilir ve gocuklara yonergeye uygun hareket etmeleri konusunda rehberlik edilir. Ardindan egsli
gruplara teker teker “Arkadasinin ismi neymis?” sorusu sorulur. Her turda mizik sonu hareket degistirilir. (El ele tutusalim,
sirt sirta verelim, kafa kafaya verelim...)

MATERYAL: Tahta ve plastik mandal, 2 Sepet
GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar mandallara ellerini sikistirmamalari igin uyarilir.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
¢ Mandallarla neler yaptik?

¢ Mandallari sepete atarken zorlandiniz mi?
¢ Dans ederken eglendiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: ANLAT BAKALIM- ELiM SENDE

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.5. Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.

OGRENME SURECI
ANLAT BAKALIM
Gazete ve dergilerden gesitli hayvan resimleri kesilir. Resimler masaya konur. Cocuklardan da resimlerin gevresine
oturmalari istenir. Cocuklara hayvan sesleri dinletilir veya 6gretmen tarafindan gikartilir. Cocuklardan dinledikleri sesin
hangi hayvana ait ise resmi bulup ellerine alarak géstermeleri istenir. Resimle ilgili olarak, “Ne kadar biyik? Bu nerede
yasar?” vb. sorulari sorulur. Cocuklarin “gok, ben, sen, su” edatlarini kullanarak ¢ocuklarin cevap vermeleri igin rehberlik
edilir.

ELIM SENDE

Ogretmen ¢ocuklara “Simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz.” der ve kurallari anlatir. “icinizden birini ebe sececegim. Herkes
ebeden kagmali. Clinkli ebe kime dokunur ve ‘Elim sende.” derse ebelikten kurtulmus olacak. Dokundugu kisi ebe olacak.
Bu kez herkes yeni ebeden kagacak.” Seklinde oyunu anlatir. Cocuklarin arasindan sayisarak bir ebe segilir. Tim ¢ocuklara
segilen ebe gosterilir. Ebe, diger ¢cocuklari kovalar ve yetisebildigi ilk cocuga dokunup “Elim sende.” diye tiim ¢ocuklarin
duyabilecegi sekilde bagirir. Artik dokundugu ¢ocuk ebe olarak digerlerini kovalar. Oyun bu sekilde birkag tur devam eder.

MATERYALLER: Gazete ve dergiler
GUVENLIK ONLEMI: Kosma esnasinda gocuklarin birbirlerine carpmamalari igin dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Etkinligimizde neler yaptik?

¢ Hangi hayvanlarin sesini dinledik?

¢ Daha 6nce sesini duymadiginiz hayvan var miydi?
e ismini bulmakta zorlandiginiz hayvanlar oldu mu?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 18.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Yika Elini Temiz Olsun” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Parmak Oyunu” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hoplariz Ziplariz” isimli etkinlik
“Esini Bul” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLIiK ADI: YIKA ELiNi TEMiZ OLSUN-PARMAK OYUNU

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI
YIKA ELiNi TEMiZ OLSUN
Cocuklarla el ele tutusup halka olunur ve birlikte yere oturulur. Ogretmen hazirladigi el yikama asamalari ile ilgili resimli
kartlari gocuklara tek tek gosterir. “Bu gocuk ne yapiyor? Resimde baska ne goériiyorsun?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin
resimde goérdiiklerini anlatmalari igin rehberlik edilir. Soru-cevap yoluyla el yikama konusu hakkinda sohbet edilir.
Ardindan eller nasil yikanir. Uygulamali olarak gosterilir. Daha sonra kartlar karisik olarak ters sekilde yere konur. Cocuklar
once kartlari ters gevirip agarlar sonra el yikama asamalarini gére siraya koyarlar. Gerektigi durumlarda rehberlik edilir.

PARMAK OYUNU
Ogretmen eline tef alarak cocuklarin arasinda dolasir. “Cok giizel bir parmak oyunum var, beni dikkatle dinleyen 6grenir
hemen.” ifadesini birkag kere tekrarlar. Cocuklarin dikkatini cektikten sonra hepsinin gérebilecegi bir yere oturur. “Sabah
Kalkinca” adli parmak oyununu énce 6gretmen birkag kere séyledikten sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

SABAH KALKINCA

Sabah kalkinca (Eller uyanma hareketi yapar.)

Temizlik baslar (Musluk agma hareketi yapilir.)

Once elleri yika (Elleri yikama hareketi yapilir.)

Sonra yiziini yika (YUz yikama hareketi yapilir.)

Bak ne giizel oldun (Sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir.)

Misler gibi koktun (Sol elin parmak uglari birlestirilerek sallanir.)

(Anonim)

MATERYAL: El yikama asamalarinin oldugu resimli kartlar

DEGERLENDIRME

¢ Hangi konuda sohbet ettik?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Ellerimizi temiz tutmazsak ne olur?

¢ Ellerimizi temizlemek igin ne kullaniriz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: HOPLARIZ ZIPLARIZ-ESiNi BUL

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiM
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

HOPLARIZ ZIPLARIZ

Cocuklardan sinifin ortasinda toplanmalari istenir. Ogretmen “Simdi sizlerle eglenceli ve hareketli bir ¢alisma yapacagiz.
Ben hoplariz ziplariz, daldan elma toplariz, sonra da yatar uyuruz, dedigimde 6nce ziplayip elma toplayacaksiniz sonra da
yatip gozlerinizi kapatacaksiniz.” der. Calisma sirasinda daldan elma toplama hareketi igin ziplamalari, uyuma igin de yere
yatip gozlerini kapatmalari hatirlatilir. Sonrasinda rast gele bir gocugun basina dokunarak “Glinaydin” denir. Cocuk kalkar
ve diger arkadaslarini da sakince “glinaydin” diye seslenerek kaldirir. Calisma bu sekilde ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda
devam eder.

ESINI BUL

Cocuklar ikili es olacak sekilde gruplandirilir. Oyun anlatilir. Hareketli bir mizik agilir ve ¢ocuklar istedikleri gibi hareket
eder. Bir slire sonra mizik kapatilir. Cocuklardan es olup el ele tutusmalari istenir. Ardindan ¢ocuklar her turda farkli bir
hareket yapmalari igin yonlendirilir.

“Mizik durunca esini bul, ona el salla.”

“Mizik durunca esini bul, tokalas.”

“Mizik durunca esini bul, burnuna dokun.”

“Mizik durunca esini bul, el ele tutus” vs. Oyun bu sekilde ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder.

GUVENLIK ONLEMI: Ziplama sirasinda gocuklar birbirlerine carpabilir, diisebilirler. Bu nedenle cocuklarin birbirlerinden
uzakta ziplamalarini saglanir.

DEGERLENDIRME

¢ Ne zaman glinaydin deriz?

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Daldan ne topladi?

¢ Esimizle hangi hareketleri yaptik?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 19.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Sarki Soyleyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Gulelim Eglenelim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Paylasim Zamani” isimli etkinlik
“Parmak Baskis1” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: SARKI SOYLEYELIM-GULELIM EGLENELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiMi
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.
KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.
25-30.2. Topu hedefe atar.

OGRENME SURECI
SARKI SOYLEYELIM

Ogretmen elinde mikrofon sarki séyleyerek cocuklarin arasinda gezer. Bir siire gezdikten sonra “Cocuklar ben sarki
soylemeyi ¢cok seviyorum. Aranizda benim gibi sarki séylemeyi seven var mi?” der. Cevaplar alindiktan sonra gocuklardan
birine mikrofon verilir. Mikrofonu eline alan, arkadaslarina istedigi bir sarkiyi sdyler. Ardindan baska bir arkadasina
mikrofonu verir. Etkinlik her cocugun katilimi saglanincaya kadar devam eder.

GULELIM EGLENELIM

Cocuklar yarim ay seklinde hazirlanan minderlere oturmalari igin yénlendirilir. Ogretmen eline bir top alir, topu havaya
atar. Top yere diistinceye kadar bitlin ¢ocuklar giiler. Top yere diisiince bitlin gocuklar susar. Bir siire sonra topu havaya

atmak isteyen gocuklara sirayla yapmalari igin firsat verilir.

MATERYALLER: Oyuncak mikrofon, top

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin mikrofonu agizlarina degdirmemelerine dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

e Sarki soylerken neler hissettiniz?

¢ Daha 6nce mikrofona sarki soylemis miydiniz?
¢ Kahkaha atmak giizel bir sey mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: PAYLASIM ZAMANI-PARMAK BASKISI

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylasir.
25-30.1. Oyun arkadasini seger.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
PAYLASIM ZAMANI

Bir glin 6nceden ¢ocuklardan oyuncak getirmeleri istenir. Cocuklar oyuncaklarini ellerine alarak halka seklinde yere
oturur. Ogretmen her ¢ocugu gorebilecek sekilde cocuklarin karsisina oturur. Cocuklardan sira ile evden getirdikleri
oyuncaklari tanitmalari istenir. Daha sonra getirdikleri oyuncaklari kimle oynamak istedikleri sorulur. Segtikleri arkadaslari
ile oynamalari igin yonlendirilir. Zaman zaman gocuklarin oyununa katilip oyun siiregleri gdzlemlenir ve disiinceler not

edilir.

PARMAK BASKISI

Cocuklara sandalyelerine oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen masalara parmak boyalari ve her cocugun 6niine A4
kagidi yerlestirilir. Parmak baskisi ile kagida desenler olusturulacagl soylenir ve 6rnek bir ¢alisma yapilir. Cocuklar
istedikleri renk parmak boyasina parmaklarini batirir, yapilan érnege gére A4 kagitlarina istedikleri deseni olustururlar.
Tamamlanan ¢alismalar kurumasi igin uygun alana kaldirilir, eller temizlenir. Etkinligin ardindan “Sar Makarayi” adh

tekerleme birlikte séylenir.

MATERYALLER: Oyuncak, parmak boyasi, resim kagidi

GUVENLIK ONLEMI: Evden getirilen oyuncaklarin gocuklara zarar verebilecek durumda olmamasina dikkat edilir.
Gocuklarin parmak boyalarini agizlarina almamalari gerektigi agiklamasi yapilir.

DEGERLENDIRME

¢ Paylasmak ne demek?

¢ Paylastigimiz seyler nelerdir?

¢ Oynadigin arkadasinin adi nedir?
¢ Parmak boyasi ile neler yaptik?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 20.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Okulum” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Misir Patlatalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Kutuda Neler Var?” isimli etkinlik
“Serbest Resim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: OKULUM-MISIR PATLATALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.3. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

OKULUM
Cocuklarla el ele tutusup sohbet halkasi olugturulur ve yere oturulur. Cocuklarla okulla ilgili sorular sorularak sohbet edilir.
“Okula kiminle geliyorsunuz? Okulda en ¢ok ne yapmayi seviyorsun?” vb. sorular sorulur. Cevap vermek istemeyen veya
veremeyen ¢ocuklara kiglik yonlendirmeler yapilarak rehberlik edilir. Sonrasinda “Okulum” adli parmak oyunu 6nce
O0gretmen tarafindan birkag kere séylenir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

OKULUM

Okulun gatisi var (iki el birlestirilerek ¢ati hareketi yapilir.)

icinde mini mini cocuklar (Ellerin parmaklan yukari dogru hareket ettirilir.)

Baslarinda 6gretmen (Bas parmak gosterilir.)

Yaninda 6grenciler (Diger parmaklar gosterilir.)

Birlikte bahgeye ciktilar (Parmaklarla ylriime hareketi yapilir.)

(Anonim)

MISIR PATLATALIM

Cocuklar oyun alanina alinir. Hep birlikte yere ¢omelirler. Oyuna baslamadan 6nce gocuklara “Patlamis misir seviyor
musunuz? Misir patlamadan énce hangi renktir? Patlayinca nasil ses gikarir? Patladiktan sonra rengi degisir mi?” vb.
sorular sorulur. Haydi misir gibi biz de patlayalim ifadesiyle oyun baslatilir. Ogretmenin ifadeleri séyledikten sonra yapilan
eylemi gosterir ve gocuklarin katihmi saglanir. “Simdi bizler birer misir tanesi oldugumuzu diistinelim. Evet, simdi tavanin
icindeyiz, iste ates yanmaya basladi. Isinmaya basladik yavas yavas hareketlenmeye basladik (saga-sola sallanarak hareket
edilir). Ates ne kadar fazla isitiyor bizi, patlayacagiz simdi. Pat...pat. Pat...pat” ifadesiyle hep birlikte ziplanip ayaga kalkilip
etrafa dagilinir. Cocuklar stirekli yer degistirerek kagisir. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder.

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklar sinif icinde dagilirken birbirine carpma, diisme vb. durumlarin olmamasi icin uyarilir ve
dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

e Oyunumuzu begendiniz mi?

e Evde bir bayiginizle misir patlattiniz mi?

e Misir yerine baska ne patlayabilir?

¢ Okulda olmasini istediginiz bir sey soyleyiniz.

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: KUTUDA NELER VAR-RENKLI CiZGILER

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug veya daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
31-36.2. Grup i¢i konusmalara katilr.

OGRENME SURECI
KUTUDA NELER VAR?
Cocuklar cember seklinde oturur. Ogretmen elinde bir kutu ile cocuklarin yanina gelir. Oncesinde kutuya sinif igerisinde
bir nesne yerlestirilir. Cocuklara kutunun iginde ne olabilecegi sorulur. Cocuklar kutu igerisindeki nesne hakkinda
tahminde bulunurlar. Daha sonra 6gretmen kutu igerisindeki nesneyi ¢ikarip bu sefer de nesi var seklinde sirayla gocuklara
soru sorar. Soru sorulan ¢ocuk da nesnenin bir 6zelligini sdyler. (Saglari var, tekerlegi var, gibi...)
Soylenecek bir 6zellik kalmayinca baska nesne kullanilarak oyuna devam edilir.

RENKLI CiZGILER

Cocuklara sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Masalara boya kalemleri yerlestirilir. Dagitilan resim kagitlarina
istedikleri gibi cizgiler gizerek resim yapmalari saglanir. Cocuklar, mimkiin olduk¢a her renk kalemi kullanmalari igin
yonlendirilir.

MATERYALLER: Herhangi bir nesne veya nesnenin resmi, bos bir kutu, resim kagitlari, boya kalemleri
GUVENLIK ONLEMI: Boya kalemlerini agizlarina sokmamalari ve etrafa atmamalari igin dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

¢ Bugiinkii oyunumuzda kutudan ne g¢ikmisti?

¢ Siz ne gikabilecegini tahmin etmistiniz?

¢ Renkli kalemlerle ne gizdiniz?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 21.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Soyle Bize Nerede?” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Minik Kus” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Sicak Top” isimli etkinlik
“Kirmizi Balik” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SOYLE BiZE NEREDE?-MIiNiK KUS

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BiLiSSEL GELiSiM
31-36. 3. Soruldugunda zit kavramlari séyler

OGRENME SURECI
SOYLE BiZE NEREDE?
Ogretmen elinde bir kova ile cocuklarin karsisina oturur. Kovanin icinde kiirek, tirmik, plastik hayvan oyuncaklari vardir.
“Kovanin iginde kiirek var, kovanin icinde oyuncak kedi var.” diyerek nesneler tek tek kovanin iginden gikartilir. Sonra
nesneler tek tek kovanin yanina birakilarak “Kirek nerede? Tirmik nerede?” gibi sorular sorularak “kovanin disinda”
cevabi beklenir. Gerektigi durumlarda dogru cevap igin yonlendirmeler yapilr.

MINIK KUS
Ogretmen daha 6nceden hazirladigi cocuk kol boyu ile ayni boyda olan kanat gérsellerini cocuklara gdsterir, ne olabilecegi
hakkinda konusulur. Birer kus kanadi oldugu agiklandiktan sonra sirayla tiim gocuklara kus kanadi takilir. Kus kanadi
takilan gocuk sinifin ortasinda kus gibi kanat ¢irparak hareket eder. Oturan ¢ocuklar da “Mini Mini Bir Kus” adli sarkiyi
soyler. Ogretmen gerekli durumlarda rehberlik ederek tiim cocuklarin aktif bir sekilde etkinlige katimlarini saglar.

MIiNi, MiNi BiR KUS

Mini, mini bir kus donmustu,

Pencereme konmustu.

Aldim onu igeriye,

Cik cik cik cik 6tsuin diye,

Pir pir ederken canlandi.

Ellerim bak bos kald!.

(Anonim)

MATERYAL: Kova, kiirek, tirmik, plastik hayvan oyuncaklar, cocuk kol boyunda kus kanatlari

DEGERLENDIRME

¢ Kovanin iginde neler vardi?

¢ Kolumuza ne taktik?

¢ Bu sarkiy1 daha once sdylemis miydik?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: SICAK TOP-KIRMIZI BALIK

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.2. Gesitli rollere girerek oyun oynar.
DiL GELiSiMmi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI
SICAK TOP
Cocuklarla birlikte hakla olup yere oturulur. Ogretmen eline aldig bir topu cocuklara géstererek “Cocuklar bir miizik
acacagim bu top sira ile elden ele dolasacak miizik durdugunda sicak top diye seslenecegim. Top kimin elinde kalirsa o
bize adini ve okulda yapmaktan hoslandigi bir etkinligin adini séyleyecek.” der.
Hareketli bir mazik esliginde oyuna baslanir. Mizik durdugunda, top elinde kalan ¢ocuk adini ve okulda en ¢ok ne
yapmaktan hoslandigini soyler.

SARKI SOYLEYELIM
Cocuklardan sandalyelerini alarak oturmalari istenir. “Kirmiz balik golde” sarkisi ¢ocuklarin dikkatini ¢ekecek sekilde
hareketleri yapilarak birkag kere sdylenir. Daha sonra hep birlikte sarki tekrarlanir.
KIRMIZI BALIK
Kirmizi balik golde
Kivrila kivrila yuziyor
Balik¢l Hasan geliyor
Oltasini atiyor
Kirmizi balik dinle
Sakin yemi yeme
Balik¢l Hasan tutacak
Sepetine atacak
Kirmizi balik kag kag
(Anonim)

MATERYALLER: Top

DEGERLENDIRME

¢ Oynadigimiz oyunun adi neydi?

¢ Oyunu oynarken hangi oyuncagi kullandik?
¢ Oyun sirasinda heyecanlandiniz mi?

¢ Balik kimden kagacakti?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 22.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Ritim Yapalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Hangi Nesne” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Okulum” isimli etkinlik
“Parmaklari Oynatalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: RiTiM YAPALIM-HANGI NESNE?

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.6. Kapi kolunu kullanarak kapiyi agar
SOSYAL-DUYGUSAL
25-30.4. Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECI

RITIM YAPALIM
Cocuklar halka seklinde diizenlenen minderlere oturur. Ogretmen “Képek Ugmak istemis” adl sarkiyi birkag kez soyler.
Cocuklarin ilgisi ¢cekildikten sonra sinifta bulunan gesitli sallayinca ses cikaran ritim aletleri (marakas, zil, vb.) verilir. Once
incelemeleri igin firsat taninir. Nasil kullanildigi, nasil ses ¢ikardigi vb. Serbest olarak ritim aletlerinden ses gikarmalari igin
rehberlik edilir. Daha sonra ritim aletini 6nce bir kere dizlerine sonra iki kere yere vurmalari istenir. Bir siire yapilan ritim
calismasinin ardindan “Képek Ugmak istemis” sarkisi hep birlikte séylenir.

KOPEK UCMAK iSTEMIS

Koépek ugmak istemis, bir giin kargaya gitmis,

Karga ona anlatmis bizimki de inanmis.

Tirmanmis kosa kosa balkonun kenarina,

Acgmis ayaklarini, dikmis kulaklarini,

Havlayip birkag kere, atmis kendini yere,

Képek diismiis vah vah vah,

Karga glilmis ha ha ha.

HANGI NESNE?

Cocuklara, “Hangi Nesne” adli oyununu oynayacaklari agiklanir. Cocuklara yarim ay seklinde oturmalari igin rehberlik
edilir. Bir ebe segcilir. Ebe sinif disina ¢ikarilir. Diger ¢ocuklarla birlikte siniftan bir nesne belirlenir (oyuncak bebek gibi).
Ebe olan ¢ocuk sinifa ¢agrilir. Ancak kapiyi ¢alarak igeri girmesi gerektigi hatirlatilir. Ebe sinifin igcinde dolagsmaya baslar.
Segilen nesneye yaklastiginda ¢ocuklar alkiglar, uzaklastik¢a alkis azalir. (Alkislamanin tonu 6gretmen rehberliginde
yapilir.) Ebenin tutulan nesneyi bulmasi igin ufak yardimlarda bulunulur. Tim c¢ocuklar ebe oluncaya kadar oyun
surduaralir.

MATERYALLER: Sinifta bulunan nesneler, ritim aletleri
GUVENLIK ONLEM:I: Ritim aletlerini kullanirken birbirlerine vurmamalari konusunda dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Ritim galismasi yaparken ne hissettiniz?
¢ Ritim galismasi yaparken zorlandiniz mi?
¢ Kopek ne yapmak istemis?

¢ Oynadigimiz oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: OKULUM-PARMAKLARI OYNATALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSimi
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECI

OKULUM

Cocuklara sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Ogretmen masalara mum boyalari yerlestirir. Cocuklara ayrintili
olmayan bir okul resmi dagitir. Sayfadaki gorselin ne olabilecegi ¢ocuklara sorularak “okul” cevabini séylemeleri igin
yonlendirmeler yapilir. Masalara yerlestirilen boyalarla 6nce 6gretmen nasil boyama yapilacagini gosterir. Ardindan
¢ocuklarla birlikte boyama g¢alismasi yapilir. Gerekli durumlarda boyama yapan c¢ocuklara rehberlik edilir. Calisma
tamamlaninca her bir gocugun okul ile ilgili bir sey séylemesi istenir. Her ¢ocugun soyledigi ifade 6gretmen tarafindan
¢alismasinin oldugu kagida yazilir.

PARMAKLARI OYNATALIM
Ogretmen cocuklarla birlikte cember seklinde oturur. “Kése Bakkali” adli parmak oyunu birkac kere sdyledikten sonra
cocuklarla birlikte tekrar edilir.
KOSE BAKKALI
Kose bakkall. (Cene tutulur.)
Kapali ¢arsl. (Agiz gosterilir.)
Hor hor gesmesi, (burun gosterilir.)
Elmacilar, (Yanaklar gosterilir.)
Aynacilar, (Gozler gosterilir.)
Kemancilar, (Kaslar gosterilir.)
Diz bayir (Alina dokunulur.)
Karisik cayir (Saglar gosterilir.)

MATERYALLER: Boyama sayfasi, mum boya

DEGERLENDIRME

¢ Hangi resmi boyadik?

¢ Resmini boyarken hangi renk boyalari kullandik?

¢ Parmak oyunumuzda gosterdigimiz yerler neresiydi?
¢ Parmak oyunumuzu séylerken eglendiniz mi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 25.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Taglari Dizelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kurt Baba Ne Yapiyorsun?” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Hikaye Saati” isimli etkinlik
“Oyuncaklari Sepete Atalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: TASLARI DiZELIM-KURT BABA NE YAPIYORSUN?

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
INCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat tGzerinde yan yana dizer.

OGRENME SURECI

TASLARI DiZELIM

Ogretmen cocuklara “Simdi birlikte bahgeye cikacagiz. Ancak éncesinde iceri ayakkabilarimizi ¢ikaracagiz sonra disar!
ayakkabimizi giyecegiz. Bahgeye c¢iktigimiz zaman birbirimizden asla ayrilmayacagiz.” der. Ardindan gerekli
yonlendirmeler yapilarak bahgeye cikilir. Bahge biraz incelendikten sonra kiglik taslar toplanir. Sinifa tekrar girilir ve
ellerin yikanmasina rehberlik edilir. Toplanan taslar masaya yerlestirilir. Ardindan her ¢ocuga bir gizgi ¢izilmis kagitlar
dagitilir. Cocuklara topladiklari taslari gizginin lizerine yan yana dizmeleri igin rehberlik edilir. isteyen ¢ocuklar bu ¢alismay!
birkag¢ defa tekrarlayabilir.

KURT BABA NE YAPIYORSUN?
Ogretmen ¢ocuklara “Kurt Baba” oyununu anlatilir. Cocuklarin el ele tutusup halka olmalari igin rehberlik edilir. Bir cocuk
Kurt Baba olur. Kurt Baba halkanin ortasina geger. Diger ¢ocuklar da “Kurt Baba” sarkisini sdyleyerek etrafinda doéner.
Ormanda gezerken,
Kurt Babaya rastladim ben
Kurt Baba Kurt Baba
Ne yapiyorsun?”
Cocuklar sorusunu sorduklarinda; kurt baba bir eylem cevabi verir. (El yikama, yemek yapma, banyo yapma, dis fircalama
vb.) Kurt Baba cevap verdiginde bitln ¢ocuklar kagisir. Kurt Baba ¢ocuklari yakalamaya ¢alisir. Yakaladigi cocuk Kurt Baba
olur. Oyun gocuklarin ilgisine gére devam eder.

MATERYALLER: Tas, kagit
GUVENLIK ONLEMI: Bahcede tas toplama sirasinda takip birakilmamali ve cocuklari birbirinden uzak tutmamal.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Biz kimden kagtik?

¢ Bahgeden ne topladik?

¢ Cizginin lizerine baska neyi yan yana dizebiliriz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: HiKAYE SAATI-OYUNCAKLARI SEPETE ATALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.1. Tek basamakli sayilari art arda soyler.
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.

OGRENME SURECI

HIKAYE SAATI
Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenmis olan sandalyelerine oturur. Ogretmen “Cocuklar bes kiiciik sincap varmis.”
diyerek parmaklarini oynatir ve onlarin dikkatini ¢eker. Sonra “Bes Kigilik Sincap” adli parmak oyununu birkag kere
soylenir. Kitap merkezinden segilen bir hikaye anlatilir.

BES KUGUK SINCAP

Bes kiiglk sincap agagta duruyor, (Tim parmaklar dik, avug agik tutulur.)

Sisman olan kalkiyor asagiya bakiyor, (Basparmak asagi dogru tutulur.)

ikincisi yanina kosuyor, (isaret parmag! ile bagparmak birlestirilerek daire yapilir.)

Ugtincuisti findiklart kiryor, (Parmak saklatilir.)

Dérdiincusi agacta sallaniyor, (Yuzik parmagi ileri geri oynatilir.)

Besincisi onlara el salliyor. (El sallanir.)

OYUNCAKLARI SEPETE ATALIM
Cocuklar cember seklinde oturur. Ogretmen bos sepeti eline alarak birbirinin aynisi olan {i¢c oyuncagi sirayla sayarak

sepete atar. Denemek isteyen 6grencilere firsat vererek nesne sayma oyunu birlikte oynanir. Sayma sirasinda ¢ocuklara
rehberlik edilir.

MATERYALLER: Sepet, oyuncak

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyunumuzda hangi hayvandan bahsediliyordu?
¢ Hareketleri yaparken zorlandiniz mi?

¢ Hikdayemizin adi neydi?

UYARLAMA






Kurum Adi:
Tarih: 26.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Kuiglk Kurbaga” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Bes Kiiguk Sise” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Ben Kimim?” isimli etkinlik
“Tlinelden Gegelim” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig

GUNLUK EGITiM AKISI



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: KURBAGA OLALI- BES KUCUK SiSE SALLANIYOR

GELiSIM GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
25-30.4. Art arda verilen ¢ ydnergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grupla sarki soyler.

OGRENME SURECI

KURBAGA OLALIM
Ogretmen kurbaga gibi ziplayarak ve ses cikartarak cocuklarin arasinda gezer. Dikkatleri ¢ekilen cocuklara “Siz de benim
gibi kurbaga olmak ister misiniz?” diye sorar. isteyen cocuklara kurbaga taklidi yapmalari icin rehberlik edilir. Bir siire sinif
icinde birlikte ziplayarak ve kurbaga gibi ses ¢ikartarak dolasilir. Ardindan gocuklar sandalyelerine tekrar oturur. “Kiiguk
Kurbaga” adli sarkiyi 6gretmen birkag kere sdyler. Ardindan gocuklara tekrar edilerek 6gretilir.

KUQUK KURBAGA

Kuglk kurbaga, kiigik kurbaga.

Kuyrugum nerede?

Kuyrugum yok kuyrugum yok.

Yizerim derede.

Kuvak vak vak.

Kuvak vak vak.

BES KUGUK SiSE SALLANIYOR
Ogretmen 5 tane bos su sisesini masanin izerine yerlestirir. “Simdi size bir sarki 6gretecegim ve sonra bunu oyun olarak
da oynayacagiz.” der. Sarkinin sézlerini sdyleyerek bir tane su sisesini devirir. Birkag kere sarkiyi séyledikten sonra gocuklar
halka olup ellerini birakirlar. Sarki tekrar sdylenmeye baslar. “.... pat disti” ifadesinde bir ¢ocugun basina hafifge
dokunulur. Basina dokunulan ¢ocuk yere oturur.

5 KUCQUK SISE

Bes kiiglk sise sallaniyor, iclerinden biri pat diisti yere

Dort kuglk sise sallaniyor, iglerinden biri pat diistli yere

Ug kiiglik sise sallaniyor, iclerinden biri pat diistii yere

iki kiiclik sise sallaniyor, iclerinden biri pat diistii yere

Bir kiigtik sise sallaniyor, pat disti yere

Kalmadi sise dise diise

MATERYALLER: Bes tane plastik sise

GUVENLIK ONLEMI: Ziplama hareketinin kontrollii bir sekilde yapilmasina dikkat edilir.
DEGERLENDIRME

¢ Hangi hayvan gibi zipladik?

¢ Kurbagalar sarki soyleyebilir mi?

¢ Siselerle ne yaptik?

¢ Kag tane sise vardi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLIK ADI: BEN KiMiM?-TUNELDEN GEGELIM

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiM
31-36.2. Resimde gordligl olaylari anlatir.
31-36.4. Gevresindeki ya da 6ykudeki olaylari dramatize eder.
KABA MOTOR
31-36. 1. Parmak uglarinda birkag adim atar.
31-36. 3. Belirli bir uzakhgi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
31-36. 9. Tek ayak lizerinde sigrar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30. 1. Oyun arkadasini seger.
25-30. 4. Basit kurallara uyar.
31-36. 2. Grup ici konugmalara katilir.

OGRENME SURECI
BEN KiMim?

Ogretmen ve cocuklar el ele tutusarak cember olurlar. iclerinden birisi ebe secilir. Ebe siniftaki arkadaslarina arkasini
déner. iclerinden bir tanesi sesini ebeye duyuracak sekilde bir seyler séyler. Ebe tekrar dniine déner ve sesini duydugu
arkadasinin kim oldugunu bulmaya ¢alisir. Tahminlerini isim sdyleyerek ve parmagi ile gostererek ifade eder. Ebe olan
¢ocuga birkag kez yanilma payi verilir. Dogru tahminde bulunan ¢ocuk alkislanir. Bulamayan olursa ses g¢ikaran ¢ocuk ayaga
kalkar ve adini séyler. Oyun tim ¢ocuklarin katimi saglanana kadar devam ettirilir.

TUNELDEN GEGELIM

Ogretmen sinifin uygun bir yerine iki minderden ¢adir sekli yaparak tiinel olusturur. Cocuklari iki gruba ayirir. Birinci grup
tiinelin bir tarafinda yere oturur. ikinci grup sirayla tiinelden siiriinerek gecer. Gegen ¢ocuklar oturan guruptan kendilerine
es seger. Bir muzik agilir gift olarak ziplama, parmak ucunda ylriime galismalari yapilir. Oyun, gruplarin yer degistirmesiyle

devam eder.

MATERYALLER: Minderler

GUVENLIK ONLEMI: Es olarak yapilacak hareketlerde denge kontroliine dikkat edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Arkadaslarinin sesini ayirt etmekte zorlandiniz mi?
¢ Oyun sirasinda neler hissettiniz?

¢ Siiriinme hareketi eglenceli miydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 27.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Gazeteyle Oyun Zamani” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kuiglk Dostum Gelsene” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Duygularim” isimli etkinlik
“Soru Soran Top” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: GAZETEYLE OYUN ZAMANI-KUCUK DOSTUM GELSENE

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
25-30.1. Topu basinin izerinden geriye atar.
DiL GELiSiMmi
24-30.1. Gogul ekini kullanir.
24-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECI
GAZETEYLE OYUN ZAMANI
Ogretmen cocuklara birer sayfa gazete kagidi verir. Burusturarak top yapmalari igin rehberlik edilir. Burusturulan kagitlar
bir sepete konur. Yere koli bandi ile bir atis cizgisi olusturulur. Once 6gretmen sepetin icinden bir tane gazete top alir ve
basinin lzerinden geriye dogru atar. Sonrasinda sirayla gocuklar da ayni hareketi yapar. Gerekli durumlarda rehberlik
edilir. Etkinlik sonunda burusturulmus kagitlar bir posette toplanir. Posetin agzini baglanip biyiik bir top yapilir.
Olusturulan biyuk top ile hep birlikte oynanir.

KUGUK DOSTUM GELSENE

Cocuklarla birlikte “Ktigik Dostum” tekerlemesi tekrarlanarak soylenir. Daha sonra arkadaslik {izerine basit climlelerle

sohbet edilir.
KUGUK DOSTUM
Kiglik dostum gelsene
Ellerini versene
Ellerimizle sap sap
Ayaklarimizla rap rap
Bir s0yle, bir boyle
Dans edelim seninle
Bir boyle bir soyle
Dans edelim seninle.

MATERYALLER: Gazete kagidi, sepet, paket bandi

GUVENLIK ONLEMI: Yan yana dizilen gocuklarin garpismasini énlemek amaci ile birbirleri arasinda yeterli bosluk birakilir.
Bunun i¢in gcocuklarin yerlerini belirlemek amaciyla yere paket bantlari ile kare alanlar olusturulabilir.

DEGERLENDIRME

¢ Gazete kagitlarini burustururken zorlandiniz mi?
¢ Burusturdugumuz gazete kagitlariyla ne yaptik?
¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

* Tekerlemeyi soylerken eglendiniz mi?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: DUYGULARIM-SORU SORAN TOP

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
31-36.5. Agik uglu sorular sorar.
25-30.1. Gogul ekini kullanir.
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.
KABA MOTOR
31-36.5. Kendisine dogru atilan topu yakalamak igin kollarini uzatir.

OGRENME SURECI
DUYGULARIM
Ogretmen daha 6nceden hazirladigi yiiz ifadeleri (mutlu, tizgiin, kizgin) resimlerini cocuklara gésterir. “Sence bu yiiz nasil
hissediyor?” diye sorarak ¢ocuklara duygular hakkinda farkindalik kazandirilir. Cocuk dogru cevabi verdiginde “Neden
Uzglin?” gibi sorular sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cevap vermek istemeyen ¢ocuklara fazla israr edilmeden gesitli
yonlendirmeler yapilr.

SORU SORAN TOP

Cocuklarla el ele tutusup hakla olunur. Ardindan eller birakilir ve 6gretmen eline bir top alir. “Cocuklar bu topun adi, soru
soran top. Topu eline alan bir arkadasina atacak ve sormak istedigi bir soruyu soracak. Topu tutan da soru cevapladiktan
sonra ayni sekilde bir arkadasina atip sormak istedigi soruyu soracak.” der. Model olmak igin ilk olarak 6gretmen oyunu
baslatir. Cocuklardan birine top havadan atilir ve ona “Okula ne ile geldin? Elimizi neyle yikariz?” gibi, basit sorulardan
birini sorar. Oyun sirasinda gocuklar, kollarini uzatarak topu tutmalari igin tesvik edilir.

MATERYALLER: Orta boy top

DEGERLENDIRME

¢ Sohbetimizde nelerden bahsettik?

¢ Siz okula gelirken kendinizi hangi duyguda hissediyorsunuz?
¢ Topla neler yaptik?

¢ Topu yakalamak eglenceli miydi?

UYARLAMA






GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 28.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Daireleri Kapalim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Kutu Dizelim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Patates Adam” isimli etkinlik
“Miizikli Oyun” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKINLiK ADI: DAIRELERI KAPALIM-KUTU DiZELiM

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uglarinda birkag adim atar.
31-36.3. Belirli bir uzakligi (ortalama 15-20 cm) atlayarak geger
31-36.9. Tek ayak Gizerinde sigrar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELIiSiM
25-30.1. Oyun arkadasini seger.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECI
DAIRELERI KAPALIM
Ogretmen, daha 6nceden renkli kartonlardan cocuklarin sayisina es, lizerinde durabilecekleri biiyiikliikte daireler hazirlar.
Bu daireler yere daginik bir sekilde yerlestirilir. Ogretmen “Cocuklar miizik actigimda dans etmeye baslayacagiz. Miizik
kapatilinca herkes bir tane dairenin lzerinde duracak.” der. Mizik esliginde ¢ocuklarin serbest dans etmesi saglanir.
Muzik durdugunda her ¢ocugun bir dairenin Ustiinde durmasi igin rehberlik edilir. Oyun gocuklarin ilgi siirecine goére
devam ettirilir.

KUTU DiZELiM

Yere paket bantlari ile 25x 25 cm kare alan olusturulur. Kare alanin yaklasik 2 m ilerisine baslangig gizgisi olarak yine bant
yapistirilir. Kare alanin gizgisi disina 4-5 tane kutu yerlestirilir. Cocuklarin kare alanin iginde bu kutulari Ust tiste koyarak
kule yapmalari saglanir. Kulesini yapan ¢ocuk baslangig cizgisine gecer. Topu yerden atarak kulesini yikmaya calisir. Once
rehber olmak igin tim asamalari yapar. Ardindan sirayla ¢ocuklarin yapmasi beklenir.

MATERYALLER: Cocuk sayisinca kartondan hazirlanmis bilyik daireler, karton kutu
GUVENLIK ONLEMI: Alanin top yuvarlamak igin uygun olmasina ézen gosterilir.

DEGERLENDIRME

¢ Miizik durunca ne yaptik?

e Kutulari Gst iste dizmek eglenceli miydi?

¢ Topu yuvarlayarak olusturdugunuz kuleyi yikabildiniz mi?
¢ Kule yapmak igin sinifimizdan neyi kullanirsiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: PATATES ADAM-AMBARA VURDUM BiR TEKME

GELiSIM GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
25-30. 2. Anlasilir sekilde konusur.
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
31-36.1. iki basit climleyi birlestirir.

OGRENME SURECI

PATATES ADAM
Ogretmen, “Patates Adam” adli sarkiyi sdyler ve yapilan her hareketi cocuklarla birlikte uygular. Birkag kez birlikte
yaptiktan sonra “Oylece kalmis” sozlerinden sonra susup bekleyerek ¢ocuklarin hareketi yapip yapmadigini kontrol eder.
Yapmayan g¢ocuklara hareket gosterilerek rehberlik edilir.

PATATES ADAM

Patates adam, patates adam,

Kaslarini ¢catmis, dylece kalmis.

Patates adam, patates adam,

Gozlerini kapatmis, oylece kalmis.

Patates adam, patates adam,

Kulaklarini gekmis, dylece kalmis.

Patates adam, patates adam,

Burnunu tutmus, oylece kalmis.

Patates adam, patates adam,

Agzini kapatmis, dylece kalmis.

Patates adam, patates adam,

Yanaklarini sisirmis, 6ylece kalmis.

Patates adam, patates adam,

Cenesini tutmus, 6ylece kalmis.

Patates adam, patates adam

Sss yapmis, oylece kalmis

Patates adam, patates adam,

Kollarini baglamis, éylece kalmis.

(Anonim)

AMBARA VURDUM BiR TEKME
“Halka olalim halka olalim, birbirimize saygi duyalim” diyerek ¢ocuklara halka olmalari yoniinde rehberlik edilir. “Simdi
sizinle bir oyun oynayacagiz. Ancak bu oyunun bir sarkisi da var.” der. Oyuna baslamadan 6nce 6gretmen ¢ocuklara sarkiy!
soyler. Cocuklarin da hareketlerle eslik etmesi belirtilir. Ardindan oyun hareketleriyle beraber oynanir.

MUZiKLi OYUN

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme. (Tekme atma taklidi yapihr.)

Ambarin kapisi acildi, agildi. (iki el ile kapi agilma hareketi yapilir.)

inci de boncuk sagild, sagildi. (iki el ile icten disa dogru daire sekli yapilir.)

Limonu da boyle keserler, keserler. (Limon kesme taklidi yapilir.)

Suyunu da bdyle sikarlar, sikarlar. (Limonu sikma taklidi yapilr.)

CGamasiri boyle yikarlar, yikarlar. (Camasiri yikama taklidi yapihr.)

Suyunu da béyle sikarlar, sikarlar. (iki el yumruk yapilarak saga sola déndiiriiliir.)

Utliyi de béyle yaparlar, yaparlar. (Utii yapma taklidi yapilir.)

Sacini da boyle tararlar. (Sag tarama taklidi yapilr.)

Hop cikolata gikolata, aksam yedim salata, sis babam sis, arka tst dis.
Son climlede halka etrafinda ylirimeye baslanir. Ciimle tamamlaninca gocuklar yere ¢omelir. Bu eylemi diismeden yapan
cocuklar alkislanir.

GUVENLIK ONLEMI: Dénme sirasinda gocuklarin birbirine garpmamasi iin aralarindaki mesafeye dikkat edilir.



DEGERLENDIRME

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Patates adam sizce baska ne yapabilir?

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Oyunumuzda hangi yiyecekten bahsediyorduk?
¢ Hareketleri yapmak kolay miydi?

UYARLAMA



GUNLUK EGITiM AKISI

Kurum Adi:
Tarih: 29.09.2023
Ogretmen Adr:
Yas Grubu

* Gelis
Serbest Oyun

¢ Grup Zamani (Giine baslangig)

e Etkinlik Zamani
“Balonu Dusurmeyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Ogiin
“Balon Olalim” isimli etkinlik
Bahge Zamani

e Ogle
Serbest Oyun/Dinlenme

e Etkinlik Zamani
“Cizgi Uzerinde Yiirlyelim” isimli etkinlik
“Renkleri Karigtirahm” isimli etkinlik
Ara Ogiin
Bahge Zamani
Serbest Oyun

e Grup Zamani (Giinii degerlendirme)

e Serbest Oyun
Ayrilig



ETKiNLiK PLANI
ETKiNLiK ADI: BALONU DUSURMEYELIM-BALON OLALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
KABA MOTOR
31-36.5. Kendisine dogru atilan topu yakalamak igin kollarini uzatir.
DiL GELiSiMmi
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
BiLISSEL GELiSiM
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
31-36.8. Basit sarkilari ezberler.

OGRENME SURECI
BALONU DUSURMEYELIM
Ogretmen bir balonu sisirerek cocuklara gosterir. “Cocuklar simdi sizinle bir oyun oynayacagiz. Ben bir miizik acacagim ve
balonu havaya atacagim. Sizler de balona vurarak yere diismesini engelleyeceksiniz.” der. Mizikle beraber oyun baslar.
Balon tamamen yere dlslinceye kadar vurma eylemine devam edilir. Oyun g¢ocuklarin ilgi slrelerine gore tekrar
baslatilabilir.

BALON OLALIM

Cocuklarla halka olup yere oturulur. Bir balon olsalardi nasil sisirilirlerdi sorusu sorulur ve cevap vermeleri igin
yonlendirilir. Ogretmen “O zaman simdi sizlerle bir drama ¢alismasi yapalim. Benim séyledigim ciimleleri dikkatle dinleyin
ve yaptigim hareketleri yapmaya calisin.” der. Ogretmen yénergelerini séyleyerek uygun hareketler esliginde calismayi
baglatir. “Simdi hepimiz birer séniik balonuz (baslar dizlerin tizerinde olur). Yavas yavas icimize hava iifleniyor. UGffff,
GUFFFf (her Gflemede yavas yavas bas dizlerin tizerinden kaldirilir). Cok giizel sisiyor balonlar. Biraz daha sisirelim. UUfff,
Qafff (her Gflemede kollar yavas yavas yukariya dogru kaldirilir). Evett kocaman bir balon oluyoruz. Birazcik daha sisirelim.
Uufff (birkag saniye beklenir). Paaatttt....( sirt lstii yere yatilir).

Ogretmen “tiim balonlarim patladi” ifadesiyle calismayi sonlandirilir.

MATERYALLER: Balon

DEGERLENDIRME

¢ Balon oyunu eglenceli miydi?

¢ Balonu yere disirmemeye galisirken zorlandiniz mi?
¢ Drama ¢alismasinda ne olduk?

¢ Bir balonunuz olsaydi ve patlasaydi ne yapardiniz?

UYARLAMA



ETKiNLiK PLANI
ETKIiNLiK ADI: CizGi UZERINDE YURUYELIM-RENKLERI KARISTIRALIM

GELiSIM GOSTERGELERI
INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DiL GELiSiMmi
25-30.4. Ug ve daha fazla sézciikli ciimleler kurar.
KABA MOTOR
25-30.4. Diiz ve belirli bir hat Gzerinde geriye dogru yirdr.

OGRENME SURECI
GizGi UZERINDE YURUYELIM
Ogretmen sinifin zeminine elektrik bantlari ile diiz bir yol olusturur. Cocuklar sira ile 6nce diiz sekilde bu yoldan yiiriir.
Daha sonra ¢ocuklardan ayni yolu geri geri adimlarla yirimeleri istenir. Gerekli durumlarda 6gretmen tarafindan
rehberlik edilir. Hareket ¢alismasi tiim ¢ocuklarin yolda yirtimeleri ile tamamlanir.

HiKAYE SECELIM

Cocuklar yarim ay seklinde diizenlenen minderlerin {izerine oturur. Daha dnce 6grenilen parmak oyunlarindan birkag
tanesi hep birlikte tekrar edilir. Parmak oyunlari ile dikkati toplandiktan sonra bol resimli hikaye kitabi ¢ocuklarin net
gorebilecegi sekilde yere yerlestirilir. Ardindan sayfalari teker teker agilarak o sayfada neler oldugu sorulur. Cocuklarin
verdigi cevaplar lizerine sohbet edilir. Daha sonra hikdye ¢ocuklara okunur.

MATERYALLER: Elektrik bantlari, hikaye kitabi

GUVENLIK ONLEMI: Cocuklarin geri geri yiiriimeleri sirasinda takilip diismemeleri igin tedbirler alinir.
DEGERLENDIRME

¢ Geri geri gitmek kolay miydi?

¢ Hikaye kitabindaki resimleri begendiniz mi?

¢ Etkinliklerden en ¢ok hangisini begendiniz?

UYARLAMA






