MEB OKUL OGNCESi EGiTiM PROGRAMI
KASIM AYI AYLIK EGIiTiM PLANI

OKUL ADI:
AY: KASIM
YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler
dogrultusunda kosar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider. Belli bir yiikseklikten atlar. Engelin (izerinden atlar. Kosarak bir
engel lizerinden atlar. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Adirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

(Gésterge: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. ip atlar. Kiiciik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu
elleri ile tutar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degdisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dodru tutar, kalem kontrolii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Géstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢calgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ézelliklerini ve duyussal ézelliklerini séyler.)
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler. Anne ve babasinin sag¢ rengi, boyu, géz rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini séyler. Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.)
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)
Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
(Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler.)
Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagarmak i¢in kendini gidiiler.
(Géstergeleri: Yetiskin y6nlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gésterir.)
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
(Géstergeleri: Kendisinin farkli ézellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.)
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
(Géstergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.)
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup dniinde kendini ifade eder. Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
(Géstergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu
séyler.)

BiLISSEL GELiSIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)



Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Gostergeleri: Nesne/durumy/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergcek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

(Géstergeleri: ileriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler. Belirtilen say: kadar
nesneyi gésterir.)

Kazanim 5. Nesne veya varliklari g6zlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varhigin adini, uzunlugunu, rengini, seklini séyler.)

Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.)

Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini kargilastirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.)

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

(Géstergeleri: Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Mekédnda
konum alir.)

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

(Géstergeler: Gésterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik seklin 6zelliklerini séyler. Geometrik sekillere benzeyen
nesneleri gésterir.)

Kazanim 13. Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.

(Géstergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gésterilen semboliin anlamini séyler.)

Kazanim 15. Parga-biitiin iliskisini kavrar.

(Géstergeleri: Bir blitiiniin pargalarini séyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

(Géstergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.)

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in Gnemini agiklar.

(Géstergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basl olgulari séyler. Atatiirk’iin kisisel ézelliklerini s6yler. Atatiirk’iin degerli
bir insan oldugunu séyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri séyler. Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

(Géstergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkhiliklari séyler. Verilen sese benzer
sesler ¢ikarir.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

(Géstergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir, siirdiiriir, sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini
séyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Zit anlamli sézciikleri
kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, siir, drama gibi gesitli yollarla
sergiler.)

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

(Géstergeleri: S6zciiklerin baslangig seslerini séyler. Ayni sesle baslayan sézclikler iretir.)



Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Géstergeleri: Gérsel materyalleri inceler, agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Disini fir¢alar.)
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gésterir. Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igcecekleri yemekten/icmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gérgi kurallarina
Ozen gésterir.)
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
(Géstergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari séyler.)
Kazanim 8. Saglhig ile ilgili dnlemler alir.
(Géstergeleri: Saghdgini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Saglhdina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Saglhgini korumak icin gerekenleri yapar.)

KAVRAMLAR

Renk: Mavi

Sayi/Sayma: Ritmik Sayma, 3 Rakami, 4 Rakami
Yén/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde, icinde-Disinda
Duygu: Mutlu, Mutsuz, Uzgiin, Kizgin, Sagkin, Korkmus
Sekil: Ucgen, Kenar-Kése

Zit: Ayni-Farkli-Benzer, Temiz-Kirli, Canli-Cansiz,
Zaman: Once-Sonra

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

29 Ekim-4 Kasim: Kizilay Haftasi
10-16 Kasim: Atatirk Haftasi
24 Kasim: Ogretmenler Giinii

AILE KATILIMI

¢ Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte dogal afetlerle ilgili arastirma yapip, c¢esitli resimler bularak bir afis hazirlayip okula
gbndermeleri istenir.

¢ Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte “Kizilay” konulu resim yaparak okula gdndermeleri istenir.

¢ Ailelere “Cocugunuzla birlikte kibrit ¢oplerini kullanarak farkh biyukliklerde tggenler olusturabilir, etrafinizda liggen
sekline benzeyen nesneleri gésterebilirsiniz.” yazili not kagidi génderilir.

¢ Ailelerden gocuklariyla birlikte viicudumuzun boliimlerini anlatan ¢ocugun gelisimine uygun kisa videolar izleyerek
sohbet etmeleri istenir.

¢ Hafta sonu hep birlikte ulasabilecekleri Atatlirk aniti, miizesi, evi, vb. ziyaret etmeleri, fotograflar g¢ekip sinifa
gbndermeleri istenir.

¢ Ailelerden, gocuklariyla birlikte el baskisinin oldugu bir resim tasarlayip okula géndermeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Program Agisindan:

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 01.11.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Kizilay Haftas!” isimli blttnlestirilmis Tirkge, sanat, mizik biyuk grup ve bireysel etkinlik

“Su Neden Dokiilmedi?” isimli fen blyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



KIZILAY HAFTASI
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT, MUZIK (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinlediklerini/ izlediklerini resim ve miizik gibi gesitli yollarla sergiler.)

MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri dedisik sekillerde katlar.)

OGRENME SURECI

Cocuklara “Kizilay ne demek? Bu kelimeyi daha énce duyunuz mu?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari alinir. Ardindan
Kizilay kurumunun bir yardim kurulusu oldugu agiklanir. Kizilay’in yurdumuzda ve diinyanin herhangi bir yerinde
meydana gelen deprem, sel, yangin gibi dogal afetler sonrasi ve savas, salgin hastaliklar gibi blyiik olaylar sonrasi
yardim ettigi, zor durumdaki insanlara acil barinma, beslenme ve saglik hizmetleri sagladig agiklanir. Kizilay Haftasi’nin
29 Ekim-4 Kasim tarihleri arasinda kutlandigi, cesitli programlarla Kizilay’in énemi vurgulanarak insanlara anlatildig
soylenir. “Kizilay” adli siir hep birlikte séylenir.

KIZILAY

Her tirli felakette

Kosar yardima Kizilay

Depremlerde yanginlarda

Kosar yardima Kizilay
Daha sonra g¢ocuklar ¢alisma masalarina alinir. “Kizilay Taci” adli sanat etkinligi belirtilen yonergeler dogrultusunda
calisilir. Tamamlanan taglari ¢ocuklar baslarina takarak “Kizilay” adh sarki séylenir.

KIZILAY

Depremlerde yanginlarda

Hem savasta hem barista

Sen kosarsin yardima

Glg verirsin yurduma

Sonsuza dek giiglenerek
Her aciyi sar sen Kizilay

SOZCUKLER: Kizilay, afet

DEGERLENDIRME

¢ Kizilay’in gorevi nedir?

¢ Kizilay ne zaman insanlara yardim eder?
¢ Kizilay insanlara nasil yardim eder?

¢ Kizilay sarkisini begendiniz mi?

¢ Bizler Kizilay’a nasil destek olabiliriz?

¢ Daha 6nce Kizilay ¢adiri gordiintiz ma?

AILE KATILIMI: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte dogal afetlerle ilgili arastirma yapmalari, gesitli resimler bularak bir afis
hazirlamalari ve okula gdndermeleri istenir.

UYARLAMA



SU NEDEN DOKULMEDI?
ETKINLIK GESIDI: FEN (Biyik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

OGRENME SURECI
Cocuklara “Su neden dokilmedi?” adli deney yapilacagl soylenilerek malzemeler tanitilir. Bardak agzina kadar su ile
doldurulur. Bardagin agzi kare seklindeki kagit ile kapatilir. El, kdgidin lizerine konularak bardak hizli bir sekilde ters
cevrilir. Daha sonra el gekilerek gdzlemlenir. Cocuklara kagidin nigin dismedigi ve suyun nigin dokilmedigi sorulur.
Cocuklarin tahminleri tek tek dinlenir. Hava, kagidi yukari kaldirdigi i¢in suyun bardaktan dokiilmedigi ¢ocuklara
aciklanir.
Deney bittikten sonra ¢ocuklara cgizilerek ortadan ikiye ayrilmis A4 kagidi dagitilir. Sol tarafina deneyde kullanilan
malzemeler sag tarafina ise deneyin nasil yapildiginin resmini gizerler.

MATERYALLER: Su, bardak, kagit

DEGERLENDIRME

¢ Deneyimizin adi neydi?

¢ Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

¢ Bardaktaki su neden doékilmedi?

¢ Deneyde kag bardak kullandik?

¢ Deneyin resmini ¢izmek igin kag¢ kagit kullandik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 02.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Buytyorum” isimli bittinlestirilmis Tlirkge, sanat, drama biyiik grup ve bireysel etkinlik

“Mavi Rengi Ogreniyorum” isimli biittinlestirilmis Tiirkge, oyun, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



BUYUYORUM
ETKINLIK CESIDi: TURCE, SANAT, DRAMA (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Gostergeleri: Adini/soyadini séyler. Yasini séyler. Fiziksel ézelliklerini séyler. Duyussal ézelliklerini séyler.)
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
(Géstergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Etkinliklerde farkli
Ozellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi ézelliklerini séyler.)

BiLISSEL GELiSiM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.)

MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.)

OGRENME SURECI
Cocuklarla gember seklinde minderlere oturulur. “Ben kimim? Benim o6zelliklerim nelerdir?” diye sorulur. Cocuklarin
cevaplan dinlendikten sonra; “Adim..., soyadim..., ...yasindayim, sagimin rengi..., gézimin rengi ..., kitap okumayi

severim, kestane yemeyi sevmem, sabahlari ge¢ kalkma 6zelligimi begenmiyorum, insanlara yardim etme ozelligimi
begeniyorum” vb. sekilde climlelerle 6gretmen kendi sorusunu cevaplar. Cevaplardan yola gikilarak gocuklarin da
kendileri ile ilgili “Ben kimim? Benim &zelliklerim nelerdir?” sorularina cevap verecekleri ve bunu goérsel kullanarak
yapacaklari séylenir.

Her ¢ocuga A4 kagitlari, gazete, dergi ve brosirler verilir. Gazetelerden sevdikleri-sevmedikleri nesnelere ait gorselleri
keserek kagida yapistirmalari ve kendileriyle ilgili anlatmak istediklerini ¢cizmeleri igin rehberlik edilir.

Hazirlanan galismalar ile her ¢ocugun adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal ozelliklerini kendine ait
begendigi ve begenmedigi 6zellikleri anlatarak “Ben Kimim?” sunumu yapmasi saglanir.

Cocuklarin arkadaslariyla farklilik ve benzerliklerine dikkat gekilir. Farkliliklara saygi ve kendimize saygi (6z sayg) ile ilgili
sohbet edilir.

Cocuklara insanlarin biiyiime asamalarini gosteren resimler gosterilerek her insanin 6nce dogdugu, blyidugi ve daha
sonra yaslandigi, farkli gelisim evrelerinden gectigi anlatilir. Cocuklar sirasiyla dnce bebek, daha sonra ¢ocuk, en son
olarak da yasli insanlarin nasil hareket ettigi ile ilgili canlandirma yaparlar.

Sorularla ¢ocuklar yénlendirilir. (Ornegin; Bebek nasil yatar? Nasil yiiriir? Yaslilar nasil yiiriir?)

Gocuklarin birbirlerine bebeklikleri ile ilgili sorular sormalarina firsat verilir.

Daha sonra “Bliylidiikce Degisiyorum” adli kukla gosterisi hep birlikte izlenir.

Konuyla ilgili calisma sayfalari dagitilir. “Omer erkek arkadaslari ile Oykii de kiz arkadaslariyla oynamak istiyor. Erkek
gocuklarin kutusuna 1 rakami, kiz gocuklarin kutusuna 2 rakami yazalim. Resimleri inceleyelim, bilyiime asamalari
hakkinda konusalim. Her asamada neler yapabildigimizi sdyleyelim. Bog alanin bir tarafina bebekken diger tarafina
simdi oynadigimiz bir oyuncagin resmini gizelim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Gazete, makas, A4 kagidi, yapistirici, boya kalemleri, bebek, cocuk, yetiskin ve yash insan resimleri.

DEGERLENDIRME

¢ Herkesin 6zellikleri ayni olsaydi nasil olurdu?

¢ Bizimle ayni seyleri sevmeyen insanlara karsi nasil davranmaliyiz?
e Farkliliklara saygl duymak ne demek olabilir?

¢ Blyime asamalari nelerdi?

¢ Siz blilyime asamalarinin neresindesiniz?

UYARLAMA



MAVi RENGi GGRENiYORUM
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, OYUN, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Blyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda gbéz temasi kurar. Konusmay! baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar cember seklinde minderlere oturur. Siniftaki oyuncaklar arasindan mavi renkte olanlar dagitilir. Ogretmen de
eline mavi renkte oyuncak alir. Cocuklar ellerindeki oyuncaklari dikkatle inceledikten sonra “Elimizdeki oyuncaklarin her
biri farkl ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayni olan nedir?” sorusu sorulur. Cocuklara
ayni olanin mavi renk oldugu sezdirilmeye ¢alisilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. “Renkleri ayni.” cevabi gelince rengin
adinin “mavi” oldugu soéylenir. Ardindan c¢ocuklar ellerindeki oyuncaklari oturduklari yere birakarak bir ¢ember
olusturur. “Sinifta baska mavi renkli neler var, gésterelim.” yonergesi ile mavi renkli nesneler gosterilir.
“Ortada ne var” adli oyunun oynanacag séylenerek kurallari agiklanir. Ogretmen “ortada kalem var” yénergesini
verdiginde c¢ocuklar birer kalem alarak ¢emberin igine birakir. Etkinlik i¢in sinifin ortasinda ip, kumas, kablo vb.
malzemelerden yararlanarak bir ¢ember olusturulur. Oyun, ydnergeyi ¢ocuklarin vermesi istenerek devam eder. Bu
sekilde “Climle Olusturma” galismasi da oyunun igine eklenir.
Etkinligin ardindan” Mavi Balon parmak oyunu oynatilir.

MAVi BALON

Annem, bana bes tane mavi balon aldi. (Sol elin parmaklari gosterilir.)

Kalem aldim elime, desenler gizdim balonlarin Gizerine. (Kalem tutma hareketi yapihr.)

Birinci balonuma mavi kalp gizdim. (Ellerle kalp sekli yapilir.)

ikinci balonuma kirmizi kiigiik daireler... (iki elin bas ve isaret parmaklari ile daire sekli yapilir.)

Uglincii balonuma gizgiler... (Elle zikzak cizilir.)

Dérdiincii balonuma mavi evler... (iki el parmak uglarinda birlestirilir, ellere ¢ati sekli verilir.)

Besinci balonuma yildizlar gizdim. (Yukari bakilarak gokyizl gésterilir.)

(Seckin TABAR)

Konuyla ilgili ¢alisma sayfalari dagitilir. “Robotun elinde tuttugu kalemin rengini sdyleyelim. Mavi renkli kalemimizi
havaya kaldirarak gésterelim. Sol taraftaki sekillerin aynisini sag taraftaki kutucuklarda uygun yerleri mavi renge
boyayarak olusturalim. Robotun elindeki kalemlerin rengini sdyleyelim. Elbiselerin rengi mavinin farkh tonlarindadir.
Ayni mavi tonunda olan elbiseleri gizerek eslestirelim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Siniftaki oyuncaklar ve esyalar
KAVRAMLAR
Renk: Mavi

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin 6grendiginiz rengin adi neydi?

e Mavi rengi sever misin?

¢ En sevdigin renk hangisi?

¢ Sinifimizda mavi renkte olan neler var?
e Oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 03.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Vicudumuzu Taniyalim” isimli bittinlestirilmis Tirkge, sanat, drama biyiik grup ve bireysel etkinlik

“U¢ Rakamini Ogreniyorum” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, oyun, matematik biiyiik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



vUCUDUMUZU TANIYALIM
ETKINLIK CESiDi: MUZiK VE OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLiGi (Butinlestirilmis Biyik Grup)
YAS GRUBU:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIM

Kazanim 1. Kendisine ait ozellikleri tanitir.

(Géstergeleri: Fiziksel zelliklerini séyler.)

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gudiiler.

(Géstergeleri: Yetiskin yénlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gdsterir.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu séyler.)
Kazanim 8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini kargilastirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu karsilastirir.)
Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.
(Géstergeleri: Bir biitiiniin pargalarini séyler.)
OGRENME SURECI

Sinifin uygun bir bélimuine insan viicudu sablonu asilarak ¢ocuklarin dikkati gekilir. Bas, govde, bacak, ayak, kol, el yazili
kagitlar vicudun uygun boélimlerine yapistirilarak cocuklara kagitlarda ne yaziyor olabilecegi sorulur. Cocuklarin; viicut
bollimlerine bakarak kagitta ne yazdigini sdylemeleri saglanir. Vicudumuzun boliimleri hakkinda sohbet edilir. Sohbetin
ardindan “Vicudumuz” adl sarki, hareketleri ile séylenir.

vicubumuz

iki elim, iki kolum, bacaklarim var.

Her insanda bir burun bir de agiz var.

Sen hig gérdiin mii g kulakli bir adam?

Olur mu hig t¢ kulak, dén de aynaya bak hey!

iki kulak, iki yanak bir de bagim var.

Gozlerimde kirpigim saglarim da var.

Sen hig gérdiin mii ¢ dudakl bir adam?

Olur mu hig ti¢ dudak, dén de aynaya bak hey!
Ardindan ¢ocuklara viicudumuz ile ilgili bir oyun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve yere bir gizgi
cizilir. Eslerden, ¢izgi aralarinda kalacak sekilde karsilikli oturmalari istenir. Eslerin ortasina, gizgi hizasina gelecek sekilde
kiiciik boy top yerlestirilir. Ogretmen, viicut béliimlerini séylemeye baslar ve ¢ocuklardan sdylenen viicut bélimiine
dokunmasi istenir. (Basim, gévdem, bacagim, kulagim vb.) Ogretmen arada bir “top” dediginde esler topu almaya calisir.
Topu 6nce alan gocuk kazanir. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda devam ettirilir.
Konu ile ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Robotun elinde tuttugu resmi inceleyelim ve viicudun béliimleri ile ilgili
soylediklerini dikkatle dinleyelim. Viicudun béliimlerini kendi viicudumuzda gostererek tekrar edelim. Her cergevede
bulunan viicut resimlerinin eksik boliimiinii ¢cizerek tamamlayalim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: insan viicudu sablonu, viicudun béliimlerinin yazili oldugu kagitlar, yapistirici, biiyiik boy kagitlar, kiigiik
toplar

SOZCUKLER: Bas, gévde, el, kol, bacak, ayak

DEGERLENDIRME

¢ Viicudumuzla ilgili bir hikaye anlatilr.

¢ Anlatilan hikdyenin canlandirmasi yapilir.

AILE KATILIMI: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte viicudumuzun béliimlerini anlatan ¢ocugun gelisimine uygun kisa videolar
izleyerek sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA



UC RAKAMINI OGRENiYORUM
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, OYUN, MATEMATIK (Blyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

(Géstergeleri: Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, “Cocuklar simdi size bir hikdye anlatacagim. Fakat yarisinda birakip sizden tamamlamanizi isteyecegim.
Hikayeyi tamamlayabilmeniz icin benim anlattigim kismi dikkatle dinlemelisiniz.” der. “U¢ Numarali Daire” adli hikaye
anlatilir.
Eda apartmanlarinin bahgesinde oyun oynuyordu. Yanina ayni yasta olan bir ¢ocuk geldi. “Merhaba birlikte oynayalim
mi?” diye sordu. Eda merakla “Siz bu apartmana yeni mi tanistiniz?” dedi. “Benim adim Can. Bu apartmanda teyzemler
oturuyor. Onlari ziyarete geldik. Bir hafta burada kalacagiz.” diye cevap verdi. Eda, “Teyzenler ka¢ numarali dairede
oturuyorlar?” diye sordu. Can li¢ parmagini gostererek, “U¢ numarali dairede oturuyorlar.” dedi. Eda ve Can birlikte
oyun oynadilar. Anneleri eve ¢agirana kadar da oyunlarini siirdiirdller. Ertesi giin Eda yine bahgeye ¢ikti. Arkadasi Can
bahcede yoktu. Onu c¢agirmaya karar verdi. Teyzesi (¢ numarali dairede oturuyordu. Apartmana girdi. Kapi
numaralarina bakti. Eda heniiz okula gitmedigi icin okuma yazma bilmiyordu. Rakamlari da yeni 6grenmeye baslamisti.
Sonunda bir daire kapisinda durdu. Numaraya bakti. “Bu sayi (i¢ mi acaba?” diye séylendi. Kapinin ziline basti. Kapi
acildi...
Sizce 6ykiimiziin sonunda neler olmustur?
Cocuklar dustincelerini sdyleyerek hikaye tamamlanir. Ardindan ¢ tekerlemesi 6gretmen rehberliginde tekrar edilerek
soylenir.

¢

Su gelen atli

Baklava gok tatl

Edalarin evi

Saydim tam (g katli

1,2,3

(Segkin TABAR)
3 rakamini tanima c¢alismalari yapilir. Ardindan cocuklardan sinifin bos alanina gegmeleri istenir. Kartondan 1-2-3
rakamlari bol miktarda hazirlanir. Cocuklar goézlerini kapatirlar ve 6gretmen sinifin degisik yerlerine bu sayi kartlarini
saklar. Gozlerini agan cocuklar dagilarak rakam kartlarini aramaya baslarlar. Rakam karti bulan ¢ocuk oyun alaninin
ortasina gelir. Herkes buldugu rakami havaya kaldirir. Ogretmen, “1” dediginde bir rakam kartlari yere birakilir, bir defa
ziplanir. “2” dediginde iki rakam kartlari yere birakilir, iki defa ziplanir. “3” dediginde (¢ rakam kartlari yere birakilr, Gg
defa ziplanir. Sonra herkes rakamlari tekrar eline alir. Mizik agilir. Mizik egliginde dans edilir. Mizik durdurulunca
elinde ayni rakam olanlar bir araya gelir ve grup olurlar.

Etkinliklerin ardindan ¢ocuklar sandalyelerine otururlar. Calisma sayfalari dagitilir. “3 rakamini gizgisinin iizerinden ok
yoniinde parmagimizla giderek taniyalim. Bulutlari sayalim. Her bulutun igine 3 tane yagmur damlasi ¢izelim. 3
rakamlarim kesik gizgileri ilizerinden gizerek tamamlayalim. Bos satira kendimiz 3 rakamlan yazalim. Uzerinde 3
rakami yazan elmalari boyayalim. Golette ka¢ tane balik var, sayalim. Farkli olan bahg yuvarlak (O) igine alalim. 3
rakamlarini, ok yoniinde lizerinden cizerek tamamlayalim. Bos satira kendimiz 3 rakamlari yazalim. 3 rakamlarinin
icindeki toplari sayalim. iginde 3 tane top olan 3 rakamlarini istedigimiz renge boyayalim.” yénergeleri calisilir.

MATERYALLER: 1-2-3 rakamlarinin yazil oldugu kartlar
KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: 3



DEGERLENDIRME

e Oykiimiiziin adi neydi?

e Oykiimiizde nelerden bahsediliyordu?

e Oykiimiiziin sonunu nasil tamamladik?
¢ Hangi siiri 6grendik?

¢ Hangi rakami 6grendik?

¢ Daha 6nce hangi rakamlari 6grenmistik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi begendin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 06.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Ucgen Seklini Ogrenelim” isimli bitiinlestirilmis Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup ve bireysel etkinlik

“Fermuar” isimli mizik, okuma yazmaya hazirlik biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



UCGEN SEKLiINi OGRENIYORUM
ETKINLIK GESIDi: TURKCE, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.)
DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temas! kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.

(Géstergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillerin ézelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen 20x20x20 cm boyutlarinda licgen ¢comak kukla hazirlar. Cocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur.
Cocuklarla birlikte ¢omak kuklanin sekli incelenir. Seklin adinin “liggen” oldugu soylenir. Cocuklardan sirayla seklin
kenarlarinda parmaklarini gezdirmeleri istenir. Cocuklara, “Kése ve Kenar” bilgisi verilir. Bir seklin gevresini sinirlayan
cizgiye kenar, iki kenarin birlestigi sivri uclarina kdse denildigi séylenir. Birlikte (icgenin kenar ve kdse sayisi incelenir. Uggen
kuklasi konusturularak;
“Evin gatislyim
Cadirin kapislyim
Denizlerde yelkenim.
Bilin bakalim ben kimim?”
Bilmecesi sorulur. Sinifta G¢gen sekline benzeyen nesneler bulunur.
Etkinliklerin ardindan ¢ocuklar sandalyelere oturur. Oyun hamuru ve pipetler masalara yerlestirilir. Cocuklara bu
malzemeleri kullanarak tggen seklini olusturacaklari séylenir. Pipetin kenarlari, hamurun da kdseleri olusturacak sekilde
Uggen seklini olusturmalari i¢in cocuklara rehberlik edilir. Tamamlanan Gggenler sinifta uygun bir alana yerlestirilir.
Etkinliklerin ardindan konuyla ilgili galisma sayfalari dagitilir. “Robotun sdylediklerini dikkatle dinleyerek liggen seklini
inceleyelim. Uggen sekline benzeyen varliklan garpi (X) isareti ile isaretleyelim. Cevremizde liggen sekline benzeyen
bagka neler var? Soyleyelim. Cergevenin icindeki gorselleri inceleyelim, hangi sekillerden olustugunu séyleyelim.
Karigik sekiller igerisinden gorselleri olusturan sekilleri bulalim gizerek egslestirelim. Uggen seklini taniyalim. Kediyi
inceleyelim. Viicudunun iicgen sekline benzeyen kismini boyayarak gosterelim. Ucgen sekillerini kesik cizgileri
iizerinden cizerek tamamlayalim. Uggen sekline benzeyen varliklan yuvarlak (0) icine alalim.” ydnergeleri calisilir.

MATERYALLER: 20x20 X20 cm boyutlarinda tiggen comak kukla, oyun hamuru, pipet
KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Ucgen, Kenar-Kése

DEGERLENDIRME

¢ Bugilin 6grendigimiz seklin adi neydi?

» Uggen seklinin kag kenari, kag késesi var?

¢ Sence bu seklin adi neden lg¢gen?

¢ Cevremizde lggen sekline benzeyen neler var?

* Uggen seklinin kenarlarina dokununca ne hissettin?
* Uggen seklini kullanarak neler yapabiliriz?

AILE KATILIMI: Ailelere “Cocugunuzla birlikte kibrit ¢oplerini kullanarak farkli biyikliklerde iicgenler olusturabilir,
etrafinizda Gggen sekline benzeyen nesneleri gdsterebilirsiniz.” yazili not kagidi gdnderilir.

UYARLAMA



FERMUAR
ETKINLIK GESIDi: MUZIK, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Blyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

(Géstergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini siir yoluyla sergiler.)

OGRENME SURECI
Daha onceden o6grenilen sarkilarin tekrari yapilir. Birbirinden farkli Ozelliklere sahip birkag nesne masa (izerine
yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklarin bu nesneleri kullanarak farkl ses g¢ikarma ve
ritim ¢alismasi yapmalari icin rehberlik edilir. Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat cekilir. “Oriimcek” adli
sarki hep birlikte soylenir. Sarki sdylenirken sarkiya uygun dykinmeler yapilir.

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir 6riimcek
Duvara gikiyor hizlica

Aglari 6riyor 6rimcek dislyor
Bir saga bir sola sallaniyor
Sallan sallan 6riimcek

Yaylan yaylan oriimcek

Sallan sallan 6riimcek

Yaylan yaylan oriimcek
(Anonim)

Sarkinin ardindan 6gretmen “Fermuar” adli tekerlemeyi birkag kez tekrar eder. Sonra gocuklarla birlikte tekrarlanarak
soylenir.

FERMUAR

Pantolonumda, ceketimde,
Baska nerelerde,

Fermuari ¢ekerim?

Bu fermuar nasil gekilir:

iki ucunu bir araya getir,
Sonra digmesini tutarak
Yukari dogru ¢ek bak iste,
iki taraf birleserek kapandi.
Agmak istersen eger,

Tut digmesini yine,

Bu sefer de asagi dogru ilerle.
Bir ileri bir geri,

Fermuarlar ¢ok eglenceli.

Cocuklara fermuari nasil agip kapatmalari gerektigiyle ilgili gerekli bilgiler verilir. Ardindan her ¢ocuga uygulamali sekilde
fermuar actirilip kapattirihr.

Konuyla ilgili caisma sayfasi uygulanir. “Agik fermuarlarin kutucugunu mavi renge, kapali fermuarlarin kutucugunu
kirmizi renge boyayalim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Farkli 6zellige sahip nesneler



SOZCUKLER: Ritim
KAVRAMLAR
Zit: Ayni-Farkli-Benzer

DEGERLENDIRME

¢ Ritim olusturmak igin hangi nesneleri kullandik?

¢ Baska hangi nesnelerin sesini ¢ikartarak ritim olusturabilirdik?
¢ Sarkimizin adi neydi?

e Sarkimizi begendiniz mi?

¢ Fermuarla ne yaptik?

e Fermuar ne ise yarar?

¢ Hangi giysilerimizde fermuar olur?

¢ Fermuar sadece giysilerde mi olur?

AILE KATILIMI: Ailelerden gocuklariyla birlikte evdeki gesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu oynamalari
istenir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 07.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Iskeletimiz” isimli butiinlestirilmis Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup ve bireysel etkinlik

“Ah Benim Turnam” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



iSKELETiMIiz
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT (Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.)
Kazanim 6. Nesne veya varliklari 6zelliklerine gére eglestirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)
DiL GELiSiMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa i¢ organlarini gdsteren bir insan maketi ve iskelet afisi getirir. Oncelikle iskeletin oldugu afis duvara
asarak tiim cocuklarin gérmesi saglar. Ogretmen “iskelet nedir? Daha &nce bu kelimeyi duydunuz mu?” sorularini
sorarak gocuklarin bilgisini olger. Cevaplari dinlendikten sonra iskelet ile ilgili bilgi videosunu izletir, viicudumuzdaki
gorevleri hakkinda bilgi verir.
Ardindan insan maketindeki i¢ organlari gostererek “Bizim de igcimizde bu sekilde organlar vardir. Biz bunlara i¢ organlar
deriz.” der. i¢ organlar tanitan bilgilendirici videoyu izletir. Sonra maketten bu organlari tek tek ¢ikararak isimlerini, ne
ise yaradiklarini tekrar sdyler ve incelemeleri igin cocuklara verir.
Daha sonra 6gretmen “Cocuklara hadi derin derin nefes alahm ve ellerimizi gégsimize koyalim.” der. Nefes alma
hareketi sirasinda gogsiin sisip inmesi incelenir, bunun akcigerler sayesinde oldugu bilgisi verilir. Ardindan gocuklarin
ellerini kalplerine dogru goétirmesini ve kalplerinin atisini hissetmeleri saglanir. Ardindan gocuklar tren olup yavas yavas
yurir. Bir stre ylriyusin ardindan ¢ocuklar hizlanir ve kogsmaya baslar. Kosunun ardindan ¢ocuklar oturur ve eller
tekrar kalbin Gzerine goétarillp kalp dinlenir. Kalbin hizli atisi hissedilir.
Ardindan “iskelet” adli sanat etkinligi belirtilen yénergeler dogrultusunda calisiir. Tamamlanan calismalar panoya
asilarak sergilenir.
Konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Robotun elinde tuttugu resmi inceleyelim ve iskelet sistemi ile ilgili
soylediklerini dikkatle dinleyelim. El iskeletinin iizerine elimizi koyarak inceleyelim. Parmak kemiklerinin butiin
olmadigini, kisa kemiklerden olustugunu fark edelim. Parmak kemiklerinin her birini farkh renge boyayalm. ig
organlar viicudumuzdaki yerine gizerek gétiirelim. i¢ organlar arasinda bébrek gorsellerini bulalim, yuvarlak (O) igine
alalim. Kag tane bobrek gérselini yuvarlak icine aldigimizi sayalim, séyleyelim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: i¢ organlari gdsteren insan maketi, iskelet gérselinin oldugu afis
SOZCUKLER: iskelet, kemik, organ

DEGERLENDIRME

¢ Hangi konularda sohbet ettik?

* iskelet ne demek?

e iskelet ne ise yarar?

e ic organlarimizin isimleri nelerdir?
e Cigerlerimizin gorevi nedir?

¢ Ne yapinca kalp hizli atar?

UYARLAMA



AH BENiM TURNAM
ETKINLIK GESIDi: MUZIK, OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Basit dans adimlarini yapar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen “Ah Benim Turnam” adli sarkili oyunun sézlerini birkag kez séyler, ardindan ¢ocuklarla birlikte hareketleri ile
birlikte tekrar eder.

AH BENiIM TURNAM

Ah benim turnam yesil basl turnam

Otur dersem oturur, kalk dersem kalkar

BlizUl dersem buzulir, stizlil dersem stizilir

Eller sap sap sap, ayaklar rap rap rap

Bir saga bir sola oynayalim kol kola

Acil desem agilir, sacil desem sagilir.

Daril dersem darilir, saril dersem sarilir.

Bir s0yle, bir boyle, dans edelim biz boyle. (Hareketler sdzlere gore ayarlanir.)

Cocuklarin bu sarkil oyunu gesitli duygu ifadeleri ile sdylemelerine de rehberlik edilir. Saskin sdyleme, kizgin sdyleme
gibi. Oyun birka¢ kez oynandiktan sonra oyunu g¢ocuklarin yonetmesine firsat verilir. Oyun gocuklarin istegine gore
devam eder.

SOZCUKLER: Biiziilme, stiziilme

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunu oynadik?

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Hem sarki séylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi?
¢ Oyunumuzda hangi organlarimizi kullandik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 08.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Armudu Kestim” isimli butlnlestirilmis Tiirkce, okuma yazmaya hazirlk biiyik grup ve bireysel etkinlik

“Degirmenci Baba” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik biyik grup bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



ARMUDU KESTIiM
ETKINLiK CESIDi: TURKCE, SANAT ve OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKINLIGi (blyiik Grup Etkinligi-Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
(Géstergeleri: Sesin kaynadinin ne oldugunu séyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalig gésterir.
(Géstergeleri: S6zciiklerin baslangig seslerini séyler. Ayni sesle baslayan sézclikler iretir.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dodru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer. Malzemeleri keser, katlar, yapistirir.)

OGRENME SURECI
Cocuklara A sesi ile baslayan varliklarin resimleri gosterilir. Resimlerin ortak 06zelliginin ne olabilecegi sorgulanir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. A sesi cevabi gelmezse 6gretmen tarafindan sdylenir. A sesi ile baslayan baska neler
oldugu sorulur? “Sinifimizda A sesi ile baslayan baska neler var?” sorusu sorulur. A sesi ile baslayan nesneler sinifta
belirtilen yere yerlestirilerek A merkezi olusturulur. ismi “A” sesi ile baslayan cocuklar sirayla ayaga kalkip tekrar
yerlerine oturur. “Armut” adli tekerleme hep birlikte séylenir.

ARMUT

Armudu kestim
Tavana astim

Sip dedi disti
Kargalar ugtu
Annem yogurt getirdi
Pisi burnunu batirdi
O pisiyi ne yapmali
Gidi gidi yapmal
(Anonim)

Ardindan konu ile ilgili calisma sayfalari dagitilir. “Her siradaki oriintiiyii inceleyelim. Oriintiiniin sonuna gelmesi
gereken resmi yuvarlak (O) igine alalim. Biiyiik “A” ve kiigiik “a” seslerini inceleyelim. Biiyiik “A” sesinin desenlerini
boyayarak renklendirelim. Resimleri inceleyelim ve teker teker isimlerini sdyleyelim. Ortak 6zellikleri sizce ne
olabilir? Kelimelerin basindaki A seslerini yuvarlak (O) icine alalim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: A sesi ile baslayan varliklara ait resimler
KAVRAMLAR: A sesi

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?

¢ Bugiin hangi sesi 6grendik?

¢ Soyledigimiz tekerlememin adi neydi?

¢ Etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdiniz?

UYARLAMA



DEGIRMENCi BABA
ETKINLiK CESiDi: OYUN, MUZiK ETKINLIiGI (Buyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Engelin
iizerinden atlar. Kosarak bir engel lizerinden atlar. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dodru atlar. Belirli bir mesafeyi
sdriinerek gider.)
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. ip atlar.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Mekdnda konum alir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen “Degirmenci Baba” adli oyununun nasil oynanacagini aciklar. Cocuklar el ele tutusup halka olur. Oyun,
sozlerine uygun hareketleri yaparak oynanir.

DEGIRMENCi BABA

Yorgun uyumus yaslanmis bir duvara (Bir ¢ocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini blkerek eller yanakta durur.

Diger ¢ocuklar etrafina halka olur.)

Artik uyuma degirmenci baba (Halkadaki cocuklar baslarini arkaya dogru egerek elleriyle hayir isareti yaparlar.)

Tiki tak tiki degirmenim (Halkadaki cocuklar ayaklarini gapraz vaziyete geker.)

Gabucak déniiyor uyuma (Hizlica soldan saga donilir ikinci tekrarda donis sagdan sola olur.)

Unlar savruldu (Cocuklar 6ne dogru egilir.)

Her yer bembeyaz oldu (Eller yana agilir.)

Artik uyuma degirmenci baba (Ortadaki cocuk kaldiriimaya gahsilir.)

Tiki tak tiki taak degirmenin (Cocuklar ayaklarini gapraz vaziyete ¢eker.)

Gabucak doéniliyor uyuma (Ortadaki ¢ocuk kaldirilir.)

Bir 0 yana bir bu yana (iki yana sallanir.)

Tip ... (Herkes kimildamadan durur.)

Degirmenci baba ¢ocuklarin arasinda dolasarak onlari glildiirmeye ¢alisir. Gillen ¢ocuklar oyundan gikarilir. En

sona kalan gocuk alkislanir.
ikinci oyuna gegilir. Cocuklar tek sira olur. ip ile hazirlanan diizende altindan gecme, Ustiinden atlama vb. calismalar
yaptirilir. ip diiz olarak yere konur. Cocuklar énce ipin lzerinden cift ayakla atlar. Ardindan ip biraz yiiksege kaldirilir
(yaklasik 8 ya da 10 cm kadar) cocuklar ift ayakla ipin lizerinden tekrar atlar. ip biraz daha yiikseltilerek (20-25 cm
kadar) gcocuklarin stirlinerek altindan geger. Bu ¢alismalar sirasindan altinda-lstiinde kavramina vurgu yapilir.
Etkinliklerin ardindan konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. “Aga¢ dallarinin altinda ka¢ tane gocuk var? Her birini
yuvarlak (O) icine alarak sayalim. Agag¢ dallarinin iistiinde kag¢ tane g¢ocuk var? Her birini carpi (X) isareti ile
isaretleyerek sayalim. Agactaki ¢cocuklarin zarar gérmeden asagiya inmeleri i¢in bir tane merdiven gizelim. Robotun
bahgesindeki hayvanlari inceleyelim. Hangi hayvandan kag tane var sayalim. Grafikteki uygun yere hayvanlarin sayisi
kadar kutucuga carpi (X) isareti yapalim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: ip
SOZCUKLER: Degirmen
KAVRAMLAR

Konum: Altinda-Ustiinde

DEGERLENDIRME

* ip kullanarak oynanan baska oyun biliyor musunuz?
¢ Daha Once ip atladiniz mi?

e ip Gizerinden atlarken ne hissettiniz?

¢ Degirmen ne demek?

¢ Hig degirmen gordiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 09.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Atatiirk” isimli butlnlestirilmis Tirkce, sanat bliylik grup ve bireysel etkinlik

“4 Rakamini Ogreniyorum” isimli Tiirkce, sanat, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



ATATURK
ETKiNLIiK CESiDi: TURKCE, SANAT (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

(Géstergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

(Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

(Géstergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.)

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in Gnemini agiklar.

(Géstergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basli olgulari s6yler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklara bu haftanin Atatiirk haftasi oldugu ve 10 Kasim’da Atatiirk’ii anacaklari séylenir. Ogretmen tarafindan
hazirlanan Atatiirk’iin hayati ile ilgili Atatiirk albiimii sira ile dgrencilere gosterilir. Ogretmen resimleri gosterirken gerekli
bilgileri soyler. “Atatiirk,1881 yilinda Selanik’te dogdu. Annesi Ziibeyde Hanim, babasi Ali Riza Efendi’dir. Yaz tatillerinde
dayisinin giftligine giderdi. Dayisinin giftliginde gérevi kargalari kovalamakti. Kiglikken Mustafa’nin en bilylk hayali
asker olmakti. Askeri liseye gitti. Askeri okuldayken Matematik Ogretmeni ona Kemal ismini verdi. Adi Mustafa Kemal
oldu. Askeri okulu basariyla bitirdi. Ve subay oldu. Bu siralarda yurdumuzu diismanlar isgal etmisti. Bandirma vapuruyla
Samsun’a gitti. Kurtulus savasini baslattl. Yurdumuzu dismanlardan kurtardi. Cumhuriyeti ilan etti. Cumhuriyetin
ilanindan sonra harf inkilabi, kiyafet devrimi gibi bir¢cok alanda yenilik yapti. Soyadi kanunu ¢ikardi. Herkesin bir soyadi
oldu. Tirk Milleti ona ATATURK soyadini verdi. Atatiirk, 10 Kasim 1938 yilinda Dolmabahce Saray’’nda hayata gozlerini
kapadi. Simdi Anitkabir'de yatmaktadir. O biiyiik Bir insandi. Onu hi¢ unutmayacagiz, her zaman saygiyla anip ¢ok
sevecegiz. Her 10 Kasim’da Atamizi 6zlemle anacagiz.” Bilgilendirmenin ardindan “Atam” adli siir hep birlikte sdylenir.

ATAM

Atam sen 6lmedin,

Topraga gdmilmedin,

Bil bakalim neredesin?

Minicik kalbimdesin.
Sanat etkinligi icin masalara gegilir. “Atamin Renkli Cergevesi” adli sanat etkinligi belirtilen yénergeler dogrultusunda
calisihr.
ilgili resimler gosterildikten sonra grencilerin konu hakkinda diisiinceleri alinir. Cocuklara Atatiirk ile ilgili diisiinceleri
sorulur. Cocuklara “Atatiirk’t tanisaydiniz, ona ne sormak isterdiniz?” sorusu sorulur. Cocuklarin sormak istedigi sorular bir
not kagidina yazilarak ¢ergevenin kenarina eklenir.

MATERYALLER: Atatirk resimleriyle hazirlanan albim.
SOZCUKLER: Selanik, inkilap, devrim

DEGERLENDIRME

¢ Buglin kimi tanidik?

e Atatiirk nerede dogmustu?

e Atatiirk’in anne ve babasinin adi nedir?

e Atatiirk’tin kiz kardesinin ismi nedir?

¢ Kiiclikken Mustafa’nin en biyik hayali neydi?
e Atatiirk yurdumuz igin neler yapmistir?

UYARLAMA



DORT RAKAMINI OGRENiYORUM

ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Géstergeleri: ileriye dodgru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi nesnelerin kag¢ tane
oldugunu séyler.)

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

(Géstergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini séyler.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Dedisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dodru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki 4 rakami kuklasini cocuklara géstererek “Merhaba benim adim 4, 3 rakamindan sonra gelirim. Bir, iki,
ic ve dort. (Cocuklarin da saymalari istenir) Ogretmen cocuklara 4 tane nesne gosterir. Tek tek birlikte sayilir.
Cocuklardan parmaklariyla 4 yapmalari istenir. Ardindan “Arabamin Tekerlekleri” adli parmak oyunu énce 6gretmen
tarafindan birkag kez séylenir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

ARABAMIN TEKERLEKLERI

Arabamin dort tekerlegi var. (Sag elin dort parmagi gosterilir.)

Birinci tekerlek pat diye patladi. (iki el birbirine vurulur, bir kez alkislanir.)

Kaldi g tekerlek! Sag elin Ug parmag gosterilir.)

ikinci tekerlek de pat diye patladi. (iki el birbirine vurulur bir kez alkiglanir.)

Kaldi iki tekerlek! (Sag elin iki parmagi gosterilir.)

Uglincii tekerlek pat diye patladi. (iki el birbirine vurulur, bir kez alkislanir.)

Kaldi bir tekerlek! (Sag elin bir parmagi gosterilir.)

Dérdiincii tekerlek de pat diye patlad. (iki el birbirine vurulur, bir kez alkiglanir.)

Arabamin tim tekerlekleri patladi!

(Segkin TABAR)
Parmak oyununun ardindan gocuklar sinifta bulunan oyuncaklardan doért tanesini alip 6gretmenin 6niine koyar. Sirayla
bitin ¢ocuklarin yapmasina firsat verilir. Oyuncaklar tekrar yerlerine koyulur ve “Sayilar” adli tekerlemeyi sdyleyerek
etkinlik masalarina gegilir.

SAYILAR

Hadi birlikte

Sayilari sayalim

Sayilari sayarken

Alkis tutahm

1,2,3,4hey

Haydi, simdi yeniden

1,2,3,4hey

(Segkin TABAR)
Cocuklara 4 rakami gizilmis karton, makas, ¢esitli pul, pipetler ve yapistiricilar verilir. Kartona gizilmis 4 rakami gizgilerin
Uzerinden kesilerek gikartilir. Ardindan renkli pullarla 4 rakamlarini diledikleri gibi slslerler. Son olarak da rakama pipet
yapistirilarak gubuk kuklasi tamamlanmis olur. Kuklalar evlerine gétiirmeleri igin gocuklara verilir.

Etkinliklerin ardindan konuyla ilgili calisma “4 rakamini parmagimizla ok yoniinde lizerinden giderek inceleyelim.
Robotun gelecek olan misafirleri icin masaya kasik sayisi kadar tabak ¢izelim. 4 rakamlarini, ok yoniinde lizerinden
¢izerek tamamlayalim. Bos satira kendimiz 4 rakamlari yazalim. Karigik resmin iginde 4 rakamlarini bularak



boyayalim. insanlarin iki tane kolu ve iki tane eli vardir. Dort tane olsaydi nasil olurdu? Diisiinelim ve séyleyelim.
Sizin doért tane kolunuz ve eliniz olsaydi neler yapardiniz? Cercevenin icine resmini gizerek anlatalim. 4 rakamini
¢izgisinin lizerinden ok yoniinde parmagimizla giderek taniyalim. 4 rakamlarini kesik ¢izgileri lizerinden cizerek
tamamlayalim. Kanisik rakamlar icinden 4 rakamlarini bulup yuvarlak (O) i¢ine alalim.” yonergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Karton, makas, pipet, pul
KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: 4 Rakami

DEGERLENDIRME

¢ Hangi rakami 6grendik?

¢ Dértten 6nce hangi rakamlar gelir?
¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Tekerlememizin adi neydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 10.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Giine Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“10 Kasim” isimli bitlnlestirilmis Tirkce, mizik, okuma yazmaya hazirlik biiyik ve kiigiik grup etkinligi

“Ben Uggenim” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



10 KASIM
ETKiNLiK CESiDi: TURKCE, MUZiK, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Malzemeleri keser ve yapistirir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
(Géstergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.)

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusmayi baslatir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinlediklerifizledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlarn agiklar.

(Géstergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar.)

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tiirk toplumu i¢in Gnemini agiklar.

(Géstergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli basl olgulari séyler. Atatiirk’iin kisisel ézelliklerini s6yler. Atatiirk’iin degerli
bir insan oldugunu séyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri séyler. Atatiirk’iin getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklarin yakalarina Atatlrk rozetleri takilir. Okulda yapilan “10 Kasim Anma Toreni”ne torenine gidilir. Sinifa
dondldiginde torenle ilgili izlenimleri hakkinda sohbet edilir. Dikkatleri bayrak diregindeki bayragimiza cekilir.
Atatirk’iin 10 Kasim 1938 yilinda Dolmabahge Sarayi'nda saat 09.05 gecge hayata gozlerini yumdugu, millet olarak
hissettigimiz (iziintiiniin bir gdstergesi olarak da bayragin yariya indirildiginin bilgisi verilir. Ogretmen “Atatiirk 6lmedi”
adli sarkiy1 6nce birkag kere soyler. Sonra hep birlikte tekrar edilir.

ATATURK OLMEDI

Atatirk 6lmedi

Ylregimde yasiyor.

Uygarlik savasinda.

Bayrag o tasiyor,

Her glicli o asiyor.
Cocuklar yapilacak olan ¢alisma icin sandalyelerine otururlar. Ogretmen, cumhuriyetin getirdigi yenilik ve cumhuriyet
oncesi durumu gosteren resimler hazirlar. Resimler gocuklarla birlikte incelenir. Atatiirk’iin yaptigi yenilikler resimlerle
anlatilir. Resimlerin hangilerinin 6nce hangilerinin sonra g¢ekilmis olabilecegi hakkinda konusulur.
Once-sonra sirasina dikkat ederek her bir resmin kartonlara cocuklar tarafindan yapistiriimasi icin rehberlik edilir. ilk
kartondan baslayarak sirayla ¢ocuklardan resimdeki olaylari anlatmasi istenir. Etkinlik sonunda g¢ocuklarla birlikte
Atatirk kosesi olusturulur.
Cocuklarin Atatirk ile ilgili distinceleri sorulur. Cocuklara “Atatiirk’i tanisaydiniz, O’na ne sdylemek isterdiniz?” sorusu
sorularak ¢ocuklarin duygu ve disiincelerini ifade etmelerine firsat verilir.

MATERYALLER: Atatirk resimleri, fon kartonlar, yapistirici makas
KAVRAMLAR
Zaman: Once-Sonra

DEGERLENDIRME

¢ Buglin Atatdrk ile ilgili neler 6grendik?

e Atatlrk hangi tarihte hayata gozlerini yumdu?
e Atatlrk nerede hayata gozlerini yumdu?

e Atatiirk saat kagta hayata gozlerini yumdu?

¢ Bugiin hangi sarkiy1 6grendik?

UYARLAMA



BEN UCGENIM
ETKINLIK CESIDi: SANAT, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin seklini séyler.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Géstergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillerin ézelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gésterir.)

MOTOR GELiSIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dodgru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECI
“Ben Uggenim” adli parmak oyunu hep birlikte séylenir.

BEN UCGENIM

Ben liggenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag; birlestirilir.)

Bazen bir evin catisiyim (iki elin parmak uglari birlestirilir elin alt kismi agik tutulur, birlestiriimez.)

Bazen de bir cam agacinin sekliyim (Sol semsiye seklinde tutulur Parmaklar birlesik avug ici gukurlastirilir, sag
elin isaret parmagi sol elin igine dik olarak tutulur.)

Ben bir ticgenim (iki elin isaret parmaklari ile sol elin orta parmag! birlestirilir.)

Haydi hep birlikte kdselerimi sayalim (Bir iki Ug diye sayilir.)

(Seckin TABAR)

Ogretmen, cocuklara tizerine liggen sekli cizilmis el isi kagidi dagitir. Uggen seklini cizgilerinden keserek cikarirlar.
Kesilen tggen sekli A4 kagidina yapistirarak evin gatisi olusturulur. Boya kalemleri ile evin kalan kisimlarini gizerek
tamamlamalari igin ¢ocuklara rehberlik edilir. Tamamlanan galismalar panoda sergilenir.

Ardindan konuyla ilgili matematik ¢alisma sayfasi uygulanir. “Kediyi inceleyelim. Viicudunun ii¢gen sekline benzeyen
kismini boyayarak gosterelim. Uggen sekillerini kesik gizgileri iizerinden gizerek tamamlayalim. Uggen sekline
benzeyen varliklari yuvarlak (O) icine alalim.” yénergeleri ¢alisilir.

MATERYALLER: Uzerine iiggen cizilmis el isi kagidi, boya kalemi, makas, yapistirici, A4 kagidi
KAVRAMLAR
Sekil: Uggen

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi sekil ile galisma yaptik?

¢ Evi tamamlama galismasi yaparken zorlandiniz mi?
e Ucgen sekli ile baska neler yapabilirdik?

¢ Evinizde Uggene benzeyen egya var mi?

¢ En ¢ok hangi etkinligi begendiniz?

UYARLAMA



13-17.11.2023

TARIHLERI ARASI
ARA TATIL



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 20.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Evimiz ve Ailemiz” isimli blttinlestirilmis Turkge, mizik, okuma yazmaya hazirlik biyiik ve kigik grup etkinligi

“Renkli Dugmeler” isimli okuma yazmaya hazirlik, oyun biiyik grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



EViMiZz VE AiLEMIzZ
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.)
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Géstergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

(Géstergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. séyler. Anne ve babasinin sag¢ rengi, boyu, géz rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini séyler. Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklari yarim ay seklinde minderlere oturtur. “iste Benim Ailem” adli kukla gdsteri videosu izletilir.
Ardindan ¢ocuklarin kendilerinden istenilen aile fotografini ellerine alarak ailelerini tanitma firsati verilir. Fotograftaki
kisileri tek tek tanitir. Adini soyadini, nesi oldugunu séylemeleri igin rehberlik edilir. Anane, babaanne, dede, dayi, teyze,
hala, amca vb. kisiler kimdir. Kim kimin ailesine ait olduguna dair sorular sorularak akrabalar hakkinda sohbet edilir.

Sohbetin ardindan konuyla ilgili calisma sayfalari dagitilir. “Ustteki aile resmini inceleyelim. Ustteki resimde bulunan
kisileri, alttaki insanlarin igcinde bulup yuvarlak (O) igine alalim. Resmi inceleyerek akrabalarimiz hakkinda konugalim.
Aklimiza ilk gelen akrabamizin resmini ¢ercevenin igine ¢izelim, adini séyleyelim.” yonergeleri ¢alisilir.

SOZCUKLER: Aile, akraba, kuzen

DEGERLENDIRME:

e Ogrendigimiz siirin adi neydi?

e Aile ne demek?

e Akrabalarinizda kimler var?

e Sizin kuzeniniz var mi?

e Ailenizi tanitirken kendinizi nasil hissettiniz?

UYARLAMA



RENKLi DUGMELER
ETKINLIK CESIDi: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK, OYUN (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELIiSIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler
dogrultusunda kosar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen diigme ilikleme tekerlemesini birkag kez séyler. Ardindan cocuklara tekrar ettirilir.

DUGME iLIKLEME

Renk renk, sekil sekil diigmeler,

Hepsi de kiyafetimi sisler.

Dugmeyi tutarim, ilik igine sokarim,

Biraz zor olabilir ama,

Calistikga kolay yaparim.
Tekerlemenin ardindan ¢ocuklara lizerinde diigme bulunan giysiler dagitilir. Bu giysilerdeki digmeleri iliklemeleri istenir.
Daha sonra iliklenen digmelerin ¢dzllmesi sodylenir. Etkinlikten sonra gocuklarla “Diigme iliklemek mi zordu yoksa
¢6zmek mi? Digmelerle baska ne yapabiliriz?” vb. sorular esliginde sohbet edilir ve etkinlik tamamlanir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Konuyla ilgili ¢alisma sayfasi dagitiir. “Dugme ilikleme ile ilgili tekerlemeyi
ogrenelim. iki delikli diigmeleri san renge, dort delikli diigmeleri mor renge boyayalim. Diigme ilikleme galismalari
yapalim.” yénergeleri ¢alisilir.

Cocuklara “Ev Sahibi ve Kirac1” adli oyunu oynayacaklari séylenerek kurallari anlatilir. Cocuklar Ggerli gruplara ayrilir. Bir
ebe segcilir. Gruplardan iki kisinin karsilikli gegerek ellerini avug igleri agik olarak birbirine dayayarak bir ¢ati olusturmalari
istenir. Bunlara ev sahibi denir. Ugiincii kisi ise yapilan bu catinin icine iki kisinin arasina girer, bdylece kiraci olur. Ebe
ortadadir. Verilen komut ile oyun baglar. Kiracilar denildiginde ev sahipleri sabit dururken kiracilar ev degisikligi yapar,
tim kiracilarin ev degistirmesi zorunludur. Bu arada ebe kendine ev bulup yerlesmeye ¢alisir, disarida kalan yeni ebe
olur. Ev sahipleri denilirse bu defa kiracilar sabit durur ev sahipleri yer degistirerek farkli kimselerle kiracilarin Gzerine ev
olmaya calisir. Yine kendine es bulamayip ev olamayan disarida kaldigi icin ebe olur. Ev sahipleri igin es degistirmek
zorunludur. Oyun gocuklarin ilgisine gére devam eder.

MATERYALLER: Dugmeli giysiler
SOZCUKLER: Sahip, kirac

DEGERLENDIRME

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

¢ Digmeleri iliklemek zor muydu?

¢ Baska nerelerde diigme olabilir?

¢ Cok biiyik bir digmeniz olsaydi onu nerede kullanirdiniz?
¢ Oynadigimiz oyunun adi neydi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 21.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Saglikli Olmak” isimli bitunlestirilmis fen, Tlrkge, sanat, drama buyiik grup bireysel etkinlik

“Saglikl Beslenme” isimli okuma yazmaya hazirlik, oyun biyik grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



SAGLIKLI OLMAK
ETKINLIK GESIDi: FEN, TURKCE, SANAT, DRAMA (Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/ icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gésterir. Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/ icmekten kaginir.)

Kazanim 8. Saglig ile ilgili dnlemler alir.

(Géstergeleri: Saghdgini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Sagldina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI
Giline baslama zamaninda beyaz kagit tabaga vazelin siiriiliip pencerenin dniine birakilir. Cocuklarla saglikli olmak igin
neler yapmak gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Saghg korumak igin yapilmasi gerekenlere ait resimler gosterilerek
konusulur. Pencere 6niine birakilan tabak alinarak gozlemlenir. Tabak Gzerindeki kirler hakkinda konusulur. Cevrede
dokundugumuz yerler veya esyalardan mikroplarin elimize bu sekilde yapistigi séylenir. Mikroplardan korunmak igin
temiz olmanin 6nemi vurgulanir ve el temizliginin nasil yapilmasi gerektigi tekrar hatirlatilir. Sohbetin ardindan “Bay
Mikrop” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilerek sdylenir.

BAY MiKROP

Mikrop ¢ikmis ylriimis yiariimis (Sag elin bagparmagi sol kol tizerinde yuratalir.)
Bir evin acik kapisindan igeri girmis (Sag elin basparmagi sol avuca getirilir.)

Bir de bakmis merdiven var baslamis ¢ikmaya (Parmaklardan yukari ¢ikilir.)

Ust kata cikinca kapiya vurur

Tak tak tak... Kim o? (Elin Gst kismina vurulur.)

Ben bay mikrop (Sag basparmak hareket ettirilir.)

Ne istiyorsun? (Sol basparmak hareket ettirilir.)

Seni hasta etmeye geldim

Yoo beni hasta edemezsin

Bol bol uyudum

iyi beslendim

Temiz bir gocugum

Asi da oldum

Beni hasta edemezsin

Evet seni hasta etmem ¢ok zor, ben gidiyorum (Mikrop merdivenlerden ih ih 1h diye iner.)
Tam bu sirada temiz gocugun annesi evi siliyormus

Mikrobun ayagi kaymis ve diismis (Ellerle yuvarlanma hareketi yapilir.)

Cocuklara pandomim yapilacagi soylenir. Ogretmen cocuklardan daire olmalarini ister. Cocuklara “Cok kirlenmisiz
hepimiz buglin banyo yapacagiz. Herkesin banyosu ayri. Kendinize bir yer segin. Orasi sizin banyonuz olsun. Banyoyu hig
konusmadan hareketlerimizle yapacagiz. Oyuncaklarinizin arasindan banyo yaparken isinize yarayacagini diistindiigiiniiz
malzemeleri alabilirsiniz.” agiklamasini yapar. Cocuklarla birlikte banyo yapma pandomimi yapilir.

Cocuklar sandalyelerine oturur. Konuyla ilgili calisma sayfalari dagitilir. “Robotun saglikh yiyecekler tiiketebilmesi igin
masaya ulagsmasi gerekiyor. Kesik cizgileri iizerinden gizerek tamamlayalim, robotu masaya ulastiralim. Cergeve
icindeki sekillerin isimlerini ve ilizerinde belirtilen rakamlari soyleyelim. Sekillerin {izerine 6rnekteki gibi uygun olan
rakamlari yazalim. Cop adamlari inceleyelim. Ayni spor hareketini yapanlari gizerek eslestirelim. Yapmak istedigimiz
spor hareketini arkadaglarimiza goéstererek soyleyelim. Siit kutularini 6rnekteki gibi tgerli gruplayarak yuvarlak (O)
icine alalim.” yonergeleri ¢alisilir.

Ardindan “Mikrop Maskesi” adli sanat etkinligi belirtilen yonergeler dogrultusunda calsilir.

MATERYALLER: Sagligin korunmasi igin gerekenlere ait resimler, kagit kabak, vazelin, yin ip
SOZCUKLER: Mikrop



KAVRAMLAR
2it: Temiz-Kirli

DEGERLENDIRME

¢ Temiz ne demektir?

¢ Siz temizliginizi nasil yapiyorsunuz?

¢ Temiz olmak neden 6nemlidir?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Sanat etkinliginde ne yaptik?

¢ Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



SAGLIKLI BESLENME
ETKINLIK CESIDi: MUZiK ETKINLIGi (Biiylik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gésterir. Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri yemekten/icmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglik ve gérgi kurallarina
Ozen gésterir.)

OGRENME SURECI

Cocuklarla saglikh beslenmeyle ilgili sohbet baslatiir. “Saglikli olmak igin nasil beslenmeliyiz, saghkh besinler
hangileridir? Abur cubur yemenin sakincalari nedir?” vb. sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
Cocuklara mizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalari sdylenir. “Nar Gibi Domates” sarkisi hareketleriyle
birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiyi bireysel olarak séylemek isteyen g¢ocuklara imkan
verilir.

NAR GiBi DOMATES

Nar gibi domatesle

Beyaz peynir

Bir parca ekmekle

Beraber yenir.

Gel onu seninle yiyelim.

Derhal diizelir keyfin

Nesen gelir.

(Anonim)

MATERYALLER: Ritim aletleri

DEGERLENDIRME

¢ Saglik ne demek?

¢ Saglikli olmak igin neler yapmaliyiz?

¢ Saglikl beslenme ne demek?

¢ Saglikl beslenmezsek ne olur?

¢ Abur cubur yiyecek ne demektir?

e Abur cubur yemek neden zararhdir?

¢ Bilinen baska bir sarki ritim tutularak tekrarlanir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 22.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Dislerimizi Temiz Tutalim” isimli biitinlestirilmis Tlrkge, sanat blyik grup bireysel etkinlik

“Sen Oyna Ayse Sen Oyna” isimli oyun ve hareket biiyik grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



DiSLERIMIzi TEMiZ TUTALIM
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT (Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Disini fir¢alar.)
Kazanim 8. Saglig ile ilgili 5nlemler alir.
(Géstergeleri: Saghdini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Saglhdina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Saglhgini korumak icin gerekenleri yapar.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Gostergeleri: Nesne/durumy/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergcek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Malzemeleri yapistirir.)

OGRENME SURECI

Cocuklar etkinlik i¢cin sandalyelerine oturur. Agiz ve dis saghigl hakkinda sohbet edilir. Dis firgalamanin gerekliligi ve
disleri fircalama teknigi ile ilgili bilgi verilerek dis saghiginin énemi anlatilir. Ardindan “Timsah” adl sanat etkinligi
belirtilen yonergeler dogrultusunda ¢ahsilir. Calisma sinif panosunda sergilenir.
Sinif diizenlendikten sonra gocuklar yarim ay seklinde minderlere oturur. Agiz ve dis saghgi ile ilgili bilmeceler sorulur.
Cevabi bulmakta zorlandiklarinda basit ipuglari verilerek rehberlik edilir.

Alti mermer, Ustli mermer, icinde bilbil 6ter. (Agiz)

Dort kdsedir bes degil, basi suyla hos degil. (Sabun)

Biz biz idik biz idik, otuz iki kiz idik, iki duvara dizildik. (Disler)

Fircadir arkadasi, mikroplarin diismani. (Dis macunu)
Ardindan ¢ocuklara kukla ile “Damla’nin Disi” adli hikaye anlatilir.

DAMLA’NIN Disi

DAMLA: Of... Canim ¢ok yaniyor.

DEFNE: Neyin var Damla, hasta misin?

DAMLA: Evet ¢ok hastayim.

DEFNE: Bakayim atesin mi var?

DAMLA: Atesim yok.

DEFNE: A evet atesin yokmus, neyin var peki?

DAMLA: Sadece ates olunca hasta olunmaz ki.

DEFNE: Haklisin tabi, peki neyin var?

DAMLA: Yiziime bakarsan anlarsin?

DEFNE: Anladim, anladim, basin agriyor.

DAMLA: Hayir basim da agrimiyor, yliziime dikkatli bak.
DEFNE: Bakiyorum ama higbir sey anlamiyorum.

DAMLA: Yanagimdaki sisi gormiyor musun?

DEFNE: Agzinda seker mi var?

DAMLA: Hayir, seker yok.

DEFNE: Ben yine bir sey anlamadim.

DAMLA: Disim ¢ok agriyor, yanagim sisti.

DEFNE: Aa... Cok ge¢mis olsun.

DAMLA: Tesekkiir ederim.

DEFNE: Dislerini fircalamiyor musun?

DAMLA: Sey... Dislerimi her giin firgalamiyordum.

DEFNE: Ama dislerini her gln iki kez firgalamamiz gerekiyor.
DAMLA: Evet, biliyorum ama.

DEFNE: Peki, neden doktora gitmiyorsun?

DAMLA: Gitmez olur muyum hig, annem doktordan randevu aldi, birazdan gidecegiz.
DEFNE: Cok ge¢mis olsun arkadagim.

DAMLA: Tesekkiir ederim. Bundan sonra dislerimi firgalamayi hi¢ unutmayacagim.



Hikayenin ardindan “Firgala adh sarki 6nce birkag kere dinletilir sonra tekrar edilerek 6gretilir.

FIRCALA

Firgala

Firgala firgala dislerini

Erteleme sakin islerini

Okuldan once firgala glizelce

Hem disini hem iglerini

Firgala firgala dislerini

Erteleme sakin islerini

Yatmadan dnce firgala giizelce

Hem disini hem iglerini

Firgala figi figi figi figi firala

Giinde iki kere

(Volkan GOKER)
Hikaye ile ilgili sorular sorarak zerinde sohbet edilir. Ardindan konuyla ilgili calisma sayfalari dagitilir. “Diglerimizin en
iyi dostu olan dis fircasini ve dis macununu boyayarak renklendirelim. Dislerin arasindan ciiriik olanlar bulalim,
yuvarlak (O) icine alalim. Neden ciiriidiikleri hakkinda konusalim. Mandalinalan 6rnekteki gibi dorderli gruplayarak
yuvarlak (O) igine alalim. Baslangi¢ noktasindan itibaren kod anahtarindaki kodlara gére ok isareti gizerek Robotu
bardaga ulastiralim.” yonergeleri calisilir.

MATERYALLER: Dis macunu ve dis firgasi boyama sayfasi, boya kalemleri, kulak pamugu ¢opdi, yapistiricl.

DEGERLENDIRME

¢ Kukla ile anlattigimiz hikayenin konu neydi?
¢ Dis saghgi neden dnemlidir?

¢ Dislerimize nasil bakmaliyiz?

¢ Dislerimizi neden fircalamalyiz?

¢ Dislerimizi nasil fircalamaliyiz?

¢ Dislerimiz ¢Uriduginde ne yapmaliyiz?

UYARLAMA



SEN OYNA AYSE SEN OYNA
ETKINLIK CESIDi: OYUN VE HAREKET (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile
tutar.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI
Cocuklar el ele tutusur halka olur. “Bir Zamanlar Kral idik Misira” adli sarki hep birlikte sdylenir. ismi sdylenen cocuk
ayaga kalkip oynar. Biitiin cocuklarin ismi sdylenene kadar oyuna devam edilir.

Bir zamanlar kral idik Misira
Simdi kaldik eski hasira
Bulguru da séyle kaynatirlar
Bu gocuklari da oynatirlar

Sen oyna Ayse sen oyna
Sen oyna Ali sen oyna (Son iki misra 2 kere séylenir.)

ismi sdylenip oynayan ¢ocuklar yan yana tek sira olur.

Ogretmen cocuklara sira ile top atar. Topu tutan ¢ocuk topu tekrar 6gretmenine geri atar, her cocuk icin bu calisma
yapilinca heykel oyununa gegilir. Mizik esliginde dans edilir. Miizik durdugunda heykel gibi hareketsiz durulur. Bu oyun
¢ocuklarin istegine gore birkag kez tekrar edilir.

MATERYALLER: Top, miizik
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Heykel, kral

DEGERLENDIRME

¢ Hangi oyunlari oynadik?

¢ Oyunlarimizi sevdiniz mi?

¢ Atilan topu tutmak zor muydu?

¢ Top tutma oyunlari oynuyor musunuz?

¢ En ¢ok hangi oyunu oynamayi seviyorsunuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 23.11.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Canli mi, Cansiz mi?” isimli butinlestirilmis Trkce, sanat blyik grup bireysel etkinlik

“Ritim Tutalim” isimli mazik blylk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



CANLI MI, CANSIZ MI?
ETKINLIK CESIDi: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK OYUN VE TURKGE (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

(Géstergeleri: Zit anlamli sézctiikleri kullanir.)

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sézel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum

yapar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen eline canli ve cansiz varliklara ait resimleri alarak cocuklara gésterir. Hangileri canli hangileri cansiz diye
sorgulanir. Canli ve cansiz varliklarin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklar el ele tutusup daire olarak yere oturur.
Ogretmen “Canli-Cansiz” adli oyunu oynayacaklarini sdyler. Cocuklara bir top verilir. Miizik baslayinca top elden ele
dolasir, miizik durdugunda ise 6gretmen yiksek sesle “canli” ya da “cansiz” diye seslenir. Top hangi ¢ocugun elinde
kaldiysa 6gretmenin soyledigi kelimeye uygun varlk adi séyler. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Oyunun
ardindan 6gretmen gocuklara kisa bir hikdye anlatir. Hikdyenin sonu ¢ocuklara tamamlatilir.

BAHCEDEKI CiICEKLER

Umut annesiyle birlikte hasta olan dedesini ziyarete gitti. Dedesinin evi bahge icinde tek katliydi. Bahgesinde meyve
agaclari ve renk renk cicekler vardi. Bahgeden igeriye girince Umut ¢ok sasirdi. “Cicekler neden solmuslar?” diye
annesine sordu. Annesi “Deden hasta oldugu icin bahgeyi sulayamamis. Bitkiler de bizim gibi canhlar. Onlarin da bizim
gibi suya ihtiyaci var.” dedi.

Hikaye burada kesilerek sonu gocuklara tamamlatilir.

Cocuklar sandalyelerine oturur. Konuyla ilgili galisma sayfalari dagitilir. “Canlilarin diger 6zellikleri hakkinda konusalim.
Canlilara ait resimleri yuvarlak (O) icine alalim. Sudokuyu inceleyelim, varliklarin ortak 6zelligini tahmin edelim. Canl
varliga bir tane 6rnek verelim. Sudoku g¢alismasinda bos olan kutulara uygun olan canlilan gcizerek gotiirelim.”
yonergeleri galisilir.

MATERYALLER: Top, canli cansiz varliklara ait gorseller, miizik
SOZCUKLER

KAVRAMLAR:

Zit: Canh-Cansiz

DEGERLENDIRME

¢ Canh varlik ne demek?

¢ Cansiz varlik ne demek?

¢ Oyunu begendiniz mi?

¢ Bu oyun baska nasil oynanabilir?
¢ Hikdayemizin adi neydi?

¢ Cicekler neden solmuglardi?

UYARLAMA



RiTiM TUTALIM
ETKINLIK CESIDi: MUZIK (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
(Géstergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

MOTOR GELiSIM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

OGRENME SURECI
“Elleri vurahm sap sap sap,
Ayaklari vuralim rap rap rap
El ele tutusalim,
Haydi sarkiya baslayalim.” diyerek ¢ocuklar mizik merkezine yénlendirilir.
Ritim ve sarkidan 6énce nefes agma calismasi yapilir. Ogretmenin sdyledigi ydnergelere uygun davranis sergilenir.

— Elimizde bir gigek var ¢ok giizel kokuyor. Haydi koklayalim.

— Mutfaktan giizel kokular geliyor. Acaba ne yemek pisiyor, haydi koklayalim.

— Dogum glinlimiiz kutlaniyor. Pastanin tzerinde mumlar var, haydi tfleyip sondiirelim.

— Sltiimizi icelim ama biraz sicakmis. Haydi tfleyip sogutalim.

— Elimizde balon var. Haydi kocaman sisirelim.

— Uzun bir yilan olalim. Haydi tislayalim.

— Sicak havadan bunalmis bir képek olalim. Dilimiz disarda kesik kesik soluyalim.

— Simdi spor yapalim. Kollari yukariya dogru kaldirirken burundan derin nefes alalim, asagiya indirirken agizdan nefes
verelim.

Arkasindan g¢ocuklarla muzik aletleri kullanilarak serbest ritim yapilir. Sonra 6gretmen bir ritim olusturur ve gocuklar da
bunu tekrar eder. Cocuklarin istegine gore gesitli ritimler olusturularak ¢alisma devam eder. Ardindan 6grenilen sarkilar
miizik aletleri ile ritim tutularak séylenir.

MATERYALLER: Muzik aletleri

DEGERLENDIRME

¢ Nefes agma galismalarinda en ¢ok hangisini yaparken eglendiniz?
¢ Nefes agma galismasinda en kolay yaptiginiz hareket hangisiydi?
¢ Ritim olusturmak kolay miydi?

¢ Ritim egliginde hangi sarkilari soyledik.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 24.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Ogretmenler Giini” isimli bitiinlestirilmis Tirkge, miizik biyiik grup etkinligi

“Oynamaktan Yorulunca” isimli bltiinlestirilmis Turkge, oyun biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OGRETMENLER GUNU
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, MUZIK (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Sohbete katilir. Konusmayi siirdiirtir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gérevleri oldugunu agiklar.

(Géstergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu séyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu
séyler.)

OGRENME SURECI
Cocuklara bugiiniin “Ogretmenler Giinii” oldugu séylenir. Ogretmen nedir? Ne yapar? Kimler égretmen olabilir? Soru
sorularak 6gretmenlik meslegi hakkinda konusulur. Bugliniin neden Ogretmenler giinii olarak kutlandigina dair
cocuklarin diisiinceleri tek tek dinlenir. Sohbetin ardindan “Ogretmenler Giinii” ile ilgili bir hikaye kuklalarla anlatilir.
OGRETMENLER GUNU
EDA ABLA: Merhaba gocuklar! Ne giizel, yine sizlerle birlikteyim.
CiMCIME: Merhaba Eda Abla nasilsin, iyi misin?
EDA ABLA: Tesekkiir ederim Cimcime iyiyim, sen nasilsin?
CiMCIME: Tesekkiir ederim Eda Ablacim, iyiyim. Bize bugiin neler anlatacaksin?
EDA ABLA: Bugiinkii sohbetimizin konusu Ogretmenler giini.
CiMCIME: Yasasin ne giizel bir konu. Eda abla biliyor musun ben égretmenimi ¢ok seviyorum.
EDA ABLA: Oyleyse sohbetimizi birlikte yapalim ne dersin?
CiMCIME: Tabii ki neden olmasin.
EDA ABLA: Bizlere bilgi veren, iyiyi, dogruyu giizeli 6greten kisilere 6gretmen denir. Her yil kasim ayinin
24’inde 6gretmenler gliniini kutlariz.
CiIMCIME: Yarin ben de &gretmenime bir demet cicek alip onu ¢ok sevdigimi sdyleyecegim ve dgretmenler
glnind kutlayacagim.
EDA ABLA: Cimcime, 6gretmeninden neler 6greniyorsun bize anlatir misin litfen?
CiMCIME: Tabii ki anlatirim. Ogretmenim bize yeni bilgiler dgretir, arkadaslarimizla iyi anlasmayi, paylasmayi,
birbirimize zarar vermememizi 0gretir. Bizlere sarkilar oyunlar 6gretir. Resim yaptirir, tekerlemeler parmak
oyunlari 6gretir. Ayrica bol bol hikaye anlatir.
EDA ABLA: Evet ¢ocuklar 6gretmenlerimiz ¢ok galisip bize bilgiler verirler. Biz de onlarin sézinid dinlemeli sinif
kurallarina uymali ve gok ¢alismaliyiz. Biz basarili oldugumuz zaman 6gretmenlerimiz de ¢ok mutlu olurlar.
CiMCIME: Ben 6gretmenimin séziinii her zaman dinliyorum, onu hig izmiyorum.
EDA ABLA: Tebrik ederim seni Cimcime.
CiMCIME: Eda abla cok tesekkiir ederim. Simdi hemen eve gidip gretmenim icin giizel bir resim yapacagim.
EDA ABLA: Rica ederim Cimcime. Sana ve arkadaslarina yararli olduysam ne mutlu bana. Kendinize iyi bakin
gocuklar, gériismek Uzere.
(Segkin TABAR)
Ardindan “Ogretmenim” adli sarki hep birlikte séylenir.
OGRETMENIM
Ogretmenim, canim benim, canim benim
Seni ben pek ¢ok, pek ¢ok severim
Sen bir ana sen bir baba
Her sey oldun artik bana
Okut, 6gret ve nihayet
Yurda yarar bir insan et.
S6z: R. CALAPALA
Muzik: E. OKYAY

MATERYALLER: Miizik, kuklalar
SOZCUKLER: Ogretmen



DEGERLENDIRME

¢ Hikayemizin adi neydi?

e Ogretmenler neler yaparmis?

¢ Sarkimiz hosunuza gitti mi?

e Sarki kimin igin sOylenmis?

¢ Siz 6gretmen olsaydiniz 6grencilerinize ne 6gretirdiniz?

AILE KATILIMI: Okuldaki 6gretmeler giinii programina katilim saglanir. Gelen velilerden okul yillarindaki gretmenleri ile
anilarini anlatmalari istenir.

UYARLAMA



OYNAMAKTAN YORULUNCA
ETKINLIK GESIDi: TURKCE, OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.

(Géstergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari séyler.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Gostergeleri: Nesne/durumy/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergcek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerini alarak yere oturur. Ogretmen, “Cocuklar diin o kadar yorulmusum ki eve gidip hemen banyo
yaptim. Banyodan sonra ilik bir bardak sit icip elime bir kitap aldim. Okurken &yle bir dinlenmisim, rahatlamisim ki
sormayin. Siz okuldan eve yorgun giderseniz nasil dinleniyorsunuz?” diye sorar. Sirayla ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
Sinifta dinlendirici etkinliklerimizin neler oldugu hakkinda konusulur.
Ardindan oynanacak oyun igin gerekli olan tekerleme oOnce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir. Ardindan
¢ocuklarla tekrar edilir.
“Hoplariz, ziplariz. Aksam olunca erkenden yatariz.” tekerlemesi soylenerek oyuna gegcilir. Erkenden yatariz denince
cocuklar yere yatip gozlerini kapar. Ogretmen cocuklardan birinin (izerini érter. “Giinaydin.” denince hepsi uyanir.
Ortiiniin altinda kimin oldugu tahmin edilmeye calisilir. Oyun cocuklarin ilgilerine gére devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

¢ Ne yapinca yorulursunuz?

¢ Biyukler mi daha ¢abuk yorulur, gocuklar mi?

¢ Siz yorulunca nasil dinlenirsiniz?

¢ Oyunu begendiniz mi?

e Ortiiniin altindaki kisiyi tahmin etmekte zorlandiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 27.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Deney Zamani” isimli bltunlestirilmis Turkge, mizik blyik grup etkinligi

“Misir Patlatma” isimli butlnlestirilmis Tirkce, oyun blyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



DENEY ZAMANI
ETKINLIK GESIDi: FEN, MUZiK, TURKCE (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
DiL GELiSiM
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini séyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar ve yorum yapar.)

OGRENME SURECI

Cocuklara deney yapilacag sdylenir, malzemeler tanitilarak masanin {zerine yerlestirilir. (iki adet naylon torba, su, su
kabi, ip) Naylon torbalardan birine bir bardak su konur ve agzi sikica baglanir. Diger naylon torbaya hava tflenir ve onun
da agzi sikica baglanir. Su dolu kabin icine bu iki torba birakilir. Torbalar gézlemlenir. igi hava dolu torba suyun yiiziinde
balik gibi yuzdugu, digerinin de batmaya basladigi goriliir. “Baliklar da solungaglarinda bulunan hava kesecikleri
sayesinde denizin derinliklerinde yiizerler. Sagligimiz icin 6nemli bir besin kaynagl olan balik, olta veya serpme gibi
cesitli yontemlerle tutulabiliyor.” bilgisi cocuklara anlatilir.
Ardindan 6gretmen “Baliklar “sarkisini birkag kez séyler. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir. Cocuklar sarkiya
elleriyle ritim tutarlar.

BALIKLAR

Saslyorum ben size, mini mini minicik baliklar

Hava buz gibi soguk, Gslimez misiniz baliklar

Baliklar, baliklar, baliklar

Baliklar, baliklar, baliklar

Eliniz yok ayaginiz yok, ne glizel ylizersiniz

GOzlinlz hig kapanmaz, uyumaz misiniz baliklar

Baliklar, baliklar, baliklar

Baliklar, baliklar, baliklar

(Anonim)
Cocuklar el ele tutusup daire olur. Sarkiyi hareketleri ile canlandirirlar. Etkinligin ardindan ¢ocuklara “Olta yerine baska
ne kullanilabilir? Olta, ¢ok kiigiik olsa ne olurdu? Olta, taslyamayacagimiz kadar biyik olsa ne olurdu? Oltayi hi¢ hareket
ettiremeseydik ne olurdu? Oltadaki misina (ip) yerine ne kullanabiliriz?” Farkh diisiinme sorulari sorulur. Her gocugun
sorulara verdigi cevaplar dinlenir. Bazi kisilerin hobi olarak balik tuttugu séylenir. Hobi olarak balik tutan kisilerin
saatlerce bekleyebildigi bilgisi de eklenir.
Daha sonra balik tutmak gibi hobi olarak resim yapilabileceginden bahsedilir. Resim malzemeleri ve boya ¢esitleri
Uzerinde sohbet edilir. Ardindan konuyla ilgili calisma sayfasi dagitilir. “Farkli boyalarla yapilmis resimleri inceleyelim.
Kullanmayi en ¢ok sevdiginiz boyayla yapilmis resmi yuvarlak (O) icine alalim. Cergeveye istedigimiz resmi yapalim ve
yaptigimiz resmi arkadaslarimiza anlatalim. Boni’nin sdéyledigi kelimenin anlamlarini diigiinelim, sdyleyelim.
Disiindiiklerimizden bir tanesinin resmini gergevenin igine ¢gizelim.” ydnergeleri ¢calisilir.

MATERYALLER: iki adet naylon torba, su, su kabl, ip
SOZCUKLER: Olta, ag

DEGERLENDIRME

¢ Hangi sarkiy1 6grendik?

¢ Hangi deneyi yaptik?

¢ Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Deneyin sonunda neler oldu?

* Resim yapmayi siz de sever misiniz?

UYARLAMA



MISIR PATLATMA
ETKINLIK GESIDIi: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Adirligini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

OGRENME SURECI
Cocuklarla oyun alanina gegilir. Ogretmen “Misir Patlatma” adli oyunu oynayacaklarini séyler ve oyunun kurallarini
¢ocuklara anlatir.

“Elleri vurahm sap sap sap sap sap,

Ayaklari yapalim rap rap rap rap rap

El ele tutusalim, halka olalim.

Haydi oyuna baslayalim.” diyerek halka olurlar ve bulunduklari yere otururlar.

Ogretmen “Simdi hep birlikte misir patlatalim. Ocagimizi yakalim, tavamizi ¢ikartalim, biraz yag ve musirlari tavaya
koyalim, lezzetli olmasi igin biraz tuz atalim ve bekleyelim misirlarimiz isinsin. Misirlarimiz yavas yavas i1sinmaya basladi.
Bir cocugu gostererek en alttaki misir 1sindi ve patladi. Pat!” der. Cocuk “Pat!” sesi ile ziplar. Ogretmen iki cocuk daha
gosterilerek “iki misir daha i1sindi ve patladi.” der ve iki cocuk pat sesi ¢ikarip, ziplarlar. “Misirlarin hepsi 1sindi.” denilince
cocuklar “Pat!” sesi gikararak ziplamaya baslar. Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda bir siire devam eder.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunumuzda neler yaptik?

¢ Misirlar ne zaman patlamaya basladi?

¢ Drama yaparken en ¢ok hangi bolimde eglendiniz?
¢ Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 28.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Bes Duyumuz” isimli batlinlestirilmis Tirkce, oyun biyik grup etkinligi

“Duygularimiz” isimli butlnlestirilmis drama, oyun biyilk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



BES DUYUMUZ
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat etmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Fiziksel 6zelliklerini séyler. Duyussal 6zelliklerini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, duyu organlari gorsellerini cocuklarin gérecegi sekilde tutarak sinifa girer. Resimlerdeki duyu organlarina
dikkat cekerek ilgili sohbeti baslatir. islevleriyle ilgili konusulur. Olmasaydi nasil olurdu sorusu ile tizerinde tek tek
konusulur. Sohbetin ardindan “Kayboldu Eyvah” adli sarkiyi 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere dinletilir. Ardindan
¢ocuklarla birlikte séylenir.

KAYBOLDU EYVAH

Agzim kayboldu eyvah o nerde bulamadim
Aradim durdum onu ag kaldim doyamadim
Nerede nerede nerede benim agzim nerede
Tek basima bulamam arayalim el ele

Burnum kayboldu eyvah o nerede bulamadim
Aradim durdum onu hig koku alamadim
Nerede nerede nerede benim burnum nerede
Tek basima bulamam arayalim el ele

Kulaklarim kayboldu eyvah onlari bulamadim
Aradim durdum ama higbir sey duyamadim
Nerede nerede nerede kulaklarim nerede
Tek basima bulamam arayalim el ele

Gozlerim kayboldu eyvah onlari bulamadim
Aradim durdum ama gérmeden bulamadim
Nerede nerede nerede gozlerim ah nerede
Tek basima bulamam arayalim el ele

Ellerim kayboldu eyvah onlari bulamadim
Aradim durdum ama higbir sey tutamadim
Nerede nerede nerede ellerim ah nerede
Tek basima bulamam arayalim el ele

Cocuklar oyun alanina alinir. Agilan mizik esliginde serbest dans etmeye baslarlar. Ogretmen “Ben miizigi
durdurdugumda ismini sdyledigim duyu organiniza dokunacaksiniz.” der. Her miizik kapatildiginda farkli duyu organinin
ismi soylenir. Yanlis tutan ¢ocuk olursa oyundan gikarilir. En sona kalan gocuk alkiglanir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére
devam ettirilir.



Etkinliklerin ardindan c¢alisma sayfalari dagitilir. “Duyu organlarinin isimlerini ve gérevlerini 6grenelim. Duyu
organlarini uygun gorsellerle gizerek eslestirelim. Her kutunun késesinde bulunan duyu organinin ismini séyleyelim.
Kutulardaki gorselleri inceleyelim, duyu organi ile iliskisi olmayan varhigi yuvarlak (O) icine alalim.” yonergeleri
calistlir.

MATERYALLER: Miizik, duyu organlarinin resimleri.
SOZCUKLER: Duyu, organ

DEGERLENDIRME

¢ Duyu organlarimiz kag tanedir?
¢ Gorevleri nelerdir?

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Oyunumuzu begendiniz mi?

UYARLAMA



DUYGULARIMIZ
ETKINLIK CESIDi: DRAMA, OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat etmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
(Géstergeleri: Baskalarinin duygularini séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar sinif icinde serbest ylriimeye baslar. Belirli bir siire sonra durmalari istenir. Verilen yonergeye gore yeniden
yuriimeye baslarlar. Farkli yonergeler sdylenerek oyun devam ettirilir. “Babaniz sizi lunaparka goétiriyor, heyecanl bir
sekilde yiiriyun. Sokakta yiiriirken karsida seni korkutan bir hayvan var, korkmus gibi yiriyiin. Ogle yemegi hazirlanmis
ve ¢ok acitkmigsin, acikmis gibi ylrtylin. Arkadasin izinsiz oyuncagini aldi, ¢ok 6fkelendin 6fkelenmis gibi yirlyin.
Dogum glinlinliz ve babaniz en sevdiginiz oyuncaktan almis, ¢ok mutlusunuz mutlu gibi yirlyin. Sokakta geziyorsunuz
ve bir tavuk gordiiniiz, ¢ok sasirdiniz sasirmis gibi ylrlyin. En sevdiginiz arkadasiniz baska bir sehre tasindi, ¢ok
Uzglinstinliz Gzgln gibi yurtyin.” Bu yonergeler sirasinda gocuklarin fotograflari gekilir. Simdi de birlikte bir oyun
oynayacaklari séylenir. Cocuklara herkesin mizik egliginde yiriyecegi ve dans edecegi soylenir. Mizik durdugunda
hangi duyu organi sdylenirse ona dokunup o duyu organin gorevini séylemeleri istenir. (Dilimizle tat aliriz, burnumuzla
koklariz vb.) Ogretmen, miizigi acar ve sirayla “burun, goz, kulak, dil, ten” diyerek cocuklarin tiim duyu organlarina
dokunmalarini ve ne ise yaradigini séylemelerini saglar.

GCocuklara heykel fotograflari gosterilir. Fotograflardaki gorsellerin ne olabilecegi hakkinda sorgulama baslatilir.
Fotograflarda gordiikleri heykelleri taklit etmeleri istenir. “Heykel OI” adli oyunun oynanacagl sdylenerek oyunun
kurallari anlatilir. Sayisarak bir ebe segilir. Cocuklar hareketli bir muzik esliginde dans eder. Mizik durduruldugunda her
cocuk farkli bir yiiz ifadesiyle heykel seklinde donar. Ebe, ylzdeki ifadelerden duygularini anlamaya galisir ve tahminini
soyler. Oyun siniftaki her cocuk katilana kadar devam eder.

MATERYALLER: Miizik, ¢esitli heykel gorselleri
SOZCUKLER: Heykel, heykeltiras
KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu-Mutsuz-Saskin-Korkmus-Kizgin

DEGERLENDIRME

¢ Drama ¢alismasinda hissettigimiz seyler nedir?

¢ Siz mutlu, tzgin, kizgin, saskin, korkmus oldugunuzda yiiziiniiz nasil oluyor?
¢ Heykel yapan kisilere ne denir?

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Disiinen adam neyi dustinliyor?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 29.11.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Saglikh Beslenelim, Siit icelim” isimli biitiinlestirilmis drama, Tiirkge biiyiik grup ve bireysel etkinlik

“icinde-Disinda” isimli biitiinlestirilmis hareket, oyun, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



SAGLIKLI BESLENELIM SUT iGELIM
ETKINLIK CESIDi: DRAMA, TURKCE (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temas! kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

(Géstergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Odiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gésterir. Saghdi
olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/icmekten kaginir. Yiyecekleri yerken saglk ve gérgii kurallarina ézen
gosterir.)

Kazanim 8. Saglig ile ilgili dnlemler alir.

(Géstergeleri: Saghdgini korumak icin yapmasi gerekenleri séyler. Saghdina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek
sonuglari agiklar. Saglhigini korumak icin gerekenleri yapar.)

OGRENME SURECI
Cocuklara “Saglikh Yasam” adh drama galismasi yapacaklari séylenir. Cocuklarin sézlere uygun hareketler yapmasi igin
rehberlik edilir.
“Simdi sabah haydi yatagimizdan kalkalim. Yatagimizi diizeltelim, banyoya gidelim. Tuvaletimizi yapalim. Ellerimizi
yuziimuza gilzelce yikayalim. Simdi kurulayalim, elbiselerimizi giyelim. Nefis bir kahvalti sofrasi var. Neler neler var?
Peynir, zeytin, sit, bal, domates, ekmek... Saglikli yasam i¢in kahvalti mutlaka yapalim. Kahvaltim bitti... Ellerimizi,
agzimizi yikayalim, dislerimizi fircalayalim. Simdi églen olmus. Haydi ellerimizi yikayalim. Oglen yemegine saglikh olmak
icin her besinden yiyelim. Artik aksam oldu. Yine ellerimizi yikayalim. Annemiz ne pisirdiyse afiyetle yiyelim. Meyve
yemeyi unutmayalim. Dislerimizi fircalayalim. Uykumuz geldi erkenden uyuyalim. lyi geceler demeyi unutmayalim.” Son
yobnergeden sonra ¢ocuklar minderlerini alarak yarim ay seklinde oturur.
Saglikli olmak igin nasil beslenmeliyiz? En faydal igecek hangisidir? Sorulari ile sohbet baslatilir. Sitiin faydalarindan
bahsedilir. Her giin mutlaka siit igmemiz gerektigi vurgulanir. Ardindan konu ile ilgili galisma sayfasi dagitilir.
“Bgretmenimizin okudugu metni dikkatle dinleyelim. Sorulan sorulara uygun cevaplari verelim.” yonergeleri calisilir.

DEGERLENDIRME

¢ Drama ¢alismasinda neler yaptik?

¢ Hangi hayvanlar sit yapar?

¢ Siit icince viicudumuzda nasil degisiklikler oluyor?
¢ Giinde kag bardak sit igiyorsunuz?

UYARLAMA



iCINDE-DISINDA OYUNU
ETKINLIK CESIDi: HAREKET, OYUN, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
(Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.)
Kazanim 13. Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.
(Géstergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gésterilen semboliin anlamini séyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekdnda
konum alir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Denge hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Atlama, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

OGRENME SURECI

Cocuklara yapilacak olan calisma icin gerekli ydnlendirmeler yapilir. Ogretmen her ¢ocuga bir sayi verir. Ardindan elinde
tuttugu sisenin igerisine Gzerinde gocuklara verilen sayilarin yazili oldugu boncuklari atar. Cocuklara “Siz bu sisenin
icerisindeki boncuklarsiniz. Ben bu siseyi salladik¢a sizler de bu boncuklar gibi ziplayacaksiniz.” der. Ogretmenin siseyi
sallama hizina gore gocuklar hizli veya yavas ziplama hareketleri yaparlar. Daha sonra 6gretmen “Bu siseden disari bir
boncuk gikaracagim, bakalim Gzerinde hangi sayi yazili olacak.” der. Bir boncuk gikartir. Boncugun lzerindeki sayl hangi
cocugun sayisiyla eslesiyorsa o cocuk oyundan gikar. Ogretmen siseyi tekrar sallar ve her defasinda bir boncuk ¢ikartir.
Oyun bu sekilde devam eder. En sona kalan gocuk alkiglanir.
Oyun etkinliginin ardindan “Sayilar” adh sarki uygun ritim vuruslari yapilarak hep birlikte séylenir.

SAYILAR

Dort kere vur hadi ritmik

1,2,3,4

Ug kere vur hadi ritmik

1,2, 3, siitt

iki kere vur hadi ritmik

1, 2 sit siitt

Bir kere vur hadi ritmik

1 sit sit siitt
Ogretmen haliya bir kova koyar. Kovanin icine ve disina gesitli oyuncaklar, esyalar yerlestirir. Sayisarak bir ebe segilir ve
disan cikartilir. Ogretmen kovanin icindeki ve disindaki birer nesnenin yerini degistirir. iceri alinan gocuk yer degistiren
nesneleri bulmaya ¢alisir. Bulursa yeni ebeyi segmeye hak kazanir. Her cocugun katilimi saglanacak sekilde oyuna devam
edilir. Ardindan ¢alisma sayfalari dagitilir. “Robotun gésterdigi icinde-disinda kavramini inceleyelim. Her oriintiiniin
sonuna gelmesi gereken gorseli gizelim. iginde mi, disinda mi oldugunu séyleyelim. Masadaki yiyecekleri inceleyelim.
Nasil yiyecekler oldugu hakkinda konusalim. iki masa arasindaki 5 farki bulup isaretleyelim. Sekilleri dikkatle
inceleyelim. Ayni olanlari gizerek eslestirelim. Her kutudaki varliklari sayalim, dogru rakami yuvarlak (O) igine alalim.”
yonergeleri ¢aligilir.

MATERYALLER: ici gbriinen bir kova, gesitli oyuncaklar
KAVRAMLAR
Miktar: icinde-Disinda

DEGERLENDIRME

¢ Hangi etkinlikleri yaptik?

¢ En ¢ok hangisi eglenceliydi?

¢ Boncuk yerine baska ne olabilirdiniz?

¢ Yer degistiren nesneleri bulmakta zorlandiniz mi?
¢ icinde-Disinda kavramina bir drnek veriniz.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 30.11.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Parmak izimiz” isimli bitiinlestirilmis fen, sanat biiyiik grup ve bireysel etkinlik

“Baloncu Amca” isimli oyun biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



PARMAK izimiz
ETKINLIK GESIDI: FEN, SANAT (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
(Géstergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Elini yikar, tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen basparmagindaki izi cocuklarin dikkatini cekecek sekilde gdsterir. Herkesin parmak izinin farklh oldugu bilgisi
cocuklara verilir. Bunun ilgili gérseller gosterilir. Ogretmen cocuklara “Biz de parmak izimizi ¢ikaralim mi?” sorusunu
sorar ve “evet” cevabini alinca gerekli malzemeleri masanin Ustiine yerlestirir. Cocuklarin bagparmaklarina talk pudrasi
dékilir. Pudrali parmaklar bant (izerine bastirilarak parmak izi cikartilir. Bant da siyah fon kartonuna yapistirilir. Once
¢iplak géz ile sonra blyiteg ile parmak izleri incelenir. Cocuklarin tim parmak izlerini incelemeleri igin firsat verilir.
Cocuklara parmak izleri arasinda fark olup olmadigi sorulur. Sonuglar hep birlikte konusulur. Cocuklara herkesin parmak
ve el izinin farkh oldugu bilgisi verilir. Ardindan ¢ocuklara uygun temizlik malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi
istenir. Yapilan galismalar daha sonra portfolyolarina konulabilir.

Fen etkinliginin ardindan “Duyu Organlarim Pankartim” adli sanat etkinligi belirtilen yonergeler dogrultusunda ¢alisilir.

MATERYALLER: Talk pudrasi, bant, parmak boyasi, siyah fon kartonu, resim kagidi, blyiiteg
SOZCUKLER: iz, pudra

DEGERLENDIRME

¢ Deneyimizin adi neydi?

¢ Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
¢ Parmak izlerimizi nasil gikardik?

¢ Neden parmak izlerimiz farkhidir?

¢ Sanat etkinliginde neler yaptik?

AILE KATILIMI: Ailelerden, gocuklariyla birlikte el baskisinin oldugu bir resim tasarlayip okula géndermeleri istenir.

UYARLAMA



BALONCU AMCA
ETKINLIK GESIDIi: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

DiL GELiSiMi
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle, soru climlesi kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda kosar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki renkli balonlarin cizili oldugu kartlari gdstererek “Baloncu Amca” adl oyunun kurallarini agiklar.
Cocuklar ortaya cizilen diiz gizgide dururlar ve kendilerine renkli balon resimlerinden birini segerek balon olurlar.
Aralarindan biri ebe segilir ve baloncu amca olur. Baloncu amca “Tik tik.” diyerek kapiyi ¢alar. Cocuklar “Kim o0?” diye
sorar. Baloncu amca “Ben baloncu amca.” diyerek cevap verir. Cocuklar “Ne istiyorsun?” diye sorar. Baloncu amca
“Balon.” der. Cocuklar “Hangi renk?” diye sorar. Baloncu amca istedigi renkteki balonu séyler. Séyledigi renge ait balon
kartini segen gocuk kagar. Baloncu amca onu yakalamaya calisir. Yakalanan gocuk ebe olur. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére
devam ettirilir.

MATERYALLER: Balon gizili olan kartlar

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyun eglenceli miydi?

¢ Bu oyna benzer bir oyunu daha 6nce oynadik mi?
¢ Oyununda hangi renk balonlar vardi?

UYARLAMA






