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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun stiinde fiiten en son ocak.
O benim milletimin g||c||Z|c||r, por|agccok;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra heldl...
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiskremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &f&kini sarmissa celik zirhl duvar,

Benim iman dolu gégsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil b6g|e bir imani bogar,
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma algaklar ugratma, sakin.
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacakhr sana va'dettigi ginler Hakk'in...
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gegme, tant:
Disun altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehit og|usun, incitme, gcmkhr, atant:
Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Sithedé fiskiracak topragi siksan, stheda!
Cani, candni, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciidé.

Ruhumun senden, i|6|hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine némahrem eli.
Bu ezanlar -ki sahadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan, i|6hi, bosonlp kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 micerred gibi gerden na’sim;

O zaman yikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dkiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidir, hir yasamis, bayragimin hirriyet;
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



ON sOz

Degerli Egitimciler,

Plan kitabi, yeni okul éncesi programina gore hazirlanmistir.

Yeni program High Scope yaklasiminda da gérdigiimiiz ¢ocugu temel alan, ¢ocugun ilgi ve isteklerince sekillenen,
Ogretmenin de Ogrencisiyle beraber 6grenen oldugu bir slire¢ sunuyor. Programda uygulanan sarmal biitlnlikel
yaklasim ¢ocuk agisindan ve 6gretmen agisindan esneklik, ilgi alanlarina yonelebilme, sinifi fonksiyonel kullanabilme,
yaraticiligl agiga ¢ikarma gibi faydalar sagliyor.

Yillik plan sisteminin tamamen ortadan kalktigi yeni programda 6gretmen konuyu sadece bir arag olarak kullaniyor.
Her ay 6grencisine kazandirmak istedigi kazanimlarini belirleyerek giinlik egitim planlarinda bu kazanimlara uygun
etkinlikler éneriyor. Dolayisiyla kazanimlar ¢ergevesinde ¢ocuklarin ilgilerini, isteklerini iyi gdzleyen bir 6gretmen ¢ok
farkli konulari kullanarak sinif ortamini daha keyifli hale getirebilir.

Programda aileler egitimde destek biriminden ¢ok dogrudan egitimin pargasi konumundalar. Okulla, sinifla ve
O0gretmenle siirekli bir iletisim halindeler. Programa birinci dereceden miidahil konumdalar hatta kimi zaman etkinlik
planlarinda sinif igi galismalar, aile katihmiyla bitlinlesmis sekilde.

Tim grubun bir 6rnek ¢alismasi degil, cocuklarin yasanmishklarini da agiga vurabilecekleri kiiglik grup ¢alismalari,
drama ve acik alan galismalarina programda sikga yer veriliyor. Cocuklarin kendilerini ifade edebilmeleri igin gesitli
firsatlar sunuyor.

Degerlendirme bolimi programin en temel yapi taslarindan ¢linkii bir sonraki gliniin planlanmasinda hem
Ogretmene ipuglari veriyor hem de g¢ocugun kendisini degerlendirmesine olanak sagliyor. Agik uglu soru kaliplari,
betimleyici, duyussal, kazanima yonelik, yasamla iliskilendirici soru tirleri 6zellikle tercih ediliyor.

Her 6gretmen, sinifinda bulunan kaynastirma 6grencisi i¢in o glinkl egitim planini ve 6grencisinin engel durumunu
bir arada disiinerek ¢ocuga 6zel uyarlama yaparak etkinlik planinda ilgili yeri dolduracaktir. Bu sebeple elinizdeki
etkinlik planlarinda uyarlama kismi bos birakilmistir.

Tim bunlar g6z 6niine alindiginda yeni program 10 temel etkinlik ¢ercevesinde belirlenmis 6grenme siireglerinden
olusuyor. Ogretmen etkinliklerini belirli bir alanda (fen, miizik, okuma yazmaya hazirlik gibi) ya da bitiinlestirilmis (fen
ve drama bir arada, miizik ve okuma yazmaya hazirlik bir arada gibi) olarak planlayabilir. Programda amag, kazanimlarin
ve gostergelerin cocuklarda siirekli hale getirilmesi dolayisiyla konu sadece bir arag olarak kaliyor. Ogretmen istedigi
konuyu, istedigi sekilde kazanimlarini vermek adina isleyebilir. Programda etkinlik planlari ve etkinlikler esnektir. Gln
icinde degiskenler gdz 6niine alinarak 6gretmence degisiklikler yapilabilir. Programin énemli ayaklarindan birisi de
¢ocuklar oldugu igin gocuklarin egilimleri, ilgileri, gini ve isleyisi degistirebilir. Bu tiir degisiklikler 6gretmen tarafindan
ginlik akista yer alan degerlendirme bélimiine not edilecektir.

2023-2024 egitim ogretim yili icin hazirlanan elinizdeki program plan o6rnegi, Ulke kosullari, 6gretmen
arkadaslarimizin uygulamada yasayacaklari sikintilar dislndlerek ve yeni program formati goéz onilinde tutularak
uygulanabilirlik 6n plana alinarak, 6gretmenlerimize kendi planlarini hazirlamalarinda rehberlik etmesi amaciyla
hazirlanmustir. Etkinlik planlarinda kullanilan mizikler Minik Ada Okul Oncesi arsivindeki érneklerden ve cok bilinen
yaygin cocuk sarkilarindan secilmistir. Ogretmenlerimizin kendi repertuarlari ile etkinliklerin daha da zenginlesebilecegi
diisiiniilmektedir. Ogretmen arkadaslarin ulasmasinda herhangi bir sikinti yasanmamasi adina kullanilan hikayelerin
Diinya klasiklerinden ve Erdem Yayinlar’nin driinlerinden segilmesine 6zen gosterilmistir. MEB Okul Oncesi
Programinda da belirtildigi gibi “herhangi bir okulun/sinifin tipatip ayni baska bir okul/sinif olamayacag gergeginden
hareketle bu 6rnek planlarin kendi okulunuz igin aynen alinip uygulanmasi son derece yanlis olacaktir. Bu 6rneklerden
yararlanarak ya da esinlenerek mutlaka kendi grubunuza uygun aylik ve giinliik planlar hazirlamaniz gerekmektedir.”

Bu baglamda galismalarinizda kolayliklar ve basarilar diler, glizel ve verimli bir egitim 6gretim yili gegirmenizi
temenni ederiz.

MINiK ADA YAYINLARI



2023-2024 EGITIM-OGRETIM YILI iISGUNU TAKVIMI

GUNLER EYLUL/2023 EKiMm /2023 KASIM/2023
Pazartesi 4 |11 |18 | 25 2 | 9 [16]23] 30 6 | 13| 20 | 27
Sali 5 1219 | 26 3 (10[17] 24| 3 7 | 14| 21| 28
Carsamba 6 | 13| 20 | 27 4 [11]18] 25 1 8 | 15| 22 | 29
Persembe 7 |14 21| 28 5 1219 26 2 9 [ 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 |15 22 | 29 6 | 13| 20| 27 3 |10 17| 24
Cumartesi 2| 9 | 16| 23| 30 7 | 14| 21| 28 4 | 11| 18| 25
Pazar 3 1017 ]| 24 1| 8 [15]22] 29 5 |12 | 19| 26
isgUnU 15 22 17

GUNLER ARALIK/2023 OCAK/2024 SUBAT/2024
Pazartesi 4 |11 |18 25] 1 8 15 | 22 | 29 5 |12 19| 2
Sali 5 1219 | 26| 2 9 16 | 23 | 30 6 | 13| 20 | 27
Carsamba 6 |13 20| 27| 3 10 | 17 | 24 | 31 7 | 14| 21| 28
Persembe 7 |14 21| 28] 4 11 | 18 | 25 1 8 | 15| 22 | 29
Cuma 1 8 |15 2| 29| 5 12 | 19 | 26 2 9 | 16 | 23
Cumartesi 2| 9 16|23 |30] 6 13 | 20 | 27 3 |10f17]| 24
Pazar 3|10 ]|17]|24]|31] 7 14 | 21 | 28 4 | 11| 18| 25
isgUnU 21 14 19

GUNLER MART/2024 NiSAN/2024 MAYIS/2024
Pazartesi 4 |11 ]18]25] 1 8 15 | 22 | 29 6 | 13| 20 | 27
Sali 5 1219 | 26| 2 9 16 | 23 | 30 7 | 14| 21| 28
Carsamba 6 |13 20| 27| 3 10 | 17 | 24 1 8 | 15| 22 | 29
Persembe 7 |14 21| 28] 4 11 | 18 | 25 2 9 | 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 |15 22| 29| 5 12 | 19 | 26 3 10|17 | 24| 3
Cumartesi 2 | 9 |16 23|3]| ¢ 13 | 20 | 27 4 | 11| 18 | 25
Pazar 3 | 1017|2431 ] 7 14 | 21 | 28 5 |12 | 19 | 26
isgin{ 21 16 22

GUNLER HAZIRAN /2024 TEMMUZ /2024 AGUSTOS/2024
Pazartesi 3 (10|17 |24] 1 8 15 | 22 | 29 5 [ 12|19 | 26
Sali 4 111825 2 9 16 | 23 | 30 6 | 13| 20 | 27
Carsamba 5 1219 26] 3 10 | 17 | 24 | 31 7 |14 ] 21| 28
Persembe 6 |13 20| 27| 4 11 | 18 | 25 1 8 | 15| 22 | 29
Cuma 7 |14l 21| 28] 5 12 | 19 | 26 2 9 | 16 | 23 | 30
Cumartesi 1 8 |15 22|29 ] & 13 | 20 | 27 3 10|17 24| 3
Pazar 2 | 9 16|23 |30] 7 14 | 21 | 28 4 [ 11| 18 | 25
isgUni 10

Toplam igﬁnﬁ: | Birinci ddnem: 89

| ikinci dénem: 89

2023-2024 Okul Oncesi Uyum Egitimi

04 - 08 EylGI 2023

2023-2024 Egiﬁm-c")gretim Yilinin Baglangici

11 EylUl 2023, Pazartesi

Cumhuriyet Bayrami

29 Ekim 2023 Pazar

Atatirk’ 0 Anma GOnU ve AtatUrk Haftasi

10 -16 Kasim 2023

|. Ara Tatil

13- 17 Kasim 2023

Yilbasi Tatili 010cak 2024 Pazartesi
1.Dénemin Sona Ermesi 19 Ocak 2024 Cuma
Yanyil Tatili 22 Ocak - 2 Subat 2024
2.Yanyil Baslangici 5 Subat 2024 Pazartesi
Il. Ara Tatil 08 - 12 Nisan 2024

Ramazan Bayrami

09 - 12 Nisan 2024 (3,5 gin)

23 Nisan Ulusal Eg_gemenlik ve Cocuk Bayrami

23 Nisan 2024 Sali

Emek ve Dayanisma GUOnU

01 Mayis 2024 Carsamba

19 Mayis AtatOrk’ 0 Anma Genclik ve Spor Bayrami

19 Mayis 2024 Pazar

2023-2024 Egiiim-égrefim Yilinin Sona Ermesi

14 Haziran 2024 Cuma

Kurban Bayrami

15 - 19 Haziran 2024 (4,5 gUn)




MEB OKUL OGNCESi EGiTiM PROGRAMI
EYLUL AYI AYLIK EGiTiM PLANI

OKUL ADI:
AY: EYLUL

YAS GRUBU (Ay):
OGRETMEN ADI:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi
MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Belirli bir yiikseklikten atlar. Cift ayak sigrayarak belirli bir mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli
bir mesafe ilerler. Belli bir yiikseklige ziplar. Kosarak bir engel iizerinden atlar. Sekerek belirli bir mesafede ilerler.)
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Atlama, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.)

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

(Gésterge: Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile tutar. Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol
eder.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri déndiiriir. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer. Malzemelere elleri ile sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Géstergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit dans adimlarini yapar.
Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini séyler.)
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin ézellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.)
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
(Géstergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler.)
Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagsarmak i¢in kendini giidiiler.
(Géstergeleri: Yetiskin y6nlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gésterir.)
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
(Géstergeleri: Kendisinin farkli ézellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.)
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
(Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)
Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarini ¢ézer.
(Géstergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ézer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ézemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.)

BiLISSEL GELiSIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)



Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.)
Kazanim 5. Nesne veya varliklari g6zlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varhigin adini, rengini, kullanim amaglarini séyler.)
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
(Géstergeleri: Mekdnda konum alir.)

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

(Problemi séyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari énerir.)

DiL GELIiSiMi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
(Géstergeleri: Sesin geldigi yonii s6yler. Sesin kaynadinin ne oldugunu séyler.)
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Géstergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi kurar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir, siirdiirtir, sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Konusmalarinda nezaket
sézcliklerini kullanir. Duygu diisiince ve hayallerini s6yler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini séyler.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi gesitli yollarla sergiler.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Géstergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.)
Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.
(Géstergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari séyler.)
Kazanim 6. Giinlitk yasam becerileri icin gerekli arag ve geregleri kullanir.
(Géstergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
(Géstergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
séyler.)

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi

Yén/Mekanda Konum: iceri-Disari, Ustiinde
Duygu: Mutlu-Uzgiin

Zit: Temiz-Kirli, Hizli-Yavas

Duyu: Sesli- Sessiz

Boyut: Blyik-Kiiguk

Sayi/Sayma: Ritmik sayma

BELIRLI GUN VE HAFTALAR
Eyliil ayinin iigiincii haftasi: ilkdgretim Haftasi



ALAN GEZILERI
e Okul gezisi yapilr.

AILE KATILIMI:

¢ Aileler uyum haftasi dolayisiyla sinifta yapilan etkinliklere davet edilir. Evde, hangi arkadaslarinin ismini 6grendikleri
sorulur.

¢ Ailelerden, gcocuklariyla okulda neler yasadiklarini konusup, en ¢ok hoslandigi etkinligi not alarak okula gondermeleri
istenir.

¢ Ailelerden ¢ocuklariyla kendi 6grencilikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

* Tekerleme ve parmak oyunlari ailelere notlar halinde gonderilerek ¢ocuklariyla tekrarlamalari istenir.

DEGERLENDIRME
Program Agisindan:

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:






UYUM HAFTASI 1. GUN
Okul Adi:
Tarih: 04.09.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Okulumuza Hos Geldiniz” isimli bUtiinlestirilmis Turkge oyun, biyik grup etkinligi.

Serbest etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OKULUMUZA HOS GELDINiz
ETKINLIK GESIDi: TURKCE, OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

MOTOR GELiSiM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu elleri ile tutar.)
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Géstergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiirtir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen, aileleri ve cocuklar sinifa alarak ailelerin kisa siireligine sinifta kalabilecekleri bilgisini verir. Ardindan
oncelikle kendini tanitir ve hazirladigl isim kartlarina sirayla gocuklarin adlarini yazarak yakalarina takar. Adini
soylemeyen cocuklar, séylemeleri igin tesvik edilir. Ardindan 6gretmen hareketli bir mizik agarak ¢ocuklara, “Mizigin
ritmine gore hep birlikte dans edelim mi?” der. Bir slire sonra miizik durdurulur “Sana en yakin arkadasinla tokalas,
ismini sdyle ve hos geldin de.” yonergesini vererek gocuklarin dans etmesi ve yonergeleri uygulamalari igin rehberlik
edilir. Yonergeler yerine getirildikten sonra muzik tekrar agilir. Mizik durdugunda “Tokalagsmadigin baska bir arkadasini
seg¢melisin.” seklinde yénlendirmeler yapilir.

Daha sonra el ele tutusarak hep birlikte halka olunur. Ogretmen 6nce adini séyler sonra elinde tuttugu topu karsisindaki
gocuga atar. Topu tutan ¢ocuk “Benim adim ........ , senin adin ne?” der ve istedigi arkadasina topu atar, topu tutan ¢ocuk
ayni sekilde adini syler ve bir baska arkadasina topu atarak oyun devam ettirilir.

Tim c¢ocuklar ismini soyledikten sonra yine halka bozulmadan miuzik esliginde top elden ele gezdirilir. Mizik
durdugunda top hangi ¢ocugun elinde kalirsa o ¢ocuk ismini sdyler. (Oyuna katilmayan gocuklara israr etmeden
izlemeleri saglanir).

MATERYALLER: Top, Miizik
SOZCUK: Tanisma-tokalasma, halka

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin okulda neler yaptik?

¢ Okulda kendinizi nasil hissettiniz?

¢ Neden insanlara adimizi soyleriz?

¢ Arkadaslarinizla tanistiginizda ne hissettiniz?

¢ Arkadaslarinizdan ismini hatirladiginiz var mi?

e Okul disinda baska arkadaslariniz var mi? isimlerini séyler misiniz?
¢ Topla oynadigimiz oyunlar hosunuza gitti mi?

¢ En ¢ok hangi oyunu oynarken keyif aldiniz?

¢ Tanisma oyununu baska hangi materyallerle oynayabiliriz?
¢ Okulda en ¢ok ne dikkatinizi ¢ekti?

¢ Daha 6nce baska bir okula gittiniz mi?

AILE KATILIMI: Ailelerden, gocuklariyla okulda neler yasadiklarini konusup, en ¢ok hoslandigi etkinligi not alarak okula
gbndermeleri istenir.

UYARLAMA



UYUM HAFTASI 2. GUN

Okul Adi:

Tarih: 05.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Giine Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Ogrenme Merkezlerimiz” isimli oyun, bilyiik grup ve bireysel etkinlik

“Resim Yapalim” isimli sanat, Tiirkge bliylk grup ve bireysel etkinlik

¢ Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OGRENME MERKEZLERIMiz
ETKINLIK CESIDi: OYUN (Biyiik Grup ve Bireysel etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
agiklar.)
Kazanim 5. Nesne veya varliklari g6zlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varhgin adini séyler. Nesne/varligin kullanim amagclarini séyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara “Simdi sinifimizi daha yakindan tanimak igin bir yolculuk yapacagiz. Bu yolculuga cikmak igin énce
trene binecegiz. Simdi sizlerden arka arkaya siraya gegmenizi istiyorum.” der.
“Sira Olahm” adl sarki séylenir ve arkasindan gocuklara sira olmalari igin rehberlik edilir.

SIRA OLALIM

Sira olalim, sira olalim,

insanlara biz saygi duyalim.

Kavga etmeden, 6ne gegmeden

Siradakine biz saygi duyalim.
Sira olduktan sonra sarki hep birlikte birka¢ kez daha tekrar edilir. Sirayi bozmadan gocuklara giin iginde kullanacaklari
oyun salonu, tuvalet ve lavabolar gezilerek tekrar gosterilir. Giysilerini uygun sekilde gikararak tuvaletlerini yapmalari,
tuvalet kagidi ve suyu nasil kullanacaklari anlatilir. Tuvalet sonrasi sifonu ¢ekmeleri gerektigi ve ardindan sabun ile
ellerini ovusturarak yikamalari gerektigi tekrar hatirlatilir ve sinifa donalir.
Ardindan 6gretmen “Evet simdi trenimiz tekrar hareket ediyor, iste diidik ¢aliyor.” der. Elindeki diiduge bir kez Ufler ve
cuf cuf cuf diyerek yiirimeye baslarlar. Ogretmen trenin basinda yiiriimektedir. Tek tek 6grenme merkezlerinin éniinde
durarak merkezi incelemeleri, hangi oyuncaklarin o merkeze ait oldugunu gézlemlemeleri istenir. Sira ile tim merkezler
hayali tren ile dolasilir. Ogretmen her merkezden birer oyuncak alip elindeki posete koyar. Gezi tamamlaninca minderler
alinarak yere oturulur. Ogretmen cocuklara 6grenme merkezleriyle ilgili sorular sorar.
— Cocuklar gezimizi hangi aragla yaptik?
— Ogrenme merkezlerimizin adlarini hatirliyor musunuz?
— En ¢ok hangi 6grenme merkezinde vakit gegirmek isterdiniz?
— Sinifimizda baska neler olmasini isterdiniz?
Cocuklarin cevaplari alindiktan sonra 6gretmen 6grenme merkezinden aldigl oyuncaklari teker teker ¢ikarir ve hangi
merkeze ait oldugunu sorgular. Oyuncaklarin yeri belirlendikten sonra gocuklarla birlikte yerlerine konulur.
Ogrenme merkezlerinde nasil oynayacaklari ve oyun sonrasinda diizenin saglanmasi icin neler yapmalari gerektigi
vurgulanir. Cocuklara tek tek hangi 6grenme merkezinde oynamak istedikleri sorulur. Cocuklar segimlerine dayali olarak
0grenme merkezlerine yerlestirilir, oynamalari saglanir. Zaman zaman 6grenme merkezlerindeki gocuklarin oynadig
kisiler ve merkezleri degistirilir.

MATERYALLER: Ogrenme merkezindeki oyuncaklar
SOZCUKLER: Ogrenme, merkez, sira, sifon

DEGERLENDIRME

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Sira olmasaydik ne olurdu?

¢ Sira olurken nelere dikkat etmeliyiz?

¢ Sinifimizda ve glinliik hayatimizda baska neler yaparken sira oluruz?
¢ Sinifimizdaki 6grenme merkezlerinin isimleri nelerdir?

¢ Hangi 6grenme merkezlerinde oynamaktan hoslandiniz?

¢ Yarin hangi 6grenme merkezinde vakit gegirmek istersiniz?

¢ Sence sinifimizda baska hangi 6grenme merkezleri olabilir?

UYARLAMA



RESIM YAPALIM
ETKINLIK CESIDi: SANAT, TURKCE (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar.)

OGRENME SURECI

Cocuklar masalara oturtulur. “Resim yapmak igin hangi malzemelere ihtiyacimiz var?” sorusu sorularak gocuklardan
cevaplamalari beklenir. Daha sonra gocuklara resim kagitlari ve pastel boyalari verilir.

Pastel boyalari nasil kullanacaklari anlatilir. Kullandiktan sonra nereye ve nasil yerlestirmeleri gerektigi gosterilir.
GCocuklar boyalarini kullanarak istedikleri resmi yapar. Calisma sonunda c¢ocuklarin pastel boyalarini dolaplarina
yerlestirmelerine rehberlik edilir. Yapilan resimlere tarih yazilarak etkinlik panosunda sergilenir. Sinif temizligi ile ilgili
kurallar tekrar hatirlatilarak sinif diizenlenir. Ogretmen el temizligi ile ilgili gerekli rehberligi yaparak temizligin dnemini
vurgular. Ellerin temizligi igin lavaboya gidilir.

Etkinligin ardindan okul adli siir birlikte séylenir.
OKUL
Bugiin okul agildi
Nasilda mutlu ¢ocuklar
Her sabah neseyle
Okula kosacak ¢ocuklar
(Seckin TABAR)

MATERYALLER: Pastel boya, resim kagidi
SOZCUKLER: Pastel, boya, temizlik
KAVRAMLAR:

Zit: Temiz -Kirli

DEGERLENDIRME

* Resim yaparken neler hissettiniz?
¢ Kullandigimiz boyanin ismi neydi?
e Siirimizin konusu neyle ilgiliydi?

¢ Evde resim yapiyor musun?

AILE KATILIMI: Ailelerden evde ¢ocuklarina resim yaptirmalari ve yapilan resimleri okula génderilmeleri istenir.

UYARLAMA






UYUM HAFTASI 3. GUN

Okul Adi:

Tarih: 06.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Okula Bagladim” isimli btiinlestirilmis sanat, Tiirkge biyik grup ve bireysel etkinlik

“Yag Satarim, Bal Satarim” isimli oyun, blyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OKULA BASLADIM
ETKINLIK CESIiDi: SANAT, TURKCE (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri déndiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil
verir.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir, sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.)

OGRENME SURECI

Cocuklar galisma masalarina alinir ve oyun hamuru tanitilir. Nasil kullanilacagi hakkinda bilgi verilir. Cocuklarin 6zgiin
uriinler olusturmalarina firsat taninarak serbest calismalarina rehberlik edilir. istekli olanlara hamur kaliplari verilerek
istedikleri sekilleri gikartmalari yoniinde desteklenir. Ardindan “Okulum” adli parmak oyunu dnce 6gretmen tarafindan
soylenir ardindan gocuklardan tekrar etmeleri istenir.

OKULA BASLADIM

iste bu minik tavsan. (Sag elle zafer isareti yapilir.)

Minik tavsan cok tizgiinmiis, (Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)

Neden mi? Clinkl annesi onu okula yazdirmis.

Tavsan “Bana ne, bana ne! Okula gitmem iste.” demis. (iki omuz yukari kaldirilir asagi indirilir.)

Anne tavsan ona bir bir anlatmis.

Tavsan ¢ok sasirmis. (Saskin yiiz ifadesi yapilr.)

“Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasin! (iki kol havaya kaldirilir sevinme éykiinmesi yapilir.)

Okulda resim yapacakmisim yasasin! (iki kol havaya kaldirilir sevinme &ykiinmesi yapilir.)

Okulda sarki séyleyecekmisim yasasin!

Okulda oyun oynayacakmisim yasasin!

Okulda birgok arkadasim olacakmis yasasin! Yasasin! Yasasin!” demis. (El ¢irpilir.)

Tavsan okula gitmis. (Sag elin parmaklari sol kol Gzerinde gezdirilir.)

Eve her glin mutlu dénms. (Mutlu yiiz ifadesi yapihr.)

(Seckin TABAR)

Parmak oyununun ardindan sinif kitapligindan segilen bir hikaye kitabi resimlerine bakarak anlatilir.
MATERYALLER: Oyun hamuru, oyun hamuru kahlplari, hikaye kitabi

DEGERLENDIRME

¢ Bugiin hangi malzemeyle oynadiniz?

¢ Oyun hamuruyla oynarken ne hissettiniz?

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Hikayemizin adi neydi?

¢ Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hosuna giden hangisi oldu?
¢ Sen hikayede gecen kahramanlardan hangisi olmak isterdin?

AILE KATILIMI: Ailelere, “Okula Basladim” adli parmak oyunu yazili olarak génderilerek evde tekrar etmeleri istenir.

UYARLAMA



YAG SATARIM, BAL SATARIM
ETKINLiK CESIiDi: OYUN ETKINLIGi (Buylik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sGylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara bahgeye cikacaklarini sdyleyerek hazirlanmalari icin yardimcr olur. Okulun bahgesini gezerken
gerekli agiklamalar yapilarak gocuklarin goézlem yapmalarina rehberlik edilir. Ardindan el ele tutusarak halka olunur ve
yere ¢okilir. “Okul bahgesinde neler gérdiik? Neler vardi?” sorusu sorularak ¢ocuklarin gézlemlediklerini sdylemeleri
saglanir. (Atatlrk bistd, top alani, agaglar, park-bahge oyuncaklari, banklar vb.) Daha sonra bahge temizligi hakkinda
gerekli ifadelerde bulunarak hakkinda sohbet edilir.

Sohbetin ardindan “Yag Satarim, Bal Satarim” adli sarkili oyunun kurallari agiklanarak anlatilir. Ogretmen gerekli
yerlerde rehberlik ederek oyun segilen ebe ile baslatir. Cocuklarin istegine gére oyuna devam edilir.

MATERYALLER Mendil
SOZCUKLER: Halka, bust

DEGERLENDIRME

¢ Oynadigimiz oyunun kurallari nelerdi?
¢ Neden kurallar vardir?

¢ Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

¢ Bu oyunu oynamaktan hoslandiniz mi?
¢ Bu oyunu daha 6nce oynadiniz mi?

AILE KATILIMI: Ailelerden ertesi giin yapilacak olan etkinlik igin gocuga ait bir oyuncagi okula ggndermeleri istenir.

UYARLAMA






UYUM HAFTASI 4. GUN

Okul Adi:

Tarih: 07.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Haydi Gel Tanigalim” isimli biittinlestirilmis drama, oyun biyik grup etkinligi

“Birlikte Oynayalim” isimli blttnlestirilmis Tirkge, okuma yazmaya hazirlik buyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



HAYDI GEL TANISALIM
ETKINLiK CESiDi: DRAMA, OYUN ETKINLIGI (Blyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
MOTOR GELiSIM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri
ardi ardina yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM:
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini séyler.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen bir materyal ile ritmik sesler ¢ikararak yiiriir ve cocuklari bu ritmik yiiriiylise katilmaya tesvik eder. Biitiin
cocuklar katildiginda ritme uygun olarak “Haydi tutus el ele, sen de katil gembere.” sdzleriyle gember olusturmalari ve
oturmalari saglanir. Ogretmen ritim aletini birakir ve bedenini kullanarak basit bir ritim olusturur. Cocuklardan bu ritmi
tekrar etmeleri istenir. “Bedenimizi kullanarak baska nasil ritimler olusturabiliriz?” diye sorularak sirayla bitin
¢ocuklarin bedenleriyle ritim olusturmalari ve gruba liderlik yapmalari saglanir. Ardindan c¢ocuklara, bir sarki
sdylenecegi, bu sarkinin miiziginin ise bedenimizden cikardigimiz ritimlerle olusturulacagl soylenir. ilk asamada
Ogretmen, iki kez dizine vurup iki kez el ¢irparak ritmi baslatir ve ¢ocuklardan bu ritme eslik etmelerini ister. Biitiin
¢ocuklar ritme uygun sesler ¢gikarmaya basladiginda sarkiya girilir. “Haydi gel tanisalim. Dost olalim seninle. Haydi gel
tanisalim. Bana adini sdyle.” sbzleri birkag kez tekrarlandiktan sonra ikinci kisma gegilir. Ogretmen ritme devam ederek
“Benim adim...” der. Cocuklar da ayni ritimle “Senin adin ...” diyerek tekrar eder. Bitlin gcocuklarin isimlerini sirayla ve
ritme uygun olarak séylemesi saglanir. Cocuklarin ilgi ve isteklerine gére ¢alisma tekrarlanir.

Ogretmen “Cocuklar benim canim oyun oynamak istiyor, benimle oynamak isteyenler yanima gelebilir.” der. Oynamak
isteyen ¢ocuklar 6gretmenin etrafina toplanir. Cekingen duran gocuklar 6gretmen tarafindan oyunun igine gekilmeye
calisilir. Ogretmen oyunu kisaca anlatir ve oyunu baglatir. Once bir mizik agilir. Sonra gocuklar miizik esliginde sinifta
gezmeye baslar. Mizik durdugu anda gocuklar yanindaki ¢ocukla el ele sikisip ilk 6nce “Merhaba.” derler. Daha sonra
her ikisi de isimlerini soyler. Mizik basladiginda ise “Hos¢a kal.” diyerek sinifta dolasmaya devam ederler. Oyun,
cocuklarin ilgisine gore tekrar edilir.

MATERYALLER: Miizik
SOZCUKLER: Merhaba, hosca kal, tanismak

DEGERLENDIRME

¢ Biz bu etkinlikte neler yaptik?

¢ Oyunu nasil oynadigimizi anlatir misiniz?

¢ Arkadasinizla tokalasirken ne hissettiniz?

¢ Arkadaslarinizin isimlerini 6grenebildiniz mi?

* Baska biriyle olan tanismanizi hatirliyor musunuz? Neler hissetmistiniz?
¢ Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

AILE KATILIMI: Aileler, uyum haftasi dolayisiyla sinifta yapilan etkinliklere davet edilir. Evde hangi arkadaslarinin ismini
soyledigi sorularak 6grenilir.

UYARLAMA



BIiRLIKTE OYNAYALIM
ETKINLiK CESIDi: TURKCE, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ETKiNLiGi (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

DiL GELiSiMmi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir.)

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSIM

Kazanim 17. Baskalariyla sorunlarini ¢6zer.

(Géstergeleri: Baskalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ézer. Arkadaslariyla sorunlarini ¢ézemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister. Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara kendilerini nasil hissettiklerini sorarak sohbeti baslatir. Ardindan okulla ilgi sorular sorar.
— Okulu sevdiniz mi?
— En ¢ok hangi merkezi sevdiniz?
— Hangi arkadaslarinizin isimlerini 6grendiniz?
— Siniftaki esyalari nasil kullanmalyiz? vb.
Sohbetin ardindan 6gretmen “Paylasim” adli parmak oyununu dnce birkag kere sdyler. Ardindan gocuklarla tekrar edilir.

PAYLASALIM

Daldan distl bes elma. (Bes parmak gosterilir.)

Birisini aldi Ruya.

Kaldi dort elma. (Dort parmak gosterilir.)

Birisini aldi Oya.

Kaldi ii¢ elma. (Ug parmak gésterilir.)

Birisini aldi Arda.

Kaldi iki elma. (iki parmak gésterilir.)

Birisini aldi Suna.

Kaldi bir elma. (Bir parmak gosterilir)

O da armagan tim gocuklara.
Cocuklara, en ¢ok sevdikleri oyuncaklarindan birini okula getirmeleri 6nceden séylenir. Her ¢ocugun getirdigi oyuncakla
istedigi gibi belirlenen siirede oynamasina izin verilir. Siire bitince “Bir arkadasinla oyuncagini degistirebilirsin.”
yonergesiyle cocuklarin oyuncaklarini bir arkadasiyla degistirmelerine rehberlik edilir. Her ¢ocuk birbirinin oyuncagiyla
oynayana kadar etkinlige devam edilir. Ardindan oyuncaklar degistirilirken ortaya ¢ikan problemler; israrla baska
oyuncakla oynamak isteyen, iki Gi¢ oyuncakla birden oynamak isteyen, kendi oyuncagini paylasmak istemeyen ¢ocuklarin
davranislarinin dogru olup olmadigi gibi konular hakkinda sohbet edilir.

SOZCUKLER: Paylasma

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Parmak oyunumuzda nelerden bahsettik?

¢ Evden hangi oyuncaklarimizi getirdik?

¢ Baska parmak oyunu biliyor musun?

¢ Oyuncaklarimizla neler yaptik?

¢ Oyuncaklarimizi neden birbirinizle degistirdiniz?

AILE KATILIMI: Ailelere, paylasim adli parmak oyunu yazili olarak génderilerek evde tekrar etmeleri istenir.

UYARLAMA






UYUM HAFTASI 5. GUN

Okul Adi:

Tarih: 08.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Ad::

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Yasasin Okulumuz” isimli bltiinlestirilmis muzik, sanat, bilyik grup ve bireysel etkinlik

“Boyle Yapabilir misin?” isimli blittnlestirilmis Tlrkge, oyun biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



YASASIN OKULUMUZ
ETKINLIK CESIDi: MUZiK, SANAT (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Dedisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla birlikte yere oturur. Cocuklara okulla ilgili sarki bilip bilmedikleri sorulur. Bilenler séylemek isterse
firsat taninir ve sirayla sarkilarini séyler. Ardindan “Yasasin Okulumuz” adli sarki dnce 6gretmen tarafindan séylenir. Daha
sonra sarki bolim bdliim gocuklarla birlikte tekrar edilir.

YASASIN OKULUMUZ

Daha diin annemizin

Kollarinda yasarken

Cicekli bahgemizin

Yollarinda kosarken

Simdi okullu olduk

Siniflari doldurduk

Sevingliyiz hepimiz

Yasasin okulumuz

Cocuklar galisma masalarina alinir. Renkli krepon kagitlari dagitilir. Kagidin adi ve nerelerde kullanildigi hakkinda bilgi
verilir. Cocuklara tzerinde okul resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Cocuklar diledikleri renkte krepon kagidini
alarak blziip kuglk toplar haline getirip resmin ¢atisina yapistirir. Boya kalemleri ile resmin kalan bélimlerini boyayarak
renklendirirler.

MATERYALLER: Krepon kagidi, yapistirici, boya kalemleri
SOZCUKLER: Krepon

DEGERLENDIRME

¢ Soyledigimiz sarkinin adi neydi?

* Bu sarkiy1 daha 6nce duydunuz mu?
¢ Krepon kagidi ile ne yaptik?

¢ Hangi renk krepon kagidi kullandiniz?

UYARLAMA



BOYLE YAPABILIR MISiN?
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir.)
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI
Yere ¢gember seklinde oturulur. “Kiigiik Dostum” adl tekerleme hep birlikte soylenir.
KUCUK DOSTUM
Kiglk dostum gelsene,
Ellerini versene,
Ellerimizle sap sap,
Ayaklarimizla rap rap,
Bir soyle bir boyle,
Dans edelim seninle.
Tekerlemenin ardindan gocuklar ayaga kalkar. “Boyle Boyle Kimse Yapamaz” adli oyununun kurallari agiklanarak
oynanir.
BOYLE BOYLE KiMSE YAPAMAZ
Boyle bodyle kimse yapamaz. (Ogretmen ¢cemberin icinde kollar basin {izerinde alkis tutar.)
Hadi sen de dene, alkisgla birkag kere. (Cocuklar kollar basin Gizerinde alkis tutar.)
Boyle bodyle kimse yapamaz. (Ogretmen elleri belinde, kendi etrafinda déner.)
Hadi sen de dene, eller belde, don etrafinda birkag kere. (Cocuklar elleri bellerinde etraflarinda déner.)
Boyle bodyle kimse yapamaz. (Ogretmen birkag kez ¢émelir kalkar.)
Hadi sen de dene, ¢cdmel kalk birkag kere. (Cocuklar ¢émelir kalkar.)
Boyle bodyle kimse yapamaz. (Ogretmen elleriyle yukari uzanir elma koparma hareketi yapar.)
Hadi sen de dene, daldan elma kopar tane tane. (Cocuklar parmak uglarinda yukari dogru uzanir ve elma
koparma hareketi yapar.)
Boyle bdyle kimse yapamaz (Ogretmen kollarini yukari, asagi, saga ve sola belli ritimle hareket ettirir.)
Hadi sen de dene, kollari hareket ettir birkag kere (Cocuklar kollarini yukari, asagi, saga ve sola belli ritimle
hareket ettirir.)
(Seckin TABAR)

Cocuklarin ilgilerine gore hareketler ekleyerek etkinlige devam edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunumuzdaki hareketleri yaparken zorlandiniz mi?
¢ En kolay hareket hangisiydi?

¢ En zor hareket hangisiydi?

¢ Oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 11.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Okula Basgladim” isimli bUtiinlestirilmis Turkge, alan gezisi, okuma yazmaya hazirlik blyik grup ve bireysel etkinlik

“Ceviz Adam” isimli bltiuinlestirilmis oyun, miizik blylk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OKULA BASLADIM
ETKINLIL GESIDi: TURKCE, ALAN GEZiSi, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklara yarim ay seklinde oturmalari icin rehberlik eder. “Okula Gidiyorum” adli parmak oyununu énce
O0gretmen soyler daha sonra ¢ocuklarin séyleyerek tekrar etmelerini ister.

OKULA GIiDIYORUM

Ben biyudim okula gidiyorum. (Basparmak hareket ettirilir.)

Okulda bir arkadasim oldu, (isaret parmak hareket ettirilir.)

Okulda iki arkadasim oldu, (Orta parmak hareket ettirilir.)

Okulda U¢ arkadasim oldu, (Yizlk parmak hareket ettirilir.)

Okulda dort arkadasim oldu, (Serce parmak hareket ettirilir.)

Okulda bes arkadasim oldu. (Butiin parmaklar hareket ettirilir.)
Oyun 6grencilerin ilgi sliresine gore devam eder.
Cocuklara “Okulumuzun adini biliyor musunuz?” sorusu sorulur. Tek tek cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen “Bugiin okulumuzu gezecegiz. Okulun béliimlerini ve ¢alisanlarini taniyacagiz.” der. Bu kiigiik gezinin onlara
cok faydali olacagi, okul hakkinda bilmediklerini sorarak 6grenecekleri séylenir. Sira olmalari istenir. Okul iginde sirayi
bozmadan gezmenin ve koridorlarda giirilti yapilmamasinin dnemi belirtilir. Daha sonra birlikte okul gezilir.
Ogretmen gezi sirasinda cocuklara gérdiikleri hakkinda sorular sorar. Onlarin sorduklari sorulara da cevap verir.
Mudir ve midir yardimcisi odalan, diger siniflar ve bolimler, rehberlik servisi, laboratuvar, konferans salonu vb.
bolimler tek tek gezilir. Calisanlar ile tanisilir, okul kurallari ile ilgili bilgiler verilir. Sinifa geri donular.
Ardindan “Okul nedir? Neden okula geliriz? Okula gelmezsek ne olur? Okulda neler yapariz? Okulda kimler bulunur?
Gorevleri nelerdir?” gibi sorular tizerinde konusularak ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir. Okulla ilgili gbzlemleri
sorulur.

Ardindan okullarin agildigi haftanin “ilkdgretim Haftasi” olarak kutlandigi, bu haftada okulun ve okumanin &neminin
anlatildigi siirler, sarkilar sdylendiginin bilgisi cocuklara verilir. Daha sonra anlatilanlar tizerinde konusulur ve 6gretmen
tamamlayici agiklamalar yapar. Cocuklara sandalyelerine oturmalari igin rehberlik edilir. Resim kagidi be boyalari dagitilir.
Sinifimiz veya okulumuzla ilgili resim yapmalari istenir. Resimler tamamlandiktan sonra gocuklar sirayla ne yaptiklarini
anlatirlar.

MATERYALLER: Boya, resim kagidi
SOZCUKLER: Okul, sinif, bahge, midiir, oda, 6gretmen

DEGERLENDIRME

¢ Okulumuzda hangi bolimler var?

¢ Bugiin okulda galisan hangi gorevlilerle tanistiniz? Ne is yapiyorlar?
¢ Bugiin okulu gezerken neler hissettiniz?

¢ En ¢ok okulun hangi bolimu dikkatinizi ¢ekti?

¢ Okulumuzda en ¢ok neyi begendiniz?

¢ Okulumuzda baska nelerin olmasini isterdiniz?

¢ Okulumuzu gezerken neden sessiz hareket ettik?

AILE KATILIMI: Ailelerden ¢ocuklariyla kendi 6grencilikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.
UYARLAMA



CEViZ ADAM
ETKINLIK GESIDi: OYUN, MUZIK (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Géstergeleri: Mekdnda konum alir.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

OGRENME SURECI

Sinifa gocuk sayisi kadar renkli gember getirilir. Her ¢ocuga bir gember verilir. Cocuklara “Cemberlerle nasil bir oyun
oynanacagini bilen var mi?” diye sorularak beyin firtinasi yapilir. Tim ¢emberler oyun alaninin ortasina daginik sekilde
yerlestirilir. Cocuklara agilan miizik esliginde gemberlerin disinda dans etmeleri gerektigi, mizik durduruldugunda ise bir
cemberin icine atlamalari sdylenir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder. Ogretmen cemberle oynanacak diger
oyunla ilgili agiklama yapar. Oyunun kurallarini agiklar. Ogretmen “disari” denilince cemberin disina atlamalarini, “iceri”
deyince ¢emberin igine atlamalari sdyler. Sasiran oyundan gikar.
Ogretmen cocuklardan halka olusturmalarini ister. Yatti kalkti oyununu oynayacaklarini séyler. Cocuklara meyve-sebze
gibi yiyecek isimleri verilir. Cocuklar buna gore yatar kalkar. Elma yatti kalkti, Gziim yatti kalkti, mandalina yatti kalkti
gibi tim ¢ocuklarin yatip kalkmalari saglandiktan sonra en son ceviz yatti kalkti der ve ceviz adam sarkisi 6gretmen
tarafindan soylenir. Sarki birkag kez tekrar edildikten sonra tek basina sarkiyi sdylemek isteyen ¢ocuga yardim edilerek
sarkiy1 séylemesine firsat verilir.

CEViz ADAM

Ceviz adam sip sap sup

Burnu uzun 14 14 1G

Sagl rlizgar vu vu vu

Karni davul glim giim giim

Bize giiler ha ha ha

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar gember
SOZCUKLER: Ziplamak

KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: iceri-Disari

DEGERLENDIRME

¢ Oyunu begendiniz mi?

e Sarki hosunuza gitti mi?

¢ Baska hangi yiyeceklerle ilgili sarkilari biliyorsunuz?
¢ Sarkimiz hangi yiyecek ile ilgiliydi?

e Sarki size nasil hissettiriyor?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 12.09.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Sinif Kurallarimizi Ogrenelim” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge, miizik, oyun bilyiik grup ve bireysel etkinlik

“Minder Kapmaca” isimli oyun ve hareket biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



SINIF KURALLARIMIZI OGRENELIM
ETKINLIK GESIDi: TURKCE, MUZiK VE OYUN (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

SOSYAL GELIiSiM

Kazanim 7. Bir isi veya gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.

(Géstergeleri: Yetiskin y6nlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gésterir.)
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki topu cocuklara gésterir ve “Bu topu havaya atacagim tekrar tutuna kadar herkes kahkaha atacak,
tuttugumda da herkes cok sessiz olacak.” der. Ogretmen topu her atip tuttuktan sonra bir cocuktan adini séylemesini

ister. Oyun her ¢ocuk adini séyleyene kadar devam eder.

Cocuklara, minderleri alarak uygun bir yere oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen, ¢ocuklara okulda uyulmasi
gereken kurallar oldugunu ve bu kurallarin ne oldugu hakkinda bilgi vererek sohbet eder. (Sira bekleme, arkadaslarina
zarar vermeme, oyuncaklari yerine yerlestirme, arkadaslarina vurmama, sinifta kosmama, dolaplarini diizenli tutma vb.)
Kurallara uyulmadiginda yasanacak olumsuzluklarin neler oldugu hakkinda sohbete devam edilir. Cocuklarin gorusleri
alinir. “Sinifimizda hangi kurallar olmali?” sorusu sorulur. Ogretmenin rehberliginde sinifta uyulmasi gereken kurallar
kararlastirilir. Ogrencilerden masalarina gegerek bu kurallari resimlemeleri istenir. Resimlenen kurallar sinifin uygun
yerlerine asilir. Ardindan 6gretmen gocuklara “Bir Glin Okula Giderken” adli sarkili oyunu nasil oynayacaklarini agiklar.
Cocuklar ayakta biyik bir halka olusturur ve birbirlerinin sirtini gérecek sekilde siralanirlar. Sarkinin sézlerine uygun

hareketler esliginde ve halkada yiriyerek oyun oynanir.
BiR GUN OKULA GIDERKEN
Bir glin okula giderken
Her seye dikkat ederken
Once bir ihtiyarcik
Yiridi yavasgacik
Him him him him him him
Him him him da him him him
Bir glin okula giderken
Her seye dikkat ederken
Bir kiz topla atladi
Topu distl patladi
Bum bum bum bum bum
Bum bum bum bum da bum bum bum
Bir glin okula giderken
Her seye dikkat ederken
Borazanl atlilar
Tozu dumana kattilar
Rap rap rap rap rap rap
Rap rap rap da rap rap rap

MATERYALLER: Kagit, boya
SOZCUKLER: Kural
KAVRAMLAR

Duyu: Sesli-Sessiz



DEGERLENDIRME

¢ Kural ne demektir?

e Kurallara neden uymaliyiz?

¢ Sizce en ¢ok neye dikkat etmeliyiz?

¢ Evinizde kurallar var midir?

¢ Okulumuzdaki kurallar nelerdir?

¢ Arkadaslarina resmini yaptigin kural anlatir misin?

AILE KATILIMI: Ailelerden ¢ocuklariyla beraber evdeki kurallarin yazili oldugu bir afis hazirlamalari istenir.

UYARLAMA



MINDER KAPMACA
ETKINLIK CESIDi: HAREKET VE OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinarak birlikte isinma hareketleri yapilir. Cocuklara “Minder Kapmaca” adli oyunu oynayacaklari
soylenir. Minderler ¢ocuk sayisindan bir eksik olacak sekilde daire gibi dizilir. Cocuklara oyunun kurallari anlatilir. Mazik
baslayinca minderlerin etrafinda donerek dans etmeleri, mizik durdugunda minderlere oturmalari gerektigi séylenir.
Ayakta kalan ¢ocuk oyundan gikar ve her cocuk oyundan giktikga bir minder alinir. Oyun bu sekilde devam eder. Oyun
sonunda birinci olan gocuk alkislanir. Oyun istege gore tekrar edilebilir. Sinifta yeterli sayida minder olmamasi
durumunda oyun gazete kagidi ile oynatilr.

MATERYALLER: Minder veya gazete, mizik
KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: Ritmik sayma

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?
¢ Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

¢ Dans ederken ne hissettiniz?

¢ Dans etmeyi sever misiniz?

¢ Oyun eglenceli miydi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 13.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Okul Bahgemizi Gezelim” isimli butlinlestirilmis alan gezisi, oyun, sanat blyik grup ve bireysel etkinlik

“Mizik Kutusu” isimli battinlestirilmis oyun, sanat, mizik biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OKUL BAHGEMIZi GEZELIM
ETKINLIK CESIDIi: ALAN GEZiSi, OYUN, SANAT (Buyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 5. Nesne veya varliklari gozlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.)

MOTOR GELiSIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temas! kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdliriir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini séyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
Istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.)

Kazanim 15. Kendine giivenir.

(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI
Cocuklara bahgeye ¢ikacaklari séylenir. Ancak dncesinde “Bahgede oynarken dikkat etmemiz gereken durumlar var.”
diyerek konu hakkinda kisa bir sohbet baslatilir. Sohbetin ardindan ¢ocuklarin bahgeye ¢ikma hazirliklarinda rehberlik
edilir.
“Sira olalim sira olalim, insanlara biz saygi duyalim, kavga etmeden, 6ne ge¢gmeden sira olalim, insanlara biz saygi
duyalim.” sarkisi esliginde cocuklarin sira olmalarini saglayarak okulun bahgesi gezdirilir. Ogretmen gerekli agiklamalari
yaparak ¢ocuklarin gézlem yapmalarini saglar. Okul ve bahge kuralari kisa cimlelerle tekrar hatirlatilir. Ardindan okulun
bahgesinin uygun bir alaninda “El ele tutusalim, halkaya karisalim, haydi canim sen de gel, oynayalim loy loy.” sozleri
esliginde halka olunur. Oyun i1sinma hareketleriyle baslatilir. Ardindan ¢ocuklardan gosterilen hareketleri tekrarlamalari
istenir. Sonra da “Kutu Kutu Pense” adli oyunun kurallari agiklanarak birlikte oynanir. Cocuklarin istegine gére oyuna
devam edilir. Oyun bitiminde sira olup igeri girilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaglari giderilir.
Cocuklar sandalyelerine oturur. Ogretmen boya ve kagitlari dagittiktan sonra “Cocuklar bahcede gdzlemlediklerinizin
resmini yapmanizi istiyorum.” der. Masalari dolasarak yaptiklari resimlerin neler oldugunu sorar. Cocuklarin
anlattiklarini resmin uygun bir kismina not olarak yazar. Calismalar tamamlaninca panoda sergilenir.
Ogretmen cocuklara “Okul bahgesinde neler gérdiik? Neler vardi?” (Atatiirk bisti, Tiirk bayragi, top alani, agaglar, park-
bahge oyuncaklari vb.) gibi sorularla gocuklarin gézlemlediklerini sdylemelerini sagladiktan sonra bah¢emizi ve ¢evremizi
temiz tutmayla ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER: Boyalar, kagitlar
SOZCUKLER: Biist

DEGERLENDIRME

¢ Okul bahgesinde neler var?

¢ Sizin evinizin bahgesi var mi?

¢ Cevremizi neden temiz tutmalyiz?

¢ Okul ve bahge kurallari nelerdir?

¢ Okuldaki kurallar ile evlerinizdeki kurallar ayni mi?

UYARLAMA



MUZiK KUTUSU
ETKINLIK GESIDi: OYUN, SANAT, MUZIK (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

DiL GELiSiMmi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

(Géstergeleri: Sesin geldidi yonii s6yler. Sesin kaynadinin ne oldugunu séyler.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Ozgiin 6zellikler tasiyan iiriinler olusturur.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.)

OGRENME SURECI

Sinifa bir mizik kutusu getirilir. Cocuklar muzik kutusunu inceler. Mizik kutusundan g¢ikan sesi dinlerler. Oyunun
kurallan agiklanarak sayisma ile bir ebe segilir. Ebenin gozleri baglanir ve diger gocuklar tarafindan muzik kutusu
saklanir. Ebenin gozleri agilir.
Ebe sesin geldigi yone dogru giderek muzik kutusunu bulur. Diger ¢ocuklar da etkinlige sirayla katilir. Oyun bitiminde
¢ocuklara bir mizik kutusu yaptiklarini hayal etmeleri istenir. “Siz kutuyu agtiginizda hangi sarkiyi duymak isterdiniz?”
sorusu sorulur. Cocuklara sirayla sarkilarini séylemeleri igin firsat verilir. Masalara ¢ok farkl 6zelliklerde malzemeler
konulur. Cesitli plastik kutu ve su sisesi digmeler, tuvalet rulosu, yapistirici, degisik slisleme malzemeleri vb. Bu
malzemeler kullanilarak herkes istedigi bir ritim aletini yapar. Calismalar sirasinda gerekli durumlarda rehberlik edilir.
Tamamlanan ritim aletleri ile “Ceviz Adam” adl sarki hep birlikte séylenir.

CEViz ADAM

Ceviz adam sip sap sap

Burnu uzun 14 14 1G

Sagl rlizgar vu vu vu

Kasi keman giy gy giy

Karni davul glim giim giim

Bize giiler haha hah hah

MATERYALLER: Miizik kutusu
SOZCUKLER: Muzik, kutu

DEGERLENDIRME

¢ Miizik kutusu ne demektir?

¢ Hangi mizik aletlerinin adini biliyorsun?

¢ Daha 6nce hi¢ miizik kutusu gordiniz mi?
e Mizik kutusunun yerini nasil buldun?

¢ Hangi sarkiyi soyledik?

e Sarkiyi soylerken neler hissettiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 14.09.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Giine Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Temizlik Zamani” isimli bitlnlestirilmis sanat, Tiirkge biiylk grup ve bireysel etkinlik

“Kurt Baba” isimli drama, oyun buylk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



TEMIZLIK ZAMANI
ETKINLIK CESIDi: SANAT, TURKCE (Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
(Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

(Gostergeleri: Nesneleri sikar. Nesneleri ¢eker/gerer. Nesneleri dondiiriir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere
arag kullanarak sekil verir.)

DiL GELiSiMmi

Kazanim 3. Soz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

(Géstergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz climle kurar. Soru ciimlesi kurar.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)
Kazanim 6. Giinlitk yasam becerileri icin gerekli arag ve geregleri kullanir.
(Géstergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
Ozellikler tasiyan diriinler olusturur.)

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.)

OGRENME SURECI
Masalara oyun hamuru koyulur. Cocuklardan oyun hamuru ile ¢ok degisik gériinimli bir sabun yapmalar istenilir.
Tamamlanan sabunlar giin igerisinde uygun bir alanda sergilenir. Daha sonra sinif toplanir. Ogretmen masalarin temizligi
ile ilgili cocuklardan yardim alir.
Sinif diizenlendikten sonra ¢ocuklara yarim daire seklinde oturmalari igin rehberlik edilir. Sinif kurallari, el temizliginin
onemi ve nasil olmasi gerektigi, tuvalete gidildiginde dikkat edilmesi gereken durumlar hakkinda ¢ocuklarla sohbet
edilir.
— Sinifimizi hig toplamazsak ne olur?
— Ellerimizi hi¢ yikamazsak ne olur?
— Ellerimizi sabun kullanmadan yikarsak ne olur?
— Ayni anda tuvalete girebilir miyiz?
— Bagka nerelerde siraya gireriz?
— Sirayl bozmamak neden énemli? Sorulari sorularak sohbete ¢ocuklarin da eslik etmesine rehberlik edilir.

Ardindan ¢ocuklara sinif kurallarina ait dogru ve yanlhs davraniglari betimleyen boyama sayfasi dagitilir.
Ogretmen sinif kitaphigindan sinif kurallari ile ilgili bir hikayeyi anlatir.
Daha dnce 6grendikleri parmak oyunu ve siirler tekrar edilir.

MATERYALLER: Oyun hamurlari, hikaye kitabi, dogru-yanlis davranislar ile ilgili boyama sayfasi

DEGERLENDIRME

¢ Kural ne demek?

¢ Her istedigimiz sey okulda yapilabilir mi?
e Okul kurallari nelerdir?

¢ Sinif kurallari nelerdir?

e Sinif kurallarina uymaksak neler olur?

¢ Evde her istedigimizi yapabiliyor muyuz?

UYARLAMA



KURT BABA

ETKINLiK CESiDi: DRAMA, OYUN ETKINLiGi (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.)

DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen “Saklat” parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirir.

SAKLAT

Saklat saklat, saklat saklat, saklat. (El ¢irpilir.)

Siklat siklat, siklat siklat, siklat. (Parmak siklatilir.)

Dondir dondiir, déndiir dondir, déndir. (Eller gevrilir.)

Salla salla, salla salla, salla. (Eller saga-sola sallanir.)

Uslu gocuk ol, arkana yaslan.

Kollarini bagla, gicek ¢ocuk ol.
Parmak oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Simdi sizinle bir drama ¢alismasi yapacagiz. Calisma sirasinda
soyledigim yonergelere uygun hareketler yapacaksiniz.” der. Cocuklardan sira olmalari istenerek etkinlik baslatilir. Simdi
ormanda bir gezintiye ¢ikacagiz. (Sinifin iginde sira halinde yirimeye baslanir.) Orman ¢ok giizel, yemyesil, mis gibi de
kokuyor. (Derin bir nefes gekilir.) Her tarafta gigekler, agagclar var. Tabii bir de hayvanlar. Bakin kuslar nasil 6tiyor.
(Cocuklar kus gibi kanat cirpip kus sesi ¢ikarir.) O da ne... ileride bir aslan var. Bakin nasil da kiikriiyor. (Cocuklar aslan
gibi ses ¢ikarir.) Aslan bizi gérmeden kagalim. Hadi hizli olalim. Bakin minicik tavsanlar var. Nasil da ziphyorlar. (Cocuklar
tavsan gibi ziplar.) Seklinde galisma devam ettirilir. Daha sonra “Bugiin ¢ok yorulduk. Hadi artik ormandan gikip
evlerimize gidelim. Ormandaki dostlarimiza da el sallayalim.” denir.
Etkinligin ardindan ¢ocuklar el ele tutusup halka olurlar. “Kurt Baba” adli oyun kurallari agiklanarak oynanir. Bir kisi Kurt
Baba/Anne segcilir ve halkanin ortasinda ¢émelerek oturur. Cocuklar sarkiyi sdyleyerek halkada doner: “Ormanda gezer
iken Kurt Baba’ya rastladim ben. Kurt Baba, Kurt Baba ne yapiyorsun?” Kurt Baba bir yanit verir ve hareketlerle yaptigi
isi vurgular. (Uyuyorum, kitap okuyorum, dislerimi fircaliyorum gibi.) Ugiincii kez soruldugunda “Aciktim!” der ve
cocuklari yakalamaya galisir. Yakalanan ¢ocuk Kurt Baba ya da Kurt Anne olur. Oyuna bu sekilde devam ettirilir.

MATERYALLER:
SOZCUKLER: Saklat, siklat

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunda hangi hayvani canlandirdik?

¢ Ormana daha 6nce gittiniz mi?

¢ Dramamizdaki orman nasildi, begendiniz mi?

¢ Ormandayken hayvanlari gériince neler hissettiniz?
¢ Kurt Baba oyununda eglendiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 15.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Guzel Okulum” isimli btunlestirilmis Tirkge, sanat biyik grup ve bireysel etkinlik

“Sandalye Kapmaca” isimli bittinlestirilmis hareket ve oyun biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



GUZEL OKULUM
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Sohbete katilir.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini resim yoluyla sergiler.)

MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

OGRENME SURECI
Cocuklar yarim ay seklinde oturtulur. “Cocuklar aileleriniz sizi neden okula getirdi? Okulda neler yapiyoruz? Okulu ilk
gordiginlzde neler hissettiniz?” sorulari sorulur. Cocuklarin cevaplari tek tek dinlenerek okul hakkinda sohbet edilir.
Ardindan 6gretmen eline kukla alir. Cocuklara kukla hakkinda neler bildikleri, daha 6nce kukla oyunu izleyip
izlemedikleri sorulur. Kuklalarin nasil kullanildigi anlatilir. Ardindan “Okulum” adli tekerleme tekrar edilerek séylenir.
Ardindan “Okula Basladim” adl kukla oyunu anlatilir.

OKULUM

Okulumuza gidelim,
Arkadaslarimizi sevelim.
Sarkilar soyleyip
Oyunlar oynayarak

Hep birlikte eglenelim.

OKULA BASLADIM

ELIF: Gamze... Gamze... Neredesin?

GAMZE: Buradayim Elif, geldim iste.

ELiF: Merak ettim seni, neden ge¢ kaldin?

GAMZE: Bugtin okul ahsverisi icin annemle aligverige gittim, yeni dondk.
ELiF: Ben de okul ihtiyaglarimi aldim, cantam da hazir.

GAMZE: Evet sonunda okula basliyoruz, cok heyecanlyim.

ELiF: Ben de hem heyecanli hem de ¢cok mutluyum.

GAMZE: Yeni arkadaslarimiz olacak, 6gretmenimiz olacak ne giizel.
ELiF: Ben dgretmenime hediye verecegim.

GAMZE: Aaaa cok glizel bir fikir, peki ne alacaksin?

ELiF: AlImayacagim, yapacagim.

GAMZE: Nasil yani, ben higbir sey anlamadim.

ELiF: Ben dgretmenime resim yapip hediye edecegim.

GAMZE: Cok iyi dislinmigsiin.

ELiF: istersen sende 6gretmenine resim yapabilirsin.

GAMZE: Ama ben senin gibi giizel resim yapamiyorum ki.

ELiF: istersen ben sana cizerim.

GAMZE: Ama olmaz ki. Benim yaptigim bir hediye olmall.

ELiF: Biraz dustinelim... Immm.

GAMZE: Benim de aklima bir sey gelmiyor.

ELIF: Buldum!

GAMZE: Ne buldun hadi ¢abuk bana da soyle.

ELiF: Ogretmenine sarki séyleyebilirsin.

GAMZE: Evet bu ¢ok glzel bir fikir ama hangi sarkiyi sdyleyecegim ki?
ELiF: Im... Okulumuz sarkisini sdyleyebilirsin.

GAMZE: Ama ben okulla ilgili higbir sarki bilmiyorum Kki...

ELiF: O zaman ben sana dgretirim.

GAMZE: Ogretir misin gercekten?

ELiF: Tabii ki &gretirim dinle bak, séyliyorum.



“Daha diin annemizin

Kollarinda yasarken,

Cicekli bahgemizin

Yollarinda kosarken,

Simdi okullu olduk,

Siniflari doldurduk.

Sevingliyiz hepimiz,

Yasasin okulumuz.”

GAMZE: Harika bir sarki tesekkir ederim.
(Seckin TABAR)

Kukla oyunundan sonra soru—cevap yaparak hikaye tzerinde sohbet edilir.
Cocuklara pastel boyalar ve resim kagitlari dagitilir. Serbest resim yapmalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER: Kuklalar, kukla sahnesi, pastel boya, resim kagidi

DEGERLENDIRME

¢ Tekerlememizin adi neydi?

¢ Hangi kuklalari kullandik?

e Oykiimiiziin adi neydi?

¢ Daha 6nce kukla oyunu izlediniz mi?
* Yaptiginiz resimde neler var?

UYARLAMA



SANDALYE KAPMACA
ETKINLIK CESIDi: HAREKET VE OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir. Once “Sinifta agir agir yiiriiyelim.” yénergesi verilerek 1sinma hareketlerine baslatilir. Daha
sonra hizh yird, geri geri yurQ, aniden dur, yavas yavas kos, tek-cift ayak zipla, sigrayarak yird, gibi degisik yonergeler
verilerek 1sinma hareketlerine devam edilir. Ardindan ¢ocuklara sandalye kapmaca oyunu oynayacaklari séylenir.
Cocuklardan birer sandalye alip getirmeleri istenir. Sandalyeler gocuk sayisindan bir eksik olacaktir. Getirilen sandalyeler
daire seklinde dizilir. Cocuklara muzik ¢alinirken sandalyelerin etrafinda dénerek dans etmeleri, miizik durdugunda
sandalyelere oturmalari gerektigi sdylenir. Ayakta kalan ¢ocuk yanar ve her ¢ocuk oyundan giktik¢a bir sandalye alinir.
Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda birinci olan ¢ocuk alkiglanir. Oyun istege gore tekrar edilebilir.

MATERYALLER: Sandalye, muzik

DEGERLENDIRME

¢ Bu oyunu baska nasil oynayabiliriz?

¢ Calinan muzikleri sevdiniz mi?

¢ Dans ederken ne hissettiniz?

¢ Dans etmeyi sever misiniz?

¢ Oyun eglenceli miydi?

¢ Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandik?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 18.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Bana Ismini Séyler misin?” isimli biitiinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup ve bireysel etkinlik

“Okulumda Cok Mutluyum” isimli Tlrkge blylk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



BANA iSMiNi SOYLER MiSiN?
ETKINLIK CESIDi: OYUN, OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik grup etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.)
Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
(Gostergeleri: Mekdnda konum alir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini séyler.)

OGRENME SURECI
“Sar Sar Makaray!” tekerlemesi hareketleri esliginde hep birlikte soylenir.
SAR SAR MAKARA
Sar sar sar makarayi (Sag el, sol el etrafinda 6ne dogru sarma hareketi yapilir.)
06z ¢6z ¢6z makarayi (Sag el, sol el etrafinda geriye dogru sarma hareketi yapilr.)
10 kilo pekmez (Parmaklarla 10 rakami gosterilir.)
Yala yala bitmez.
5’i sana, 5’i bana,
Aysecik cik cik cik (Eller Gg defa girpilir.)
Fatma cik cik cik cik (Eller G¢ defa ¢irpilir.)
Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip! (Ayaklar her iki yana agilarak ziplanir.)
Agzini tut. (isaret parmag agza gotiirilerek susma hareketi yapilir.)

Cocuklar oyun alanina alinir. Yere sinif mevcudunun yarisinin sayisina esit fon kartonundan hazirlanmis biyiik boy daire
sekilleri belirli araliklarla konulur. Cocuklar el ele tutusup daire olurlar. Ogretmen ¢ocuklara “Tanisma dansi yapalim
mi?” diye sorar. Ardindan oyunun kurallari anlatilir. Ogretmen “Cocuklar birbirimizin isimlerini daha iyi 6grenmek igin
bir oyun oynayacagiz. Ben hareketli bir mizik agacagim, sizler dans edeceksiniz. Mizik durdugu zaman bir arkadasinizin
elinden tutup yerdeki renkli dairelerin Ustiine gikacaksiniz ve birbirinize isimlerinizi séyleyeceksiniz. Her dans tekrarinda
farkli arkadaslar bulmaniz gerekecek.” der. Cocuklarin ilgisine gore oyun strdiralar.

MATERYALLER: Sinif mevcudunun yarisi sayisinca renkli fon kartonundan hazirlanmig biiylk daireler, mizik
SOZCUKLER: Tanisma
Yén/Mekanda Konum: Ustiinde

DEGERLENDIRME

¢ Hangi tekerlemeyi soyledik?

¢ Bildiginiz baska tekerleme var mi?

¢ Oynadigimiz oyunun adi neydi?

¢ Oyun oynarken neler hissettiniz?

¢ Oyunumuz eglenceli miydi?

¢ Oyun sirasinda kimlerle es oldunuz?

UYARLAMA



OKULUMDA GOK MUTLUYUM
ETKINLIK CESIDIi: TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIM VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sGylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini
séyler.)

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde yere oturulur. Ogretmen cocuklara “Okula gelirken ne hissediyorsunuz? Okula
gelince kendinizi nasil hissediyorsunuz? Okulumuzda en ¢ok neleri yapmaktan hoslaniyorsunuz?” gibi sorular sorarak
¢ocuklarin dislinceleri alir. Sohbetin ardindan 6gretmen “Cocuklar sizler gibi okula gitmeyi ¢ok seven bir tavsan varmis,
haydi benim yaptigim hareketleri tekrarlayarak parmak oyunumuza eslik edin.” der.

TAVSAN OKULA BASLADI

iste bu minik tavsan. (Sag elle zafer isareti yapilir.)

Minik tavsan ok tizgiinmiis, (Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)

Neden mi? Clinkl annesi onu okula yazdirmis.

Tavsan “Bana ne, bana ne, okula gitmem iste.” demis. (iki omuz yukari kaldirilir, asagi indirilir.)
Anne tavsan ona bir bir anlatmis.

Tavsan ¢ok sasirmis. (Saskin yiiz ifadesi yapihr.)

“Okulda bir siirii oyuncak varmis yasasin! (iki kol havaya kaldirilir sevinme éykiinmesi yapilr.)
Okulda resim yapacakmisim yasasin! (iki kol havaya kaldirilir sevinme dykiinmesi yapilir).
Okulda sarki sdyleyecekmisim yasasin!

Okulda oyun oynayacakmisim yasasin!

Okulda birgok arkadasim olacakmis yasasin! Yasasin! Yasasin!” demis. (El ¢irpilir.)

Tavsan okula gitmis. (Sag elin parmaklari sol kol Gizerinde gezdirilir.)

Eve her glin mutlu dénmis. (Mutlu yiz ifadesi yapihr.)

(Secgkin TABAR)

Parmak oyunu sdylenirken tim gocuklarin aktif katilimi saglanmalidir. Hareketler yavas ve anlasilir sekilde yapilmali, jest
mimikler belirgin olarak kullanilmaldir. Ogretmen eline tavsan ve ari kuklalarini alarak kukla sahnesinin arkasina geger.
“Tanisalim mi?” adl hikaye anlatilir.

TANISALIM MI?

SINCAP: Merhaba ¢ocuklar. Beni tanidiniz mi? Evet, benim adim Sincap. Sizlerle tanismaya geldim. Birazdan
arkadasim da gelecek. Sizi arkadasimla da tanistirmak istiyorum.

PONPON TAVSAN: Sincap neredesin?

SINCAP: iste arkadasim da geldi. Ponpon tavsan buradayim. Cocuklar iste arkadasim Ponpon tavsan da geldi.
(Tavsan kukla sahnesinde gorilir.)

PONPON TAVSAN: Demek buradasin. iyi de burada ne yapiyorsun?

SINCAP: Seni beklerken arkadaslarla sohbet ediyordum.

PONPON TAVSAN: Arkadaslar mi? (Saga sola bakinir)

SINCAP: iste bak anasinifi 8grencileri karsimizda. Hepsi de ne kadar da mutlular. Oyle degil mi cocuklar?
(Cocuklarin cevaplari alinir.)

PONPON TAVSAN: Cocuklar merhaba benim adim Ponpon. Sizler okula basladiginiz igin ¢ok mutlu
gorunlyorsunuz. Ben de sizlerle tanistigim igin gok mutluyum.

SINCAP: Ama daha tanismis sayilmayiz. Bizler isimlerimizi séyledik ama heniiz gocuklar bize isimlerini
soylemediler. (Cocuklar tek tek kendilerini tanitirlar.)

PONPON TAVSAN: Cocuklar artik bu sinifta olacaksiniz ve 68retmeniniz size ¢ok giizel etkinlikler yaptiracak.
Okulda neler yapilir bilen var mi?

Cocuklara cevap vermek isteyenlerin 6nce parmak kaldirarak izin istemeleri gerektigi bilgisi verilir. Parmak
kaldiran ¢ocuklara s6z hakki verilerek bildiklerini agiklamalarina firsat verilir. Daha sonra kuklalara vedalasir.
(Segkin Tabar)



Kukla sahnesi kenara alinip cocuklarla okulda uyulmasi gereken kurallar ile ilgili sohbete devam edilerek 6grenilen
bilgiler tekrar edilir. Kurallarin neden gerekli oldugu sorularak ¢ocuklarin diisinceleri dinlenir.

MATERYALLER: Tavsan ve ari kuklasi, kukla sahnesi
SOZCUKLER: Tanismak

KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, lizglin

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Parmak oyunumuzda hangi hayvani canlandirdik?
¢ Minik tavsan neden Gzglinmis?

¢ Annesi ona neler séylemis?

¢ Tavsan okuldan neler yapacakmig?

e Kural ne demektir?

e Kurallar neden gereklidir?

AILE KATILIMI: Ogrenilen parmak oyunu not seklinde yazilarak ailelere génderilir, evde cocuklariyla birlikte tekrar
etmeleri istenir.

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 19.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Giine Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Dikkatli Keselim” isimli blttnlestirilmis Turkge, mizik, sanat biyik grup ve bireysel etkinlik

“Kulaktan Kulaga” isimli butlnlestirilmis oyun ve hareket blyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



DiKKATLI KESELIM
ETKINLIK CESIiDi: TURKCE, MUZiK, SANAT (Buyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Malzemeleri keser.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

(Géstergeleri: Tehlikeli olan durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri
séyler.)

OGRENME SURECI

Parmak oyunu sdylenerek etkinlige baslanir.

KUS

Pencerede bir gitirti. (Sol el sol kulagin arkasina tutulur, dinleme hareketi yapilr.)

Cit ¢it ¢it 1t (Pencereye vurma hareketi yapilhr.)

Aaa... Bak kim gelmis? (El agza gotlrilir, saskin bir yiiz ifadesi yapilir.)

Kus gelmis minik kus gelmis. (Kus severmis gibi oksama hareketi yapilir.)

Hoplamis ziplamis, (Hep birlikte hoplanir.)

Cok terlemis. (iki elle serinleme hareketi yapilir.)

(Seckin TABAR)
Ogretmen sinif kitapligindan cocuklarla bir hikaye secer. Onu anlatir. Hikdye sonunda “Minik Kus” sarkisi hep birlikte elle
ritim tutarak soylenir.

MINiK KUS

Mini mini bir kus donmustu,

Pencereme konmustu.

Aldim onu igeriye,

Cik cik cik 6tstn diye.

Pir pir ederken canlandi,

Ellerim bombos kald!.
Ogretmen makas seklindeki comak kuklayi cocuklara géstererek onu konusturur. “Merhaba benim adim makas. Kagit
keserken beni kullanacaksiniz. Ama makas kullanirken gok dikkatli olmalisiniz. Eger dikkat etmezseniz eliniz kesilebilir.”
der. Cocuklarla makas kullanirken nelere dikkat etmeleri gerektigi hakkinda sohbet edilir. Cocuklar gazete ve dergileri
istedikleri gibi keserler. Ardindan A4 kagidindan daha once hazirladig cesitli kesme alistirmalari dagitilir. Cocuklara
¢alisma siresince rehberlik edilir.

MATERYALLER: Makas, gazete ve dergi sayfalari
SOZCUKLER: Makas, dikkat

DEGERLENDIRME

¢ Daha 6nce makas kullandiniz mi?

e Makas kullanirken zorlandiniz mi?

¢ Kagit kesmek eglenceli miydi?

¢ Makas kullanirken neden dikkatli olmaliyiz?

e Evinizde makas var mi?

¢ Cocuklarin kullanabilecegi makaslar nasil olmali?

AILE KATILIMI: Ailelere evde gocuklarina kesme ¢alismalari yaptirmalari igin bilgi notu génderilir.

UYARLAMA:



KULAKTAN KULAGA

ETKINLIK CESIDi: OYUN ve HAREKET (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU (Ay):
KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sGéylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.)

OGRENME SURECI

Cocuklara “Kulaktan Kulaga” adli oyununun kurallari agiklanir. “Ben siranin basindaki ¢ocugun kulagina bir kelime
soyleyecegim. O da duydugu kelimeyi yanindaki arkadasinin kulagina sdyleyecek. Bu sekilde kulaktan kulaga sdylenen
kelime en sondaki ¢ocuga kadar ilerleyecek. En sondaki ¢ocuga gelince yiksek sesle ne duydugunu soracagiz. Duydugu
kelime dogru ise alkislayacagiz. Yanlis duymussa geriye dogru herkese tek tek sorup kimin yanhs yaptigini bulacagiz.” denir.
Ogretmen bu sekilde agiklama yaptiktan sonra oyuna baslanir. Bastaki cocuga bir kelime sdyler. Oyun bu sekilde birkag
tur devam eder. Kulaktan kulaga oyunu bittikten sonra ¢ocuklardan ayaga kalkmalari istenir. Halka olunur. Ogretmen
eline tef alir. Halkanin ortasina gegerek “Simdi tefle ylirlime ¢alismasi yapacagiz. Tefi hizli vurdugumda hizh yiirliyeceksiniz,

yavas vurdugumda yavas ylriyeceksiniz.” der. Yonergeye uygun olarak hizli-yavas yiriime hareketleri yapilr.

MATERYALLER: Tef
KAVRAMLAR
Zit: Hizli-Yavas

DEGERLENDIRME

¢ Kulaktan kulaga oyununu sevdiniz mi?

¢ Oyun siresince hangi kelimeleri kullandik?
¢ Baska hangi kelimeleri sdyleyebilirdik?

¢ Yirirken hangi mizik aleti ile ritim tuttuk?
¢ Nasil ylirimeler yaptik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 20.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Benim On Parmagim Var” isimli butlnlestirilmis Tlrkge, sanat blylk grup ve bireysel etkinlik

“Evimize Okulumuza” isimli butlnlestirilmis oyun ve drama biylk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



BENiM ON PARMAGIM VAR
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT (Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri sikar.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)

OGRENME SURECI
Cocuklara yerde yarim ay seklinde oturmalari icin rehberlik edilir. Ogretmen “On Parmak” adli parmak oyununu birkag
kere soyler. Ardindan gocuklarla birlikte tekrar edilir.

ON PARMAK

Benim on parmagim var, (iki elin parmaklari gsterilir.)

Hepsi benim. (Eller parmaklar gogiliste kavusturulur.)

Simsiki kapar, (Her iki el yumulur.)

Kocaman agarim. (Ellerin parmaklari agilir.)

Birbirine kavusturur, (Eller kavusturulur.)

Arkama saklarim. (Eller arkaya saklanir.)

Yukari kaldirir, (Kollar yukari gerilerek kaldirilir.)

Asagi indiririm. (Kollar bedenin iki yanina sarkitilir.)

Sonra kucagimda dinlendiririm. (Eller rahat bicimde kavusturulur, kucaga konur.)

Parmak oyununun ardindan oyun hamurlari ve hamur kaliplari dagitilir. Cocuklarin 6zgtin Grinler olusturmalarina imkan
verilir. isteyen cocuklara hamur kaliplari verilerek istedikleri sekilleri ¢cikartmalari yéniinde desteklenir. Calisma sonunda
cocuklar yaptiklari Griinleri arkadaslarina anlatir. Yapilan Grinler okulun girisindeki bir masada ailelerinin gorebilecegi
bir alana yerlestirerek sergilenir. Cocuklarla lavaboya gidilerek el ve yiiz temizligini yapmalarina rehberlik edilir.

MATERYALLER: Oyun hamurlari, hamur kaliplar
SOZCUKLER: Kalip

DEGERLENDIRME

¢ Hangi renk oyun hamurlariyla oynadiniz?

¢ Oyun hamuru ile oynamak eglenceli miydi?
¢ Parmak oyunumuzun adi nedir?

UYARLAMA



EViMIZE OKULUMUZA
ETKINLiK CESIDi: OYUN VE DRAMA ETKINLIGi (BUtiinlestiriimis Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari sinifin ortasina alir. “Evimize-Okulumuza” oyununun kurallarini anlatir. Sinifin bir kdsesinin adi
evimiz, diger bir kdsesinin adi okulumuzdur. Ogretmen komut verir; evimize deyince cocuklar eve, okulumuza deyince
okula geger, sasiran ¢ocuk oyundan gikar. Sona kalan ¢ocuk alkislanir. Oyuna ¢ocuklarin istegine gore devam edilir.
Ogretmen hareketli miizik acar, cocuklar serbest dans eder. Miizik kapandiginda tek siraya gegilir. Oyun birkac¢ kez
tekrarlanir. Diger tekrarlarda bir kiz bir erkek sira olunur. Daha sonra O6gretmen “Bir okula geziye gidecegiz,
soylediklerimi dikkatle dinleyerek yapmanizi istiyorum.” der. Drama etkinligine baslanir. “Simdi servise biniyoruz.
(Sinifta dolasihir.) Yolda giderken neler goriyorsunuz... Evet, ¢ocuklar okula geldik, simdi servisten dikkatlice inelim.
Okulun bahgesinde neler var? Haydi, biraz bahgede oynayalim... Simdi okulun igine girelim... Bir arkadasimizin elinden
tutalim es olahm, gordiklerimizi birbirimize anlatalim. Bir sinifa girelim ama biraz sessiz olmamiz gerekiyor, ders yapan
arkadaslarimizi rahatsiz etmeyelim... Simdi sira olalim... Servisimize binelim... Okulumuza geri déniiyoruz...” seklinde
yonergeleri soyler.
Drama etkinliginin ardindan minderlere oturulur. “Oyunda neler yaptiniz? Oyunda en ¢ok hosunuza giden neydi?
Gezdigimiz okulda neler gordiniiz? Okulun bahgesinde neler vardi? Kendi okulumuzda neler var?” sorulari sorularak
sohbet edilir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Servis

DEGERLENDIRME

¢ Oyunda neler yaptiniz?

¢ Oyunda en ¢ok hosunuza giden neydi?
¢ Drama etkinligimizde nereye gittik?

e Servise binerken neden sira olmaliyiz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 21.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“El Ele Tutusahm” isimli butlnlestirilmis oyun, hareket blyik grup etkinligi

“Bahgemizde Neler Var?” isimli butlnlestirilmis fen, matematik, sanat blyik grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



EL ELE TUTUSALIM
ETKIiNLiK CESIDi: OYUN, HAREKET ETKINLIGi (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIM VE GOSTERGELER
MOTOR GELiSIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

OGRENME SURECI

Ogretmenle cocuklar “El ele tutusalim, halkaya karisalim, haydi giiliim sen de gel, oynayalim loy loy.” sarkisini
soyleyerek halka olur. “Tavsan Kag¢” adli oyununun kurallari agiklanarak sozleri 6gretilir.

TAVSAN KAC

Su hendekte bir tavsan uyuyordu. (2)

Tavsan bana baksana,

Yakismiyor bu sana

Tavsan kag tazi tut,

Tavsan kag tazi tut.

Cocuklar cember seklinde halka olur. iki ebe segilir. Segilen ebelerden tavsan olan cocuk; cemberin icinde, tazi olan
¢ocuk cemberin disinda belirlenen yerde bekletilir. Oyunun sarkili sézleri séylenir. Tavsan uyudugu yerden kalkip
dairenin disina gikarak kagmaya, tazi da yakalamaya galisir. Tavsan, dairenin igine yakalanmadan girerse kurtulur. Ebeler

stirekli degisir ve oyuna devam edilir.

Daha sonra ¢ocuklardan ayaga kalkmalari istenir. Ogretmen tarafindan bir marakas alinir. Marakasa her vurusta bir
adim atacaklari séylenir. Model olunur. Daha sonra cocuklardan marakasi her sallayista bir adim atmalari istenir. Once
yavas ve aralikh yapilan vuruslar zaman zaman, pes pese ikili, tGgli ve ardi ardina hizli olarak yapilir. Cocuklardan ritme

gbre adim atmalari istenir. Daha sonra 6grenilen sarkilar séylenerek ritme uygun adimlar atilir.

MATERYALLER: Marakas
SOZCUKLER: Marakas, hendek

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Oyunumuzda hangi hayvanlarin adi gegiyordu?
¢ Sence tavsan mi hizl kosar, yoksa tazi mi?

¢ Ritimle ylriimek hosunuza gitti mi?

¢ Ritim araci baska nerelerde kullanilir?

UYARLAMA



BAHCEMIiZDE NELER VAR?
ETKINLIK CESIDIi: FEN, MATEMATIK, SANAT (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini séyler.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.)

BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden séyler.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
(Géstergeleri: Elini, yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yénelik isleri yapar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara “Cocuklar bahcemizdeki taslarin toplanmasi gerekiyor. Bu konuda yardiminiza ihtiyacim var.”
sozleriyle yapilacak etkinlik hakkinda bilgi verilir. Gerekli hazirliklar yapildiktan sonra hep birlikte bahgeye ¢ikilir.
Cocuklara birer tane seffaf poset verilerek bahgede gezintiye gikilir. Cocuklardan bahgede gordikleri taglardan
toplamalari istenir. (Ogretmen tarafindan daha éncesinde taslar bahgeye yerlestirilmis olmali.) Gezi bitiminde sinifa
dondlerek ellerin temizligi yapildiktan sonra bahgede gordikleri ile ilgili sohbet edilir.
Gocuklar topladiklari taglari masanin lizerine koyar. Taslari boyutlarina gore iki gruba ayirirlar. Gruplara ayrilan taslar
cocuklarla incelenir ve istedikleri taslar secilerek sulu boya ile boyamalarina firsat verilir. Oncesinde sulu boyanin
kullanimi ile ilgili agiklamalar yapilir. Taslarin boyamasi tamamlandiktan sonra ¢ocuklara “Nasil bir bahge hayal
ediyorsunuz, okulumuzun bahgesinde neler olsun istiyorsunuz, diisiindiklerinizin resmini yapmanizi istiyorum.” denir.
Cocuklarin hayal ettikleri bahgenin resmini sulu boyalarini kullanarak yapmalarina rehberlik edilir.
CGalismalar tamamlaninca kurumalari igin uygun bir yere alinir. El ve masa temizligi yapilr.

MATERYALLER: Cocuk sayisi kadar poset, tas
KAVRAMLAR
Boyut: Blyik-Kiiguik

DEGERLENDIRME

¢ Okulumuzun bahgesinde neler gérdiik?

* ilginizi ceken baska neler oldu?

¢ Bahgede tastan baska neler toplayabilirdik?

¢ Sizin evinizin bahgesi var mi? Bahgenizde neler var?
¢ Sulu boya ile galisirken neler hissettiniz?

¢ Daha 6nce suluboya ile ¢alisma yaptiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 22.09.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Armudu Kestim, Tavana Astim” isimli Tirkge buyik grup etkinligi

“Beni Tanidin mi?” isimli oyun biyuk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



ARMUDU KESTiM, TAVANA ASTIM
ETKINLIK CESIDIi: TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Geligimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki s6ylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeler: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Sohbete katilir. Duygu diisiince ve hayallerini séyler.)

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak yere oturur. “Armudu kestim” adl tekerleme hep birlikte séylenir. Cocuklara okula
basladiklari ilk giin neler hissettikleri, su an neler hissettikleri sorulur. Duygularini anlatabilmeleri igin rehberlik edilir.

ARMUDU KESTIM

Armudu kestim tavana astim

Sip dedi disti kargalar ugtu

Annem yogurt getirdi

Pisi burnunu batird

O pisiyi ne yapmal

Minareden atmal

Minarede bir kus var

Kanadinda glimiis var

Enistenin cebinde

TarlG tarld yemis var.

Tekerlemenin ardindan kisa bir hikaye anlatir.

MINiK SERGE

Ezgi sabah kus sesleriyle uyandi. Yatagindan dogruldu. Ses pencerenin oniinden geliyordu. “Penceremin oniine kus
konmus.” dedi sevingle. Hemen pencereye kostu. Perdeler kapaliydi. Perdeyi acti. Hava ¢ok gilinesliydi. Pencerenin
onilinde kiglk bir serge duruyordu. Ezgi pencereyi de agti. Pencere agilir agiimaz serge ugup bir agacin dalina kondu. Ezgi
“Minik serce benden korkma, ben sana zarar vermem.” dedi. O sirada dedesi yanina geldi. Ezgi olanlari dedesine anlatti.
Birlikte bahgeye ciktilar. Minik kusun yemesi icin su ve yiyecek dolu kabi bahgeye birakip iceri girdiler. Ezgi odasina gidip
acik pencereden minik sergeyi izlemeye basladi. Serce tabaktaki yemi yedi ve su igti. Ezgi kusa Sari Tay adini verdi. Ezgi
her sabah Sari Tay’lin 6tistyle uyaniyordu. Aradan birkag giin geg¢misti. Ali dede sabah Ezgi’'nin odasina geldi. “Sana
sUrprizim var.” dedi. Ezgi ¢cok heyecanlanmisti. Dedesi pencereye dogru yiridl. Perdeyi actl. Ezgi de hemen pencerenin
oniline kostu. “Dedecigim bu da ne?” diye sordu merakla. Dedesi “Bu bir yemlik.” dedi. Ezgi ¢cok mutlu olmustu. Her
sabah uykudan uyaninca hemen yemlige yiyecek koyuyor ve Sari Ty’ bekliyordu.

(Seckin TABAR)

DEGERLENDIRME

¢ Okulda hangi etkinlikler sizi mutlu ediyor?

¢ Tekerlememizin adi neydi?

¢ Hikdayemizin adi neydi?

¢ Ezgi hangi sese uyandi? Soyleyelim.

* Ezgi kusa hangi ismi verdi?

¢ Sizin bir kusunuz olsa ona hangi ismi verirdiniz?

UYARLAMA



BENi TANIDIN MI?
ETKINLIK GESIDIi: OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir.
(Géstergeleri: Kendisinin farkli ézellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI
Cocuklara sandalyelere oturmalari igin rehberlik edilir. Cocuklardan biri ebe olarak segilir ve sinif disina gikarilir. Diger
¢ocuklarla birlikte yeni bir cocuk daha segilir ve bu gocukla ilgili ebeye ipucu olarak verilmesi igin li¢ 6zellik belirlenir.
(Sari saglari var, kahverengi gozlii, kirmizi ayakkabili gibi gorsel/fiziksel 6zellikler). Daha sonra disari gikarilan gocuk
yeniden sinif icine ¢agrilir ve belirlenen ozellikler ebe olan ¢ocuga sdylenerek secilen gocugu bulmasi beklenir.
Belirlenen ¢ocuk ebe tarafindan bilinirse alkislanir. Bilemezse segilen ¢ocuk ayaga kalkarak kendini gosterir. Sonra oyuna
tlim ¢ocuklarin katihmi saglanana kadar devam edilir. Ardindan ¢ocuklarla farkhhlklarimiz hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

¢ Oyunu sevdiniz mi?

¢ Oyun oynarken neler hissettiniz?

¢ Bu oyunu daha farkh nasil oynayabiliriz?
* ipucu vermekte zorlandiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 25.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Kuklalar Ne Séyliyor?” isimli Tlrkge biyuk grup etkinligi

“Kirmizi Balik Gélde” isimli butlnlestirilmis oyun, hareket ve mizik blyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



KUKLALAR NE SOYLUYOR?
ETKINLIK CESIDIi: TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.

OGRENME SURECI

“Okulum” adl parmak oyunu énce 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar séylenir. Ardindan ¢ocuklarla beraber tekrar
edilir.

OKULUM

Okulun gatisi var. (iki el birlestirilerek cati hareketi yapilir.)

icinde mini mini cocuklar. (Ellerin parmaklari yukari dogru hareket ettirilir.)

Baslarinda 6gretmen. (Basparmak gosterilir.)

Yaninda 6grenciler. (Diger parmaklar gosterilir.)

Birlikte bahgeye ciktilar. (Parmaklarla ylriime hareketi yapilir)
Parmak oyununun ardindan sinifimiza misafir gelecegi ve hikaye anlatacaklarinin bilgisi verilir. Hikdye dinlerken nasil
olmamiz gerektigi konusularak kurallar tekrar hatirlatilir. “Okulum” adli hikaye kuklalarla anlatilir.

AILEMI OZLERIM
ASLI: iste geldim Defne, cok bekletmedim degil mi?
DEFNE: Hayir, ben de yeni geldim zaten.
ASLI: Annem bana yeni boyama kitabi aldi, boyama yaparken zamanin nasil gegtigini anlayamadim.
DEFNE: Ama boyama kitabini okulda boyayacaktik, neden boyadin ki?
ASLI: iki tane boyama kitabi aldik. Birisi okul icin birisi de evde boyamam igin.
DEFNE: Asli okula baslayacagim i¢in hem ¢ok mutluyum hem de...
ASLI: Hem de. Ne?
DEFNE: Biraz da Gzglnim.
ASLI: Ben de hem mutlu hem de merakliyim.
DEFNE: Merakh mi?
ASLI: Evet cok merak ettigim seyler var.
DEFNE: Merak edecek bir sey yok ki okul iste. Ogretmenimiz olacak ve bircok arkadasimiz.
ASLI: iste bu yiizden merak icindeyim. Ogretmenim nasil biri, arkadaslarim kimler olacak, okulda neler
0grenecegim, bunlarin hepsini merak ediyorum.
DEFNE: Anladim.
ASLI: Peki sen neden Gziliyorsun?
DEFNE: Sey. ilk kez ailemden ayrilacagim.
ASLI: Ama ailemizden ayrilmiyoruz ki. Sadece bir siire okulda kalip tekrar evimize dénecegiz.
DEFNE: Oyle ama... Sen anneni dzlemeyecek misin?
ASLI: Ozleyecegim ama dersim bitince yine annemin yaninda olacagim.
DEFNE: Ben gittigim her yere ailemle gidiyorum. Onlardan hig ayrilmadim ki!
ASLI: Ben de ailemle gidiyorum ama artik okula basliyorum. Okula ailemle gidemem ki. Ama ben okula alisana
kadar annem beni bahgede bekleyecek 6zledigimde 6gretmenimden izin alip annemi gorebilecegim.
DEFNE: Oyle mi, bunu sana kim soyledi?
ASLI: Annem soyledi.
DEFNE: O zaman anneme soyleyeyim o da beni bahgede beklesin.
ASLI: Tabii ki ne zaman istersen onu gorebilirsin.
DEFNE: Evet hemen gidip anneme soyleyeyim. Artik Gzlilmeme gerek yok.
ASLI: Uziilme tabii ki. Dersten ¢ikinca 6grendiklerimizi birbirimizle paylasiriz dyle degil mi?
DEFNE: Tabii ki paylasiriz. Simdi eve gitmeliyim anneme konustuklarimizi anlatacagim.
ASLI: Tamam gorusuriz iyi ginler.
DEFNE: iyi giinler.
Etkinligin ardindan kuklalar isteyen ¢ocuklara verilerek gosteri yapmalarina firsat taninir.



MATERYALLER: Kuklalar
SOZCUKLER: Cati

DEGERLENDIRME

¢ Parmak oyunumuzun adi neydi?

¢ Parmak oyununda nelerden bahsettik?
¢ Hikayemizin adi neydi?

e Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?

e Oykiimiiziin konusu neydi?

UYARLAMA



KIRMIZI BALIK GOLDE
ETKINLiK CESIiDi: OYUN, HAREKET VE MUZiK ETKINLIGi (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELIiSiMi
Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

(Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini séyler.)
Kazanim 15. Kendine giivenir.

(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.)

BiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne veya varliklari g6zlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varhigin adini séyler. Nesne /varligin rengini séyler.)

OGRENME SURECI
Cocuklarla birlikte oyun alanina gegilir. Ogretmen “Kirmizi Balik” sarkisinin sézlerini sdyler ve sarki sdylenirken yapilacak
hareketleri gosterir. Sarkiyi birkag kere hareketleri ile birlikte 6gretmen sdyler. Ardindan gocuklarla birlikte yapilir.

KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik golde, kivrila kivrila ylziiyor

Balik¢l Hasan geliyor, oltasini atiyor.

Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme.

Balikgl seni tutacak, sepetine atacak.

Kirmizi balik kag kag kag
Sayismaca ile bir ¢ocuk kirmizi balik olur. Kirmizi fon kartonundan hazirlanan balik sekli ¢ocugun yakasina takilr.
Cocuklara bu oyunda bir karakterin eksik olup olmadigi sorulur. Cocuklarin cevaplarindan sonra balik¢i Hasan roli igin
bir ¢ocuk segilir. Sarkinin sézlerine gére oyun oynanir. Oyunun sonunda 6gretmen c¢ocuklara “Baligimizin rengi ne?
Baliklar nerede ylzer? Sizce balik neden kagiyor olabilir?” sorularini sorarak her ¢ocugun distincelerini ifade etmesini
saglar. Ardindan sinifta kirmizi nesneler bulunarak bir masa tizerinde sergilenir.

MATERYALLER: Kirmizi renk kartondan hazirlanmis balik sekli.
SOZCUKLER: Balikgl, olta, sepet, gol

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi

DEGERLENDIRME

¢ Oynadigimiz oyunun adi neydi?

e Balikginin adi neydi?

¢ Balik roliinde olmak mi daha eglenceliydi, yoksa balik¢i Hasan roli mi?
¢ Oyunda zorlandiginiz kisim oldu mu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 26.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Sirt Sirta Dans Edelim” isimli bUtunlestirilmis hareket ve oyun biyik grup etkinligi

“Tas Tag Ustiine” isimli bitiinlestirilmis Tirkge, oyun biiyiik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



SIRT SIRTA DANS EDELIM
ETKINLIK CESIDi: HAREKET VE OYUN (Buyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

MOTOR GELiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Belli bir yiikseklikten atlar. Kosarak bir engel lizerinden atlar.)
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.)

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Géstergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.)

OGRENME SURECI
Hareketli bir miizik agilir ve ¢ocuklar ikiserli es olur. Miizik esliginde serbest dans ederler. Mizik durdugunda sirt sirta
verirler. Esini bulamayan ya da en son sirt sirta veren oyundan ayrilir. Oyun son es kalana kadar oynanur. ikinci oyuna
gegilir. Sinif zeminine tebesir ile ya da elektrik bandi ile biri diiz digeri egri iki ¢izgi olusturulur. Cizgiler ile ilgili sorgulama
baslatilir. iki cocuga top verilir. Topu alan iki gocuk, 6nce diiz ¢izginin yanindan sonra egri cizginin yanindan topu siirerek
bitise gider.
Cocuklara engelli kosu oyunu oynanacagi soylenir ve oyunun kurallari anlatilir. Oyun icin iki kisinin ipi tutacagi, diger
cocuklarin da bu ipin tzerinden sirayla atlamalari gerektigi séylenir. Sayisarak iki cocuk secilir. Her biri ipin bir ucundan
tutar. ipin yerden biraz yiiksekte ve cok gergin olmamasina dikkat edilir. Cocuklardan siraya girmeleri istenir. Sirayla bu
ipin Gzerinden atlamalari istenir. Etkinligi biraz daha zorlastiriimak icin cocuklari birbirinden uzaklastirarak ipin daha
gergin ve yerden daha yukarida olmasi saglanir. Bu sekilde cocuklardan atlamalarina devam etmeleri istenir.

MATERYALLER: Miizik, ip
SOZCUKLER: Engel
KAVRAMLAR

Zit: Dliz-Egri

DEGERLENDIRME

¢ Oyunumuzun adi neydi?

¢ Engelin lizerinden atlarken zorlandiniz mi?
¢ Oyun sirasinda neler hissettiniz?

¢ Baska hangi engel lizerinde atlayabilirdik?
¢ Bu oyuna benzer bir oyun oynadiniz mi?

AILE KATILIMI: Ailelerden gocuklariyla beraber okulda neler yaptiklari hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA



TAS TAS USTUNDE
TKiNLIK GESIDIi: TURKCE, OYUN (Blyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
(Problemi séyler. Probleme gesitli ¢6ziim yollari énerir.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
(Géstergeleri: Haklarini s6yler. Baskalarinin haklari oldugunu séyler.)

OGRENME SURECI

Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin cocuklarin birbirine iki metre uzak olacak sekilde dizilmelerine yardimci
olur. “Tas tas Ustline” denildiginde her gocuk bir ayagini diger ayaginin Ustiine koyar ve diismeden dengede durmaya
calisir. “Tas toprak Ustiine” denildiginde ayak indirilir. Ogretmen, sasirtmali olarak bu sozleri sdyler. Sasiran ¢ocuk bir
taklit yapar. Oyun bodylece devam eder. Etkinligin ardindan “Bir Cam” adl tekerleme hep birlikte sdylenir.

BiR CAM

Bir cam, iki cam, {i¢ cam

Doért cam, bes cam, alti cam

Yedi cam, sekiz cam, dokuz cam

On cam, bu da benim amcam.
Cocuklar siniftan istedikleri bir oyuncagl alip ¢ember olur. Hareketli s6zsiiz bir mizik acilir ve oyuncaklari ile dans
etmeleri istenir. Mizik durunca ¢ocuklardan her biri elindeki oyuncagi sectigi arkadasiyla paylasir ve dansa devam eder.
Cocuklarin hepsinin oyuncagini degistirdiginden emin olunur. Oyunun ardindan c¢ocuklarin ilk basta segtikleri
oyuncaklari almalari ve yarim daire seklinde oturmalari istenir. “Oyuncagimi paylasiyorum” konulu sohbet baslatilir.
Paylasmanin neden gerekli oldugu, paylasmazsak karsimizdaki insanin neler hissedebilecegi hakkinda sorular sorulur.
Oyuncagini paylasamayan iki ¢ocuk resmi gosterilir ve ¢ocuklardan resimde ne goérdiklerini anlatmalari istenir.
Resimdeki problem durumun ne oldugu sorulur. Ardindan oyuncagi niye paylasamadiklari, oyuncagi elinden alinan
g¢ocugun ne hissetmis olabilecegi, oyuncagl baska nasil paylasabileceklerine yonelik ¢ocuklarin ¢6ziim vyollar
retmelerine rehberlik edilir. Cocuklara oyuncagi paylasamayan iki cocuk canlandirmasi yapacaklari séylenir. iki génalli
cocuk segilir, cocuklardan birisinin eline oyuncak verilir diger ¢cocuk arkadasinin elinden oyuncagi zorla alma rolini
Ustlenir.
Dogaglamalar gondilli tim c¢ocuklarla yapildiktan sonra degerlendirilir. “Arkadasin, oyuncagini elinden alinca ne
hissettin? Sence, arkadasin oyuncagini zorla almak yerine baska neler yapabilirdi? Oyuncagin olmadiginda neler
yapabilirsin?” sorulari ile paylasma, problem ¢dzme ve arkadaslik konulari hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER: Paylasma ile ilgili gérselin bulundugu bir kart, siniftaki oyuncaklar
SOZCUKLER: Paylasmak, problem

DEGERLENDIRME

¢ Tekerlemenin adi neydi?

* Tekerlemede kaga kadar saydik?

* Tekerlemeyi begendin mi?

¢ Paylasmak ne demektir?

¢ Paylasmak neden énemlidir?

¢ Oyuncakla her iki cocugun da oynayabilmesi i¢in nasil bir ¢dzim bulunur?
¢ Arkadasinin GiztldGgiini goriince ne hissettin?

AILE KATILIMI: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte sectikleri zararsiz bir oyuncagi arkadaslariyla paylasmak iizere sinifa
gbndermeleri istenir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 27.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Nezaket Kurallari” isimli buttnlestirilmis Tirkce, Mizik blyik grup etkinligi

“Sicak Top” isimli oyun biyik grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



NEZAKET KURALLARI
ETKiNLiK CESiDi: TURKCE, MUZIK (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
(Géstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. )
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
(Géstergeleri: Nezaket kurallarina uyar.)

DiL GELIiSiMi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. )

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

(Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdtiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézclikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 5. Dinlenmenin 6nemini agiklar.

(Géstergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari séyler.)

OGRENME SURECI
Hikaye saati icin cocuklarin yarim ay seklinde oturmalarina rehberlik edilir.

Tavsan kuklasi ele takilarak “Bu sabah erken uyanamadim.” der. Ogretmen “Neden acaba?” sorusunu sorar. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Okula gelmek icin aksam saat kagta yattiklari sorulur. Okula zamaninda gelmeleri igin en ge¢ saat
21.30’da yatmalari gerektigi anlatilir. Erken yatmanin faydalari hakkinda konusularak ¢ocuklar erken yatmalari igin tesvik
edilir. Sohbetin ardindan “Erken Yatarim Erken Kalkarim” adl sarki 6nce 6gretmen tarafindan birkag kere sdylenir sonra

cocuklarla tekrar edilir.
ERKEN YATARIM ERKEN KALKARIM
Erken yatarim erken kalkarim.
Bir yumurtayi sitle girparim.
Kizarmis ekmek birazda peynir,
Aman efendim ne giizel yenir.

Sarkinin ardindan 6gretmen nezaket sozciiklerinin gectigi climleler soyler. Ancak ifade edilmesi gereken nezaket

s6zclgunli nokta nokta diye belirtilir. Eksik olan yerleri gocuklarin tamamlamasi igin rehberlik edilir.
Sabah uyaninca anne ve babama............... derim.

Yemek yedikten sonra anneme.................. derim.
Birisi bana hediye aldiginda..................... derim.
Anne ve babama yatarken ........cccccoeeunene derim.

SOZCUKLER: Giinaydin, iyi geceler, eline saglik, tesekkiir etmek

DEGERLENDIRME

¢ Neden erken yatmaliyiz?

¢ Yatmadan dnce neler yapmaliyiz?

¢ Ailenize yatmadan 6nce ne soylemelisiniz?

¢ Sabah uyaninca anne ve babamiza ne demelisiniz?
* Neden tesekkiir ederiz?

¢ Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi?

AILE KATILIMI: Ailelere cocuklari uygun bir saatte yatirmalari igin not génderilir.

UYARLAMA



SICAK TOP
ETKINLIK GESIDIi: OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar. Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Sekerek belirli mesafede ilerler. Belli bir yiikseklige ziplar.)
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini séyler.)

Kazanim 15. Kendine giivenir.

(Géstergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder.)

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir, el ele tutusup yere otururlar. Ogretmen eline aldigi bir topu cocuklara géstererek “Cocuklar
bu top sira ile elden ele dolasacak miizik durdugunda sicak top diye seslenecegim. Top kimin elinde kalirsa o bize adini
soyadini ve okulda yapmaktan hoslandigi bir etkinligin adini séyleyecek.” der.
Hareketli bir mizik esliginde oyuna baslanir. Miizik durdugunda, top elinde kalan gocuk adini, soyadini ve okulda en gok
neler yapmaktan hoslandigini séyler. Oyuna her ¢ocuk séyleyinceye kadar devam edilir.
Gocuklar iki gruba ayrilir. Her gruba bir top verilir. Cocuklar ikiserli es olur. Esler sirayla bitis gizgisine kadar topu
govdelerine sikistirarak bitis gizgisine tasir. En gabuk biten grup oyunu kazanmis olur.
Daha sonra gesitli hayvan yiriyusleri yaparak bir yerden diger yere gitme yarislari seklinde etkinlik devam ettirilir.

Kedi, Képek Yiruyusi: Eller yerde, sirt kamburlastiriimis, sessizce ylrinr.

Ay YUrlylsi: Gévde one bikdlir, avuglar yere degdirilir, bas yukari kaldirilir.

Leylek Yiriyusi: Kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken dizler karina gekilerek yurindr.

Karga YirQyisQ: Dizler bukalar, ellerle ayak bilekleri tutulur, adim atilarak yGranr.

Kaz, Ordek Yiriyiisi: Dizler biikiilir, kollar yana acilir. Saga sola yalpa yaparak yiriinir.

Maymun YirlyisQ: Dizler yarim bukulir, gévde hafifge 6ne egilir, kollar yana sarkitilir ve yirinr.

Tavsan YiruyUsu: Dizler bakalir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.

MATERYALLER: Top, muizik

DEGERLENDIRME

¢ Topla oynadigimiz oyunun adi neydi?

¢ Sicak top oyununu oynarken neler hissettiniz?

* Top yerine baska hangi esyayi kullanabilirdik?

¢ Hangi hayvanlarin yirlyuslerini taklit ettik?

¢ En zor taklit ettiginiz hayvan hangisiydi?

¢ En kolay hangi hayvanin yuriylsina taklit ettiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 28.09.2023

Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Okul Vakti” isimli battinlestirilmis mizik, oyun biyik grup etkinligi

“Sonra Ne Olmus?” isimli Tlrkge bliylk grup etkinligi

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OKUL VAKTI
ETKINLIK GESIDi: MUZiK, OYUN (Biyiik Grup)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSIM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Nesneleri
kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

DiL GELiSiM
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
(Géstergeleri: Adini, soyadini séyler.)

Oz BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeleri yapar.
(Géstergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve ézenle kullanir.)

OGRENME SURECI

Cocuklara minderlere oturmalari igin rehberlik edilir. Her ¢ocuga hayali cicekler dagitilir. Ogretmen “Simdi elinizdeki
hayali gigeklerle soylediklerimi yapalim.” der. “Cigeklerimizi koklayalim, nasil kokuyorlar? Simdi de lizerine bir ari geldi
onu uzaklastirmak igin dnce yavas yavas sonra hizli hizli Gfleyelim. Simdi gicekleri pencerenin éniine birakalim. Cigekler
pencerenin 6niinde durduguna gore artik arilar gelebilir. (Ogretmen bir ritim aletini eline alr.) Arilar viz viz diye
cagirdigimizda daha gabuk gelir. Ben hizli hizli ritim tuttugumda siz hizli sekilde viz viz, yavas ritim tuttugumda yavas viz
viz viz diyeceksiniz. Haydi bakalim simdi arilari ¢agiralim. (Bir siire hizli ve yavas ritim tutulur.) Arilarin hepsi ciceklere
kondu.” denerek etkinlik sonlandirilir.
Cocuklara mizik merkezindeki ritim aletleri dagitilir. Daha dnceden 6grendikleri sarkilari sdylemelerine firsat verilir.
Ardindan her ¢ocuk adini ve soyadini ritim tutarak sdyler. Ogretmen “Okul Vakti” adl sarkiyi birkac kez séyler. Ardindan
cocuklar ritim aletleriyle ya da alkislayarak ritim tutup sarkiya eslik eder.

OKUL VAKTI

Kalk artik sabah oldu

Her taraf sesle doldu

Glines dogdu ufku asti

Okul vakti yaklasti

Sutgu koseyi dondi
Butlin lambalar sondi
Karanliklar uzaklasti
Okul vakti yaklasti
(Anonim)

Etkinliklerin ardindan “Evim, Okulum, Sinifim” adli oyunun kurallari agiklanarak oynanir. Yere birka¢ metre araliklarla iki
cizgi cekilir. Ya da sinifin birbirinden uzak ti¢ bélima belirlenir. Olusan g alandan biri evim, biri okulum, digeri de sinifim
diye adlandirilir. Ogretmen hangi alanin adini séylerse cocuklar o alana kosar. Ogretmen yénergelerin temposunu
arttirarak veya ardi ardina ayni alanin adini sdyleyerek sasirtmalarda bulunur. Kosulan boliimlerde ev, sinif ya da okulla
ilgili kiiglik dykiinmelerle oyun daha zevkli hale getirilebilir. (Evdeyken, el yiz yikama, uyuma, yemek yeme; okuldayken,
bek¢i amcaya glinaydin deme, ayakkabilari degistirme; siniftayken 6gretmene sarilma, arkadaslarla oynama gibi.)

MATERYALLER: Ritim aletleri

DEGERLENDIRME

¢ Cocuklar ritim aletleri ile 6zglin ritimler olusturur.
e Sarki sdylemek hosunuza gitti mi?
 Ogrendigimiz sarkinin adi neydi?

e Ritim tutarken zorlandiniz mi?

¢ Daha 6nce bu sarkiyi duymus muydunuz?

UYARLAMA



SONRA NE OLMUS?
ETKINLIK CESIDIi: TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmayi siirdirdir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

OGRENME SURECI

Cocuklarla birlikte yarim daire seklinde yere oturulur. “Tarlada dolasti. Camurlara bulasti. Dalda kalan topuna, ¢ok
cabucak ulastl.” tekerlemesi sdylendikten sonra 6gretmen kisa bir dyki anlatir.

“Nevin Hanim kizi Sila ile markete gitmisti. Sila, annesi alisveris yaparken markette dolasmaya basladi. Cikolatalarin
bulundugu raflara yaklasti. Annecigim, bana gikolata alir misin, diye sordu. Annesi ona bir tane alabilecegini soyledi. Bir
tane cikolatay alip alisveris sepetinin icine koydular. Sila daha sonra sekerlerin oldugu bolime geldi. Annecigim bu
sekerlerden de alalim mi, diye sordu. Annesi, ‘Kizim ¢ok tatl yemen dogru degil, bu sekerleri de yarin alalim olur mu?’
dedi. Sila gok Uzilmisti. Markette gordiigl her gikolata ve sekeri almak istiyordu. Dolasmaya devam ettiler. Sila bu kez
tath biskiiviler gérdii. Annesine al dese annesi almayacaktl.” Oykii burada bitirilir. “Daha sonra ne olmus olabilir?”
sorusu sorularak ¢ocuklarla birlikte dyki tamamlanir. Tekerleme ve parmak oyunu hep birlikte tekrarlanir.

DEGERLENDIRME

e Oykiimiiziin adi neydi?

e Oykiimiizde yapilan yanls davranis neydi?

¢ Tekerlememizin adi ne olabilir?

¢ Siz Sila’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

AILE KATILIMI: Tekerleme ve parmak oyunlari ailelere notlar halinde génderilerek cocuklariyla tekrarlamalari istenir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 29.09.2023
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adr:

¢ Gline Baglama Zamani

e Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani

“Okula Bagladik” isimli mizik, oyun biylk grup etkinligi

“Vazodaki Cigekler” isimli butlnlestirilmis Tlrkge, sanat bliylk grup ve bireysel etkinlik

e Giinii Degerlendirme Zamani

¢ Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



OKULA BASLADIK
ETKINLIK GESIDi: MUZIK, OYUN (Biyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMmi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Géstergeleri: S6zel yénergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

MOTOR GELiSiM
Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
(Géstergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen nefes calismasi igin cesitli ydnergeler esliginde cocuklarin uygulamasina rehberlik eder.
“Cocuklar dogum giiniiniiz oldugunu hayal etmenizi istiyorum. iste pasta goriindii. Pasta cok giizel gériiniiyor.
Uzerinde tam bes tane mum var. Haydi ifleyelim. Uffff... Ufff sadece bir mumu séndiirebildik. Daha giiclii Gifleyelim.
Uffff evet devam edelim, Gfff... Ufff... iste simdi iki mum daha séndiirdiik. Ama geriye iki mum daha kaldi. Oyleyse son
bir kez ¢ok kuvvetli iifleyelim. Ufffff... iste biitiin mumlar séndii. Artik kendimizi alkislayabiliriz.”
Nefes agma ¢alismasinin ardindan ¢ocuklar istedikleri ritim aletlerini alarak sarkiya eslik eder. Ardindan “Okula Basladik”
sarkisi hep birlikte séylenir.

OKULA BASLADIK

Okula basladik heya, okula basladik.

Sevgili 6gretmenim glinaydin size.

Sevgili kardeslerim glinaydin size.

Okula basladik heya, okula basladik.

Mizigi sevdiren heya, mizigi sevdiren.

Derslerimiz ¢ok giizel, calismak giizel.

Derslerimiz pek glizel, calismak glizel.
Muzik etkinliginin ardindan “Deve-Clice” adli oyunun kuralari ¢ocuklara anlatilir. Kurallar ¢ergevesinde ve gocuklarin
ilgileri dogrultusunda oyun oynanir. Bazen ¢ocuklarin da oyunu yonetmelerine izin verilir.

MATERYALLER: Ritim aletleri
SOZCUKLER: Deve, ciice

DEGERLENDIRME

 Onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
¢ Mum Uflemek hosunuza gitti mi?

¢ Daha 6nce mum Uflediniz mi? Nerde?

¢ Sarkimizin adi neydi?

¢ Sarkimizda nelerden bahsediliyordu?

¢ Deve-ciice oyunu eglenceli miydi?

UYARLAMA



VAZODAKI GiCEKLER
ETKINLIK CESIDi: TURKCE, SANAT (Bilyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELiSiMi
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

Oz BAKIM BECERILERI

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

(Géstergeleri: Elini yikar.)

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

(Géstergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.)

OGRENME SURECI
Cocuklara “Ag Kapa” adli parmak oyunu hareketleriyle beraber birkag kere sdylenir. Ardindan hep birlikte tekrarlanir.

ELLERINi AG KAPA

Ag-kapa, ag-kapa, (Avuglar disa doniik eller iki kez agilip kapanir.)

El ¢irpalim, biraz da oynayalim. (Eller ¢irpilir, daha sonra da parmaklar havada saklatilir.)
Ag kapa, a¢ kapa, (Eller agilip, kapatilr.)

Kucagina koy. (Eller kucakta kavusturulur.)

Yavas yavas parmaklarin tirmansin. (Parmaklar goglisten yukari dogru ytratalar.)

Agzini da a¢ ama (Ag1z agilir.)

Sakin elini koyma. (Eller arkaya saklanir.)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerine vazo sekli cizilmis fon kartonu ve parmak boyalari masaya yerlestirilir.
Cocuklara “Vazonun cigekleri eksik simdi bir elimizi boyayip kartona el baskisi yapalim. Vazomuzdaki cicekleri
tamamlayahm.” denir. Cocuklara ellerini istedikleri renkte parmak boyasiyla boyamalari ve fon kartonu uzerine el
baskisi yapmalari igin rehberlik edilir. Cocuklar boya kalemiyle gigeginin sap ve yapraklarini gizerek ¢alismayi tamamlar.
El temizligi icin rehberlik edilir, sinif diizenlenir.

MATERYALLER: Parmak boyasi, biyik boy beyaz kagit

DEGERLENDIRME

¢ Parmak boyasiyla neler yaptik?

¢ Daha 6nce el baskisi yaptiniz mi?

¢ El baskisi yaparken neler hissettiniz?
¢ El baskisi yapmak eglenceli miydi?

¢ Cicegi daha farkli nasil yapabilirdik?

UYARLAMA






